= | B
L] F.
LN

EGITIMIN DIJITAL
DONUSUMU

\ * « Firsat|ar ve Tehditler

Ahmet Ding

Ebru Maral °

Ebuzer Oguz

- ____Erdal §kyol

~ —, FatmaYilmaz

4 ?.;~ : Halil Terlemez

‘: . Neslihan Alabay Yildifim
. ~ Omer Harmankaya
Yunus Me§e °




EGITIMIN DIJITAL
DONUSUMU
Firsatlar ve Tehditler

Yazarlar

Ahmet Ding

Ebru Maral

Ebuzer Oguz

Erdal Akyol
Fatma Yilmaz
Halil Terlemez

Neslihan Alabay Yildirim
Omer Harmankaya

Yunus Mese

Editor
Yunus MESE



Ogretmen ve Ogrencilere...



T

tihl0t
ILETISIM DIZ1
EGITIMIN DiJITAL DONUSUMU
Firsatlar ve Tehditler
Editor
Yunus MESE
Baski Oncesi

Tablet

1.Baski / Cilt-1
Dizgi Ofset
Dizgi: Ali Kocabiyik
Matbaacilar Sitesi Karatay/ KONYA
Matbaa Sertifika No:48060

ISBN: 978-625-6406-27-8
KONYA, Mayis 2024
TABLET BASIM YAYIN DAGITIM

GSM: 0505313 99 57
yedisanat@gmail.com

T.C. Kiiltiir Bakanlig1 Yayinci Sertifika No: 466444


mailto:yedisanat@gmail.com

Icindekiler

1. Béliim / Okul Oncesi Ogretmenlerin Fen Ogretimi Oz
Yerterlilik Inanclarmin Incelemesi............ccoocvvevvveveeennne. 3

2.Béliim / Okuma Yazma Ogretiminde Web2.0 Uygulamalari
Kullanmanin EtKileri ..........cccoovvviiieiiiiiiicece, 25
3.Béliim /Ortaokul Ogrencilerinin Ekran Bagimliligimn
INCEIENMEST ....v.oveecvcce e, 45
4.Boliim / Velilerin Sosyal Medyada Paylagimlarinin
Ogretmen Motivasyonuna Etkileri ...............c.ccccevevnnne.. 82
5.Boliim /Web2 Araglarinin Simif Y onetimine Etkisine

Mliskin Ogretmen GOriSleri.......ccoeveveveveveeererererereeneen, 106

6.Boliim / Dijital Cocuk Oyunlarinda
Tehlike Unsurlart ... 142



SUNUS

Egitimin Dijital DOniistimii Firsatlar ve Tehditler
baslikli bu kitap Milli Egitim Bakanligi’nda aktif bir
sekilde gorev alan, sahada uzun yillar gorev yapan,
uzman Ogretmenlerin arastirmalarindan olusmaktadir.

Bu aragtirmalarda, egitimin teknoloji eksenindeki
degisimi ve doniisimii incelenirken; dijital diinyanin
ogrenciler, Ogretmenler ve yoneticiler tizerindeki
olumlu olumsuz etkileri tespit edilmistir. Ulasilan
sonuclar arastirma problemleri ¢er¢evesindeki analiz
edilerek Oneriler hazirlanmistir.

Ozverili galismalari i¢in biitiin yazarlarimiza tesekkiir
ediyor calismalarin alana katki  saglamasini
umuyoruz.

Yunus MESE
Editor/Nisan 2024
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OKUL ONCESi OGRETMENLERIN FEN OGRETIiMi Oz
YETERLIK INANCLARININ INCELENMESI

Ahmet DINC! Halil TERLEMEZ?

Ozet

Okul oOncesi donem bireyin biligsel gelisiminin en hizli oldugu
donemdir. Bu donemde bireylere sunulan yasanti zenginlikleri,
deneyim ve tecriibe imkanlar1 bireyin ilerleyen yaslarindaki
basarilarina etki ettigi bilinmektedir. Cocugun zihinsel, psikolojik,
fiziksel ve bilissel gelisimine katki saglayan fen 6gretimi uygulamalari
bu nedenle 6nem arz etmektedir. Okul Oncesi Ogretmenlerin Fen
Ogretimi Oz Yeterlik Inanglarmin incelenmesi isimli arastirma, okul
oncesi Ogretmenlerinin  6zyeterlilik inanglarin1  degerlendirmek
amactyla yiiriitiilmiistiir. Bu baglamda arastirma sorular1 olusturulmus
ve bu sorular gercevesinde goriisme yontemi kullanilarak veriler
toplanmistir. Arastirmanin evrenini Konya ilinde gorev yapan okul
Oncesi Ogretmenleri olusturmaktadir. Evreni temsil i¢in kolayda
ornekleme yontemiyle arastirma kapsamina dahil edilecek 6gretmenler
belirlenmistir. Altinekin, Cumra, Karatay, Meram, Selguklu il¢elerinde
gorev yapan on sekiz 6gretmenle goriisme gerceklestirilmistir. Bu
goriisme sonucunda ulasilan veriler, betimsel analiz yOntemiyle
arastirmanin problemleri ekseninde analiz edilmistir. Ulasilan veriler,
ogretmenlerin fen 0gretimi Ozyeterlilik inanclartyla egitim diizeyler,
O0gretim yontem ve becerileri ve 6gretim siirecinin sekillendirilmesi
alanlarina anlamli diizeyde bir iligkinin varlig: tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Ozyeterlilik, Fen Ogretimi, Ogretim, Okul Oncesi

! Ahmet DING, Milli Egitim Bakanligi, Uzman Ogretmen, Orcid: 0009-0007-8529-
3322

2 Halil TERLEMEZ, Milli Egitim Bakanligi, Uzman Ogretmen, Orcid;0009-0003-
9551-7239



BOLUM I
GIRIS

Insan, diinya iizerindeki ilk varligiyla 6grenme siirecine baslayan bir
canhdir. I¢ giidiisel tepkilerle dogan hayvanlardan farkli olarak insan,
diinyaya hazirliksiz bir sekilde gelir. Yasamini devam ettirebilmek i¢in,
ait oldugu kiiltiire uyum saglayabilmek icin ve sosyal yasam igerisinde
kendisinden beklenen rolleri yerine getirebilmek i¢in Ogrenmeye
ihtiyag duyar.

Yapisal olarak tetiklenmis bir merak duygusu vardir ¢ocukta. Igine
dogdugu diinyayr anlamak ve anlamlandirmak i¢in siirekli bir kesif
cabasi igerisinde olur. Gozlem ve taklit becerilerinin de yardimiyla
kesif ve Ogrenme siirecini hizlandirir. Kesif siirecinde anne ve
babasindan ya da bakimini saglayan diger bireylerden destek goren
cocuklarin daha hizli bir 6grenme siireci yasadiklari, bu donemde
kazandiklar1 deneyimlerin yasamlarinin ilerleyen yillarina olumlu
yonde etki ettigi bilinmektedir.

Ozellikle okul 6ncesi donem cocuk icin kritik bir esiktir. Cocugun
zihinsel gelisiminin biiylik bir bolimiiniin bu dénemde olustugunu
destekleyen  calismalar ~ mevcuttur. “Yapilan  arastirmalar
gostermektedir ki on yedi yasina kadarki zihinsel gelisimin %50'si dort
yasina, %30'u dort yasindan sekiz yasma kadar, %20'si de sekiz
yasindan on yedi yasina kadar gecen siiregte olusmaktadir.” (Mercan,
2020, s.1) Bloom tarafindan yapilan aragtirmalarda ulasilan sonuglar
ilgingtir. Cocuklarin on sekiz yasina kadar gosterdikleri basarilarin
%33’1i okul dncesi donemindeki egitimle temellendigi belirtilmektedir.
Bu acidan okul dncesi donem egitiminin 6nem arz ettigi sdylenebilir.
(Andi, 2014).

Cocuk, kesif ve merak duygusuyla Ogrenme siireclerini, edindigi
bilgileri sekillendirirken desteklenmeye de ihtiya¢ duyar. Aile
ortamindan sonra bu destegi bilimsel ve sistematik bir sekilde orgiitlii
olarak alabilecegi kurumlar okullardir. Okul 6ncesi donemde bir egitim
kurumundan destek almis c¢ocugun ilkégretim birinci kademe
seviyesine hazirlikta akranlarindan daha o©nde oldugu, bilissel,
psikolojik ve fiziksel olarak bu seviyedeki egitime hazir oldugu
bilinmektedir.

Cocugun yas1 ve yapist geregi hayati deneyimlemesi, tecriibe
kazanmasi bir yetiskin kadar miimkiin degildir. Cocuk gordiiklerinden,
izlediklerinden ve okuduklarindan deneyim kazanir. Okul Oncesi
donemde ¢ocuklara deneyim kazandirmak icin planlanan &6gretim
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alanlarindan biri de fen Oogretimidir. Bu donemde verilen fen
Ogretimiyle g¢ocuk, elestirel diisiinme, neden sonug iligkisi kurma,
sorgulama, gézlem yapma gibi beceriler kazanir.

Okul Oncesi donemde verilen fen Ogretimi kapsaminda yapilan
deneysel c¢alismalarin  ¢ocugun kavram gelisimini destekledigi
bilinmektedir. Cocuk deney siireglerinde ilgili konuyla ilgili yeni
kavramlarla karsilagarak dil ve kavram becerilerini de gelistirir. Bunun
yaninda, okul Oncesi donemde fen 6gretimi kapsamindaki deneysel
caligmalar ¢cocugun kendi yatkinligini kesfetmesini desteklemektedir.
Yine bu calismalar ¢ocugun bilime ve bilimsel ¢alisma yiiriitiilen
alanlara ilgi duymasini da saglayacaktir.

Bu baglamda, okul dncesi donemde fen 6gretiminin ¢cocugun gelisimi
acisindan biiyiik bir 6nem arz ettigi yadsinamaz bir gercektir. Bu
nedenle, okul oncesi 6gretmenlerinin fen 6gretimine olan bakislar1 da
onem kazanmaktadir. Ogretmenlerin, okul ©6ncesi ddénemde fen
ogretimi ile ilgili tutum ve yargilarimin belirlenmesi, konuyla ilgili
arastirmalarin yayginlastirilmasi ve bu arastirmalar vasitasiyla fen
Ogretimi  konusunun oOnemi hakkinda farkindalik kazandirilmasi
elzemdir. Bu gergevede ‘Okul Oncesi Ogretmenlerin Fen Ogretimi Oz
Yeterlik Inanglarinin Incelenmesi’ bashkli arastirmanin literatiire
anlamli bir katki saglamas1 beklenmektedir.

1.1.Problem

Literatiirdeki ¢aligmalar, okul 6ncesi donemde fen 6gretiminin ¢ocugun
bilissel ve fiziksel gelisimi acisindan tasidigi 6nemi gostermektedir.
Ancak, saha uygulamalarinda okul Oncesi O6gretmenlerinin cesitli
sebeplerde fen 6gretimi ¢alismalarindan kagindiklarini bilinmektedir.
Saha uygulamalarindaki bu durum arastirmanin temel problemi olarak
kabul edilmektedir. ‘Okul Oncesi Ogretmenlerin Fen Ogretimi Oz
Yeterlik Inanglarinin Incelenmesi’ baslikli bu arastirma okul dncesi
ogretmenlerinin fen Ogretimine bakiglarin1 etkileyen unsurlari
belirlemek amaciyla sekillenmistir. Bu amag etrafinda su sorulara
cevap aranmaktadir;

1-Ogretmenin egitim diizeyi fen dgretimine iliskin 6zyeterlilik
inancini nasil etkiler?

2- Ogretmenin ogretim yontem ve becerileri fen Ogretimi
Ozyeterliligi inanclarini nasil etkiler?

3- Ogretmenin 6gretim siirecini sekillendirme becerisi, fen
Ogretimi 0zyeterliligi inanglarina nasil etki eder?

5



1.2. Arastirmanin Onemi

Cocugun yast ve yapist geregi hayati deneyimlemesi, tecriibe
kazanmasi bir yetiskin kadar miimkiin degildir. Cocuk gordiiklerinden,
izlediklerinden ve okuduklarindan deneyim kazanir. Okul Oncesi
donemde c¢ocuklara deneyim kazandirmak i¢in planlanan Ogretim
alanlarindan biri de fen Oogretimidir. Bu donemde verilen fen
Ogretimiyle g¢ocuk, elestirel diisiinme, neden sonug iligkisi kurma,
sorgulama, gézlem yapma gibi beceriler kazanir.

Okul Oncesi donemde verilen fen Ogretimi kapsaminda yapilan
deneysel c¢alismalarin ¢ocugun kavram gelisimini destekledigi
bilinmektedir. Cocuk deney siireglerinde ilgili konuyla ilgili yeni
kavramlarla karsilasarak dil ve kavram becerilerini de gelistirir. Bunun
yaninda, okul Oncesi donemde fen 6gretimi kapsamindaki deneysel
calismalar cocugun kendi yatkinligin1 kesfetmesini desteklemektedir.
Yine bu calismalar ¢ocugun bilime ve bilimsel ¢alisma yiiriitiilen
alanlara ilgi duymasini da saglayacaktir.

Okul Oncesi Ogretmenlerin Fen Ogretimi Oz Yeterlik Inanglarmm
Incelenmesi baslikl arastirma, okul dncesi 6gretmenlerinin kendilerine
iligkin yargilarini, inanc¢larini, tutumlarini gérme; fen Ogretiminin
onemini hatirlatma gibi alanlara katki saglamayi hedeflemektedir.
Ayrica, aragtirma sonucunda elde edilen veriler, ulagilan bulgular so6zlii
olarak Konya 11 Milli Egitim Miidiirliigii ile paylasilacaktir. Bu
durumda dolaylt yolla il genelindeki okul o6ncesi 6gretmenlerinin
kendilerini gilincellemelerine de katki saglayacaktir. Bu nedenle
arastirma Onem arz etmektedir.

1.3. Sayiltilar
Okul Oncesi Ogretmenlerin Fen Ogretimi Oz Yeterlik Inanglarinm
Incelenmesi’ baslikli arastirma kapsaminda arastirmanin sayiltilar1 su
sekilde olusturulmustur;

1-Arastirmaya katilan Ogretmenlerin goriisme formundaki
sorulara igtenlikle cevap verdikleri varsayilmistir.

2- Ogretmenlerin fen dgretimine iliskin tutum ve inanglarinin
fen 6gretimi ¢alismalarina etki ettigi varsayilmistir.

3- Fiziki sartlar ve bolge kiiltlirlinlin okul oncesindeki fen
ogretimi ¢aligmalarina etki ettigi varsayilmistir.
1.4. Smirhhiklar



Okul Oncesi Ogretmenlerin Fen Ogretimi Oz Yeterlik Inanglarinm
Incelenmesi’ baslikli arastirma; Konya ili smrlariyla, 2022-2023
egitim 6gretim yilinda Konya ilinde okul 6ncesi 6gretmeni olarak gérev
yapan Ogretmenlerle, aragtirmaya katilan Ogretmenlerin  goriigme
formundaki sorulara verdikleri cevaplarla sinirlidir.

1.5. Tanimlar

Ogretim: Ogretme, Herhangi bir 6grenmeyi kilavuzlama ve saglama
faaliyetidir (Ertiirk 1978). Icsel diisiinme siireclerini destekleyen
Ogrencinin disinda gergeklesen olaylar takimidir (Akt. Agikgdz 2003).
Fen Ogretimi: Bireylere, bilgiye ulasma ve edindikleri bilgileri giinliik
yasamlarina transfer edebilme becerisinin kazandirildigi, bu siirecte
bilimsel siire¢ becerileri ile bilimsel yontem ve tekniklerin kullanildigi,
bireyin ¢evresini ve dogay1 anlamasini saglayan egitim siirecidir
Goriisme Yontemi: Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemlerinden
biridir. Goriisme, bir konu hakkinda insanin duygular1 temelinde bilgi
alma islemidir. insanlarin bakis agilarini, degerlerini, deneyimlerini ve
konuyu nasil algiladiklarini ortaya koymada kullanilan oldukca gii¢lii
bir yontemdir.

Oz Yeterlilik: Bireylerin karsilarina ¢ikabilecek olas1 durumlarla bas
edebilmek i¢in gerekli olan davranislari ne kadar iyi yapabileceklerine
iliskin

bireysel yargilaridir. (Bandura). Kisinin bazi eylemleri yapabilecegine
dair kendisinde barindirdigr giiven. (Ag¢ikgoz, 2005). bireyin farkli
ortam ve durumlarda bir davranis1 yerine getirebilmesine iliskin kendi
seviyesi hakkinda tasidigi inang (Meger 1997).

BOLUM 11
KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Ogrenme

Ogrenme, insan1 diger canlilardan ayirt eden, onu digerlerinden {istiin
kilan ayirt edici bir 6zelliktir. Insanm oldugu yerde 6grenme kavrami
vardir. Insan, yapis1 geregi degisen sartlara uyum saglama yetenegine
sahiptir. Bu yetenek degisen kosullarda yeni davraniglar gelistirmesini
saglar. Bu durum 6grenme kavramu ile aciklanabilir. Insan yagmurla
tanismadan Oonce yagmur hakkinda herhangi bir bilgiye sahip degildir.
Ik yagmurla birlikte yagmurun etkilerini de Ogrenir ve sonraki
yagmurda neler olacagini bilir ve davranislarini buna gore sekillendirir.
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Kavramin literatiirdeki tanimlarina bakildiginda zaman da insanin
kalict davranis degisikligine odaklandigi gorilir. Fidan (1985)
“Ogrenme kavramini, ¢esitli durumlardaki etkilesim sonucu kiside
olusan kalic1 davranis degismeleri” seklinde agiklar. Literatiirde kabul
goren tanmimlardan bir digeri de Morris’e aittir. Morris, 0grenme
kavramini, “Davranista ya da yasantilar ya da tekrarlar yoluyla goreli
olarak kalict bir degisiklikle sonuglanan siire¢” olarak tanimlamistir
(Morris, 2002).

2.2.08retme

Ogretme kavrami, kelimenin anlamindan da gikarilacagi iizerine
O0grenme silirecinin  gergeklesmesi i¢in bireyin digsal faktorlerle
sekillenmesini ifade etmektedir. insanlar diinyaya geldiklerinde diinya
yasamina iliskin temel becerilerde dahi bilgisiz ve hazirliksiz bir
haldedirler. Insanin diinya yasamini siirdiirebilmesi i¢in yasamda kalma
becerilerini 0grenmesi ve Ogrendiklerini davranisa donlistiirmesi
gerekmektedir. Bu 6grenme siireci diinyaya daha 6nce gelmis bireyler
tarafindan cocuga aktarilir. Ogrenme siireci bireyin kendisiyle
ilgiliyken 6gretme siireci disaridan yapilan miidahalelerle gergeklesir.
Ertiirk (1978) bu kavrami, “Herhangi bir 6grenmeyi kilavuzlama ve
saglama faaliyeti” seklinde agiklar. Gagne ve Dick’e (1983) gore ise,
ogretme, “igsel diisiinme siireglerini destekleyen 6grencinin disinda
gerceklesen olaylar takim1” olarak tanimlanir. (akt. A¢ikg6z, 2003:13).

2.3. Okul Oncesi Déonemde Fen Ogretimi

Okul oncesi donem egitiminin amaglarindan biri 0grenciye yasam
zenginligi katmak, deneyim ve tecriibe aktarmaktir. Ogrenci bu yolla
yasama iliskin temaslarini gergeklestirmis olur. Ogrenciye farkli
pencereler acan egitim, hem fiziksel hem de biligsel gelisimini
destekler. Okul dncesi donemdeki fen 6gretiminde de benzer amaglar
goriiriiz. Ogrenci bu &gretimle iginde bulundugu diinyaya iliskin
bilgiler edinir. Deney caligmalariyla gercek yasaminda tecriibe etmeye
firsat ve imkan bulamadig1 seyleri gézlemlemis olur.

Okul 6ncesi donemi zihinlerde 6grencilerin ¢esitli oyunlar oynayarak
gecirdikleri bir zaman dilimi seklinde yer etmistir ancak bu inang¢ son
derece yanlistir. Bu donemde 6grencinin zihinsel gelisimi ¢cok hizlidir.
Ogrencinin cesitli becerilerin yaninda erdem ve karakter kazanmasi
yoniiyle de bu donem egitimi 6nem arz etmektedir. Bireyin beklenen



seviyeye ulagmasi da ancak bu donemdeki egitimin planli, programli
olmasiyla miimkiindiir.

Bu donemdeki fen Ogretimin de uzmanlar tarafindan planlanarak,
cocuklarin biligsel, psikolojik, fiziksel gelisimine uygun bir sekilde
tasarlanmis olmasi elzemdir. Ayrica bu dénemdeki egitimlerin
interaktif olmasi gerekmektedir. Cocuklar egitim siirecine mutlaka
dahil edilmelidir. Bu dénemde ¢ocuklarin bilimsel ¢calismalara asinalik
kazanmalari, elestirel diisiinme, sorgulama, neden sonug iliskisi kurma
gibi alanlarda da beceri kazanacagi unutulmamalidir.

Bu donemdeki ¢ocuklarin fen Ogretimi kapsamindaki deneylerle
problem ¢ozme becerisi kazanacaklari, karsilastiklarr zorluklarla basa
cikma becerisi gelistirecekleri de g6z ardi edilmemelidir. Ayrica bu
kapsamdaki ekinliklerin cocukta disiplinli ¢alisma aligkanlig1
olusturacagi da dikkate alinmalidir.

Biitiin bu bilgiler 1s18inda fen 6gretiminin okul Oncesi donemde
cocuklarin zihinsel, fiziksel ve psikomotor alanda gelismelerine katki
saglayacagini; bu nedenle fen 6gretiminin ihmal edilmeden alaninda
uzman kisilerce planlanmasinin elzem oldugu ve okul Ooncesi
ogretmenlerinin  de fen Ogretimine iliskin olumu tutumlar
gelistirmelerinin desteklenmesi gerektigini ifade etmek miimkiindiir.

2.4. Oz Yeterlilik

Insanin davranislarinin arkasindaki sebepler insanin tarih sahnesindeki
varliginin her aninda gizemli olmus, merak edilmis, sorgulanmis ve
arastirmalara konu olmustur. Albert Bandura, insan davranislarini
merak eden, bu davraniglar1 agiklamak i¢in ¢alismalarda bulunan bir
bilim insamidir. Bandura Sosyal Ogrenme Kurammn kurucusudur.
Sosyal 6grenme kurami insan davraniglarinda ¢evresel etmenlerin ne
kadar etkili oldugunu agiklamaya c¢alisir. Bu yolla insanin
davraniglarin1 temellendirme c¢abasinda olur. Bandura o6zyeterlilik
kavrami kapsaminda insanin sahip oldugu becerileri etkin bir sekilde
kullanabilmesi i¢in bu alanda yeterli 6zgiivene sahip olmasi gerektigini
soyler. Insanin 6zyeterilik inanc1 davranislarini da sekillendirecektir.
Ozyeterlilik kavramina iliskin literatiirde ¢esitli tanimlamalar
yapilmistir. Bu kavramlarin birlestigi nokta Ozyeterliligin bireyin
yetenekleri dogrultusunda gelistirdigi 6zgiivenle iliskili oldugudur.
Sosyal 6grenme kuraminin kurucusu olan ve 6zyeterlilik kavraminda
referans isim olan Bandura, bu kavrami; “bireylerin karsilarina
ctkabilecek olast durumlarla bas



edebilmek icin gerekli olan davramislar: ne kadar iyi yapabileceklerine
iliskin

bireysel yargilar:” seklinde tanimlar.

Acikgoz (2005), ise bu kavrami kiginin bazi eylemleri yapabilecegine
dair kendisinde barindirdig1 giiven olarak agiklar. Meger (1997), bu
kavrama iligkin olarak bireyin farkli ortam ve durumlarda bir davranisi
yerine getirebilmesine iliskin kendi seviyesi hakkinda tasidigi inang
tanimlamasin1 yapar.

Ozyeterlilik, bireyin sosyal yasam icerisindeki diisiince ve
davraniglarina yon veren bir inangtir. Birey kendi yeteneklerine olan
inanct dogrultusunda harekete gecer. Bir seyleri basarma arzusunun
arkasinda da kendine olan inanci yatmaktadir. Bu yoniiyle 6zyeterlilik
kavram1 bireyin hayatin1 oldugu kadar egitim Ogretim siirecini
yapilandirmasina da etki eder.

2.5. Tlgili Calismalar

Arastirma konusu ile ilgili yapilmis olan alan yazin ¢alismalarindan
ornekler 6zetlenerek bu boliimde verilmektedir.

Bahgesi Sansar (2010), okul oncesi Ogretmenlerin fen Ogretimine
yonelik tutumlar1 ile fen etkinliklerinde kullandiklar1 yontemler
arasindaki iligki ilgili calisma yiirlitmiistiir. Arastirmanin g¢alisma
grubunu, Kiitahya ili Gediz, Simav ve Saphane, il¢elerinde MEB’e
bagli 2008-2009 o6gretim yilinda calisan 85 okul Oncesi 6gretmeni
olusturmustur. Arastirma sonucunda okul Oncesinde gorev yapan
ogretmenlerin fen Ogretimine yonelik tutumlarinin pozitif oldugu,
Ogretimde en c¢ok goOsterip-yaptirma yontemini tercih etikleri
belirlenmistir.

Uludiiz (2020), siif 6gretmeni adaylarinin fen okuryazarlik diizeyleri
ile fen Ogretimi 6z yeterlik inanglarmin karsilagtirilmas: ile ilgili
¢alisma yiiritmiistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, Karadeniz Teknik
Universitesi sinif dgretmenligi lisans programindaki 278 6gretmen
aday1 olusturmustur. Arastirma sonucunda adaylarin, fen 6gretimi 6z
yeterlik inanglariyla fen okuryazarlik diizeyleri arasinda anlamli ve
olumlu bir iliski oldugu, fen okuryazarlik seviyelerinin yeterli ve fen
ogretimi 0z yeterlik inanglarinin yiiksek oldugu belirlenmistir.
Gazioglu (2022), dgretmenlerin fen egitimine yonelik 6z yeterlik
inanglarinin incelenmesiyle ilgili ¢alisma yiiriitmiistiir. Arastirmanin
calisma grubunu 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Sanliurfa ili Siverek
ilgesinde gorev yapan 93 ilkokul,102 ortaokul ve 111 anadolu lisesi
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O0gretmeni olusturmustur. Veriler tarama yoluyla anket uygulanarak
elde edilmistir. Arastirma sonucunda, ¢aligmada brang bazli farkliliklar
gosterilmis olsa da fen egitimine dair 6z yeterlik inang seviyelerinin
yiiksek oldugu belirlenmistir.

Havuz (2021), okul oncesi 0gretmenlerinin 6z yeterlik inanglarmin
uzaktan egitim algilarma etkisinin incelenmesiyle ilgili caligma
yiiriitmiistiir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, Istanbul il genelindeki
okul Oncesi 6gretmenleri olusturmustur. Arastirma sonucunda, okul
Oncesi Ogretmenlerinin egitim seviyesinin artmasinin ve 6z yeterlik
inanglarinin yiiksek olmasinin uzaktan egitime bakiglarini olumlu
yonde artirdigi belirlenmistir.

Karaman Eflatun (2021), okul 6ncesi d6gretmenlerinin fen 6gretimine
yonelik tutumlar ile fen ve doga etkinliklerine yonelik goriisleriyle
ilgili calisma yiirtitmistilir. Arastirmada, nicel ve nitel arastirmanin yer
aldigr karma yontem kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu,
nitel boyutta 63 okul dncesi 6gretmeni, nicel boyutta ise 203 okul
Oncesi 6gretmeni olusturmustur. Arastirma sonucunda, nitel boyutta fen
ve doga etkinliklerinin arastirmaya yoOnlendirdigi, okul Oncesi
ogretmenlerinin fen 6gretimine yonelik inanglariin yiiksek seviyede
oldugu belirlenmistir.

Kog¢ ve Sak (2016), okul dncesi 6gretmenlerinin okul oncesi egitim
programindaki etkinliklere yonelik 6z-yeterlik inanglarinin incelenmesi
ile ilgili ¢alisma yapmistir. Calismada tarama modeli kullanilmistir.
Katilimcilar, 683 okul oOncesi Ogretmenidir. Analiz sonucunda,
ogretmenlerin 6z yeterlik inanglarinin; cinsiyet degiskenine gore oyun,
Tiirkce, miizik ve sanat ¢alismalarinda kayda deger farklilik gosterdigi,
yas degiskenine gore oyun, drama, Tiirk¢ce, matematik, fen, hareket,
gezi ve okuma-yazma g¢alismalarinda kayda deger farklilik gosterdigi,
mesleki tecriibesine gére miizik, matematik, sanat, Tiirk¢e, gezi, oyun
ve fen caligmalarinda kayda deger farklilik gdsterdigi, 6grenim
seviyelerine gore gezi g¢alismasinda anlamli degisiklik gosterdigi ve
programla ilgili etkinliklere katilm durumuna goére ise gezi ve
matematik ¢alismalarinda kayda deger farklilik gosterdigi bulunmustur.
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BOLUM I

ARASTIRMA
3.1. Arastirmanin Modeli
Bu aragtirmada Olgu Bilim deseni kullanilmistir. Olgu Bilim deseni
bireylerin yiizeysel bir sekilde bildigi ancak ayrintili bilgi sahibi
olmadig1 olgulara odaklanir. Bunlar1 agiklamaya ve disavurum
sekillerini degerlendirmeye c¢alisir.  Bireyin bir konu hakkinda
kendisine duydugu inanglar bu desenle agiklanabilir. Ornek verecek
olursak, Ogretmenlerin smif yonetimine iliskin algilari, tutum ve
inanglarini; bunlarin sinif yonetimine olan yansimalarini bu desenle
aciklamak miimkiindiir. Bu arastirmada okul oncesi dgretmenlerinin
fen dgretimine iliskin &zyeterlilikleri incelenmektedir. Ogretmenlerin
bu olguya yiikledikleri anlamlar, bu desenle aciklanabilir.
3.2. Evren ve Orneklem
Okul Oncesi Ogretmenlerin Fen Ogretimi Oz Yeterlik inanglarinin
Incelenmesi, baslikl1 arastirmanin evreninin Konya ilinde ¢alisan okul
oncesi Ogretmenleri olusturmaktadir. Arastirma kapsaminda ilde
calisan Dbiitiin okul Oncesi Ogretmenlerine ulasmak miimkiin
olmadigindan evreni temsil etmesi agisindan Konya Il Milli Egitim
Miidiirliigii’nden de sozlii gorlis alinarak okular cesitlendirilmistir.
Belirlenen okullarda c¢alisgan okul oOncesi Ogretmenleri Kolayda
Ornekleme yontemiyle arastirmaya dahil edilmislerdir.
3.3. Veri Toplama Araglan
Sosyal Bilimler alaninda yiiriitiilen nitel arastirmalarda veri toplamak
icin genellikle gozlem, goriisme ve yazili materyallerin incelenmesi
gibi yontemler tercih edilir. Bu tercihler arasinda yaygin bir sekilde
kullanilan yontem ise goriisme yontemidir. Bireylerin bir konu
hakkindaki inanglarini, tutumlarini, deger yargilarin tespit etmek i¢in
gorisme yontemi olduk¢a etkilidir. Ayrica goriisme siirecinde
arastirmacinin ortamda bulunmasi, goriismeye ek olarak gbzlem
yoluyla da veri toplayabilmesine olanak saglar. Bu nedenle goriisme
yontemi gozlemle de desteklenecegi igin arastirmanin giivenirligini
kanitlamas1 agisindan da aragtirmaciya olanaklar saglar. Bu bilgiler
is18inda, Okul Oncesi Ogretmenlerin Fen Ogretimi Oz Yeterlik
Inanclarmin Incelenmesi, baslikl1 arastirmada veri toplama arac1 olarak
yapilandirilmis goriisme formu tercih edilmistir.
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3.4. Verilerin Toplanmasi
Bu aragtirmada veri toplamak i¢in gériisme yontemine basvurulmustur.
Google formlar iizerinden hazirlanan sorular katilimci 6gretmenlere
yOnetilmistir. Arastirmanin verilerini arastirmaya katilan 6gretmenlerin
verdigi cevaplar olusturmaktadir. Veri toplama siireci asagida verildigi
sekilde gergeklestirilmistir.

1. Arastirma problemi belirlenmistir.

2. Bolge ve okullar tespit edilmistir.

3. Arastirma kapsaminda dahil edilecek Ogretmenler tespit
edilmistir.

4. Arastirmanin yontemi belirlenmistir.

5. Yapilandirilmig goriisme formu hazirlanmaistir.

6. Gorlisme formu uygulanmustir.

6. Katilimc1 cevaplari kaydedilmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Nitel arastirmalarda ulasilan veriler ¢ogunlukla, Betimsel ve Igerik
analizi yontemleriyle degerlendirilir. Icerik analizi, wverileri
derinlemesine analiz etmek isteyen, verilerde sakli olan bilgileri ortaya
cikarmaya calisan aragtirmacilar tarafindan tercih edilir. Bunun ig¢in
eldeki veriler, tema ve alt temalarda kategorize edilerek incelenir.
“Icerik analizi, nitel veri analiz tiirleri arasinda en sik kullanilan
yontemlerden biridir. Icerik analizi agwrlikli olarak yazili ve gérsel
verilerin analiz edilmesinde kullanilan bir yontemdir. Bu ydntemde
tiimdengelimci bir yol takip edilmektedir. I¢erik analizinde arastirmact
oncelikli olarak arastirma konusu ile ilgili kategoriler gelistirmektedir.
Arastirmact daha sonra, incelemis oldugu veri setinde, bu kategoriler
icerisine giren kelime, ciimle ya da resimleri saymaktadir” (Ozdemir,
2010, s.335). Betimsel analiz yonteminde arastirmaci, Onceden
belirlemis oldugu temalara iligkin olarak; arastirmada ulastig1 verileri
analiz eder ve bu siirecte katilimcilarin goriislerine sik sik basvurur.
“Betimsel analiz, ¢esitli veri toplama teknikleri ile elde edilmis verilerin
daha Onceden belirlenmis temalara gore Ozetlenmesi ve
yorumlanmasini igeren bir nitel veri analiz tliriidiir. Bu analiz tiiriinde
aragtirmact goriistiigli ya da gozlemis oldugu bireylerin goriislerini
carpict bir bicimde yansitabilmek amaciyla dogrudan alintilara sik sik
yer verebilmektedir. Bu analiz tiiriinde temel amag elde edilmis olan
bulgularin okuyucuya Ozetlenmis ve yorumlanmis bir bi¢imde
sunulmasidir.” (Yildirim ve Simsek, 2003).
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Aragtirmada  6gretmen  goriisleri,  arastirmanin  problemleri
dogrultusunda betimsel analiz yontemiyle analiz edilecektir.

BOLUM IV
BULGULAR VE YORUM
4.1 Demografik Bulgular
Okul Oncesi Ogretmenlerin Fen Ogretimi Oz Yeterlik Inanglarinm
Incelenmesi, arastirmasi kapsaminda yapilan goriismede katilimcilarin
demografik yapisina iliskin Tablo1’de gosterilen verilere ulasiimistir.

Tablo 1. Katilimcilarin Demografik Yapist

Cinsiyet Kadin Erkek
16 2
Yas Araligi 18-24 25-31 32-38 39-45 +45
0 2 10 3 3
Okul Tara Bagimsiz Anaokulu Anasinifi
7 11

Tablo 1’e bakildiginda arastirma kapsaminda goriisme yapilan on sekiz
(18) okul 6ncesi 6gretmeninin on altisinin (16) kadin; ikisinin (2)erkek
oldugu goriilmektedir. Katilimc1 06gretmenlerin yas dagiliminda
yogunlugun on (10) kisiyle 32-38 yas araliginda oldugu goriilmektedir.
18-24 yas araliginda herhangi bir katilimciya rastlanmamistir.
Katilimeilarin gorev yaptiklari okul tiirlerinde ¢ogunlugun (11 kisi) bir
okul biinyesindeki anasmifi oldugu goriilmektedir. Yedi (yedi)
katilimci ise bagimsiz anaokulunda gorev yaptiklarini bildirmislerdir.
Arastirmaya katilan okul dncesi 6gretmenlerinin ilce dagilimlart da
Tablo 2’de gosterildigi gibidir.
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Tablo 2. Katilimcilarin Iice Dagilim Tablosu

ilceler Katilimci Sayisi
Altinekin 4
Cumra 1
Karatay 4
Meram 1
Selguklu 8

Tablo 2’de katilimcilarin Konya ilge dagilimlar goriilmektedir. Tablo
2’ye gore katilimecilarin ¢ogunlukla (8) Selguklu ilgesinde gorev
yaptiklari, bu ilceden sonra Altinekin (4) ve Karatay (4) ilgelerinde
gorev yaptiklar: goriilmektedir.

4.1. Ogretmenin egitim diizeyiyle fen 6gretimine iliskin dzyeterlilik
arasinda anlamh bir iliski var midir? problemine iliskin bulgular
ve yorumlar

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin 6zyeterlilik inanglariyla egitim diizeyleri
arasinda bir iligskinin degerlendirilebilmesi i¢in katilimcilara; “Son ti¢
yilda okul Oncesi donemde fen Ogretimine iligkin bir egitim aldiniz
m1?”, “Fen o6gretimi konusunda farkli ve giincel egitimlere katilir
misiniz?” sorular1 yoneltilmistir. Bu sorularla katilimer 6gretmenlerin
fen 6gretimi alaninda 6zel bir ¢aligma yapip yapmadiklari, egitimlerinin
giincel olup olmadig: tespit edilmeye calisilmistir. “Son {i¢ yilda okul
oncesi donemde fen 6gretimine iligkin bir egitim aldiniz m1?”” sorusuna
on bes (15) katilimci hayir cevabini verirken sadece ii¢ (3) katilimei
evet cevabimi vermistir. “Fen 6gretimi konusunda farkli ve giincel
egitimlere katilir misimiz?” sorusuna, on dort (14) katilimer ‘evet
katilirrm, katilirim, katilmak isterim’ cevaplarini vermistir. Ug (3)
katilimc1 ‘olursa evet’ cevabini verirken bir (1) katilimei, ‘belki’
cevabin1 vermistir. Katilimcilara yoneltilen bu iki soruya verilen
cevaplar diisiindiirticiidiir. Fen 6gretimine iligkin son {i¢ y1llik donemde
cogunlukla egitim almadiklarini dile getiren katilimcilar, farkli ve
giincel egitimlere katilir misiniz sorusuna ¢ogunlukla evet cevabini
vermisler ve bu yonde bir beklentilerinin oldugunu dile getirmislerdir.
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Bu durumun yasanmasinda oOgretmenlerin istekleri disinda gelisen
cesitli etmenlerin varh@ ifade edilebilir. Ogretmenler fen dgretimi
alaninda egitimlerin yapilmasi gerektigi yoniinde bir egilim
gostermislerdir. Bu durum oO6gretmenlerin fen &gretimi alaninda
Ozyeterliliklerine yonelik inang¢ sorular1 yasadiklarini ve 6§retmenlerin
bu alandaki eksiklerini gidermek icin egitim beklentisi icerisinde
olduklarini gostermektedir.

Bu sorunun arkasindan sorulan ‘Giincel egitimlere katilmak fen
Ogretimine olan yaklasiminizi nasil etkiler? Sorusuna verilen cevaplar
da yukaridaki bulgulart destekler nitelikte gergeklesmistir. On bir (11)
katilimc1 gilincel egitimlerin fen 6gretimine olan bakiglarimi kisaca
‘olumlu etkiler’ seklinde cevap verirken diger katilimcilar bakis
acilarinda olumlu degisimler yasanacagin1 daha uzun ciimlelerle ifade
etmislerdir. K1, ‘Farkli bakis acilart kazanmami ve giiniin sartlarina
gore c¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaglarini belirlemede yardimci olur’
ifadesini kullanmigtir. K2, ‘Yeni bilgiler yeni deneyimler benim
gelismemi saglar ve ben de sinifta daha akif secilde fen egitimi
isleyebilirim’ ifadesini kullanmistir. K5, ‘Derse motivasyonumu artirir,
bilgilerim tazelenir.” 1fadesini kullanmustir.

Bu bilgiler 1s18inda 6gretmenlerin egitim diizeyleriyle fen 6gretimi
ozyeterliliklerine olan inanclar1 arasinda anlamli diizeyde bir iligkinin
varligindan so6z edilebilir.

4.2. Ogretmenin 6gretim yontem ve becerileriyle fen ogretimi
ozyeterliligi arasinda anlamh bir iliski var mdir? Problemine
iliskin bulgular ve yorumlar

Okul oncesi Ogretmenlerinin fen O6gretimi 6z yeterlilik inanglarini
inceleyen arastirmanin bir diger problemi de 6gretmenlerin 6gretim
yontem ve becerileri ile fen 6gretimi 6zyeterlilikleri arasindaki iliskiyi
belirlemektir. Bu problemi degerlendirmek i¢in katilimcilara “Fen
ogretimi  kazanimlarina iligkin olarak materyal tasarimi yapar
misiniz?”, “Fen 6gretimi ile ilgili bir kavrami algilamada zorluk ¢eken
Ogrenciniz i¢in neler yaparsimz?”’, “Fen ogretimi kazanimlarini
pekistirmek i¢in diger disiplin alanlarindan destek alir misiniz? nasil
calismalar yaparsiniz?” sorular1 yoneltilmistir. Bu sorularla amag,
katilimc1 6grencilerin 6gretim yontem ve teknik becerilerini dolayli
yoldan 6lgmektir.

Fen Ogretimi kazanimlarma iliskin olarak materyal tasarimi yapar
misiniz?”” sorusuna dokuz (9) katilimer “evet” cevabini vermistir. Bir
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(1) katilimer “hayir” cevabini vermistir. Bir (1) katilimci1 “olabilir”
cevabini verirken bir (1) katilimc1 da 6nceden yaptigini ifade etmistir.
Diger katilimcilar da materyal tasarimi yaptiklarini dile getirmislerdir.
K2, “Basit mateyaller yaptim mesela yelek yaptim ic organlar
konusunda. Akcigerlerde de balonlarlar yapmistim.”  ifadesini
kullanmustir. K15, “Cok profesyonel olmasa da” cevabini vermistir.
K17 “Materyal tasarlamak ve onun ise yaradigini gérmek hosuma
gider. Tekrar yapmak icin istegim artar. Cocuklar tarafindan da
begenildiyse baska bir konu ile ilgili tekrar yapmak isterim.”
[fadesini kullanmistir.

Fen 6gretimi ile ilgili bir kavrami algilamada zorluk ¢eken 6grenciniz
icin neler yaparsimniz?”’, sorusuyla katilimci 6gretmenlerin Ogretim
yontem ve teknikleri alanindaki yetkinlikleri tespit edilmeye
calistimistir. Ug (3) katilme1 kavrami daha ¢ok agiklama ve somut
orneklerle destekleme yoluna giderken diger katilimcilar yontemi
degistirerek yeniden Ogretmeyi denediklerini ifade etmislerdir. K1,
“Farkli 6grenme ortamlarinda etkinlikleri uygularim, c¢egitlendirilmis
egitim yontem ve teknikleri ile her zeka alamina uygun etkinlikler
uygularim. Sarmal egitim yontemi kullanarak ayni kavramlari pekcok
kez tekarar ederek kalict ogrenmeyi hedeflerim” ifadesini kullanmistir.
K2 “Videolarla ve basit deneylerle takviye yaparim.” demistir. K5
“Deneylerde vs gorev veririm.” Cevabin1 vermistir. K8, “Yaparak
vasayarak 6grenme modelinin etkili olacagimin diigiiniiyorum. stem
tarzi etkinliklerle proplem ¢ozme becerilerine katkida bulunmayt
diistiniiriim.” Cevabim vermistir. K13, “Ozel materyal hazirlarim”
cevabint vermistir. K14, “Daha ¢ok gorsel yonden desteklemeye
yonelirim” cevabint vermistir. K16, “Yaparak yasamasina firsatlar
veririm.” demistir. K18, “Uygulamali olarak gostermek isterim.”
Cevabin1 vermistir. Farkli yontemler deneyeceklerini ifade eden
katilimcilarin ~ glincel egitimlere katilma, materyaller tasarlama
konusunda da olumlu yaklasimlar gelistirdikleri goriilmiistiir.

Fen 6gretimi kazanimlarini pekistirmek i¢in diger disiplin alanlarindan
destek alir misiniz? Nasil ¢aligmalar yaparsiniz?” sorusu yoneltilmistir.
Bu soruyla ama¢ Ogretmenlerin farkli disiplin alanlarinda g¢alisma
becerilerini tespit ederek 6zyeterlilik inanglarini degerlendirmektir. Bu
soruya, on yedi (17) katilimci, c¢esitli ifadelerle farkli disiplin
alanlarindan destek aldiklarini ifade etmislerdir. Bir (1) katilime1, farkly
disiplin alanlarindan destek aldigini net bir sekilde ifade etmese de
farkli disiplin alanlarindan destek almanin olumlu olacagim
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soylemistir. K1, “Okul oncesi egitim miifredatinda yer alan 6grenme
alanlart  arasinda  butunlestirilmis  etkinlikler — planlarim.
Butunlestirilmis Tiirkge fen etkinlikleri ile gozlem sentez ve analiz
vapabilir, butunlestirilmis fen ve matematik etkinligi ile gruplama
siralama olay orgiisii ¢alisabilir, drama ile butunlestirilmis fen etkinligi
ile yasam dongiisii canlandirma yapabilir, butunlestirilmis fen ve sanat
etkinligi ile ogrenilen kazamimlar:t gorsel wyaranlara c¢evirebilir.”
cevabimi vermistir. K2, “Evet drama ozellikle fen ogretimini
desteklememde en etkili disiplin daha sonra da oyun ile desteklerim.”
Ifadesini kullanmustir. K3, “Kullanabildigini diger gelisim akanlarina
dair etkinliklerle harmanlamaya caligirim” cevabimi vermistir. K5,
“Evet.Ornegin; Tiirkce dil etkinliklerinden konuya uygun bilmece
sorarim.Disiplin alanlaryyla biitiinlestirilmis etkinlikler
vaparim.(Miizik,sanat vs)” ifadelerini kullanmistir. K8, “Alirim. Stem
etkinlikleri okullarda orman disarida gozlem deney bu tarz etkinliklerin
daha etkili olacagini diigiiniiyorum ” cevabimi vermistir. K14, “Sanat ve
oyun ile desteklerim. Ogrencilerimin kendilerinin deneyimlemelerine
olanak tamirim” cevabini vermistir. Katilimcilarin da ifadelerinden
anlasilacag1 iizere, Ogretmenler farkli disiplin alanlariyla isbirligi
igerisinde caligma egilimindedirler. Bu konuda kendilerini yeterli
gormektedirler.

4.3. Ogretmenin 6gretim siirecini sekillendirme becerisi ile fen
ogretimi ozyeterliligi arasinda bir iliski var midir? problemine
iliskin bulgular ve yorumlar

Okul oncesi Ogretmenlerinin 6zyeterlilik inanglarin1  etkileyen
faktorlerden biri de problemlerle basa c¢ikabilme yetenegidir.
Ogretmenin, dgretim siirecinde karsisina ¢ikan engeller ve degisen
kosullarda Ogretimi giincelleyip siirdiirebilmesi 6zyeterliligine olan
inancia baghdir. Arastirmanin problemlerinden biri de budur. Bu
probleme iligskin veriler elde etmek i¢in katilimcilara “Fen Ogretimi
kazanimlarin1 ¢ocuklarin seviyesine uyarlamak i¢in neler yaparsiniz?
Fen Ogretimi kapsamindaki bir deneyi siirece uygun bir sekilde
yonetebilir misiniz? Deneyi sorunsuz ve amaca uygun bir sekilde
yonetmek i¢in neler yaparsiniz?” sorulari yoneltilmistir. Katilimcilar
her iki soruya da c¢ogunlukla olumlu cevaplar vermislerdir. “Fen
ogretimi kazanimlarini ¢cocuklarin seviyesine gore uyarlamak i¢in neler
yaparsmiz?” sorusuna, K1, “Ogrenme alanlari arasinda biitiinlestirme
vaparim. Aile egitimi uygularim. Goérsel uyaranlart artiririm. Ayni
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kavrami farkly tekniklerle sunarim.” Cevabim vermistir. K2 “Sadece
kendi sinif duzuyime uyan etkinlikleri yapiyorum. Uyarla yaparken de
amac kazanimlarima gore duzenleyip wuyguluyorum”  cevabini
vermistir. K3 “Basitlestirir ve somutlastiririm” cevabini vermistir. K5,
“Oncelikle merak uyandiririm.Deney ,oyunlar ile eglenceli hale
getiririm.Cocuklara sorumluluk vererek aktif katilmasini saglarim.”
[fadesini kullanmistir. K8, “Deney, gézlem ,proplem ¢oézme, beyin
firtinast olusturularak bulunan ¢oziimlerin uygulanmasi vb.” cevabini
vermistir. K9, “arastirip ¢ocuklarin yasina gore deneyler yaparim
materyallerle gosteririm uygularim” ifadesini kullanmistir. K13,
“Drama yontemini kullanirim” cevabini vermistir. K14, “En anlagilir
ve yalin hali ile anlatarak gorsellere ve deneme yanilma yontemlerine
ver veririm. Kendilerinin gozlemesine ve denemelerine olanak
saglarim” cevabini vermistir. K16, “Ogrencilerimin seviyelerine
uygun onlarmm anlayabilecegi fen etkinlikleri segerim. Fen
etkinliklerinde ogrencilerimin aktif rol almalarini saglarim.” Cevabini
vermigtir. Katilime1 6gretmenlerin cevaplari, 6gretimi sekillendirme
becerisinin fen 0gretimi 6zyeterliligi ile iliskili oldugunu gdstermistir.
Ogretimi ¢ocuklarin seviyesine uyarlamak icin cesitli caligmalar yapan
Ogretmenlerin, diger disiplin alanlarinda c¢alisma, giincel egitimlere
katilma, materyal tasarlama gibi konularda da olumlu yaklagimlar
sergiledikleri gortilmiistiir.

Katilmer  0gretmenlerin =~ 68retimi  sekillendirme  becerilerini
degerlendirmek i¢in yoneltilen sorulardan biri de “Fen dgretimi
kapsamindaki bir deneyi siirece uygun bir sekilde yonetebilir misiniz?
Deneyi sorunsuz ve amaca uygun bir sekilde yonetmek i¢in neler
yaparsiniz?” sorusudur. Bu soruya, K1, “Onceden planlama ile deney
etkinliklerini kolaylikla ve etkili sekilde uygulayabilirim,” cevabini
vermistir. K2, “Cok ydnetemiyorum ne kadar deneyleri okusamda
vaparak yasayarak daha iyi yonetilir. Cocuklar kiiciik oluncada da
amaglart daha basite indirilmesi gerekiyo.” cevabii vermistir. K3,
“Cocuklarin dikkatini yogunlastirmasi i¢in dikkat toplama ¢alismasina
agirlik veririm. Keyifli hale getiririm” cevabin1 vermistir. K4,
“Yonetirim oncesinde ¢alismalar yaparim,” cevabim vermistir. K5,
“Kalabalik siniflarda deneyi istedigim gibi yonetmekte zorlanyyorum.
Cocuklart gruplara aywrarak ayni deneyi dort -bes defa uygularim.”
Cevabin1 vermistir. K6, “On hazirhik, plan, yardimci kaynaklar”
ifadesini kullanmistir. K7, “Once malzemeleri tamitir giinliik hayattan
ornekler vererek” ifadesini kullanmistir. K8, “Evet Ogrenci yas
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araligima uygun kazamm uygulayarak onlara bu konuda rehberlik
vaparak” cevabin1 vermistir. K9, “Evet yapacagim deneye gore
materyalleri onceden hazirlayip suif ortaminmi da diizenleyip
cocuklarla yapmaya ¢alisirim” cevabini vermistir. K10, “Evet. Deney
icin gereki malzemeleri eksiksiz olarak hazirlarim. Her deneyi
cocuklarla yapmadan énce kendim yaparak olusabilecek sorunlar
onden tespit edip gideririm” cevabim vermistir. K11, “On hazirlik”
cevabini vermistir. K12, “Asamali bir sekilde” cevabini vermistir. K13,
“Simif yonetimini daha etkin kullanarak,” cevabmi vermistir. K14,
“Evet. Oncelikle 6grencilerin seviyesine uygun olmasina dikkat ederim.
Ik etapta onceden bir kez kendim yaparak olabilecek aksiliklere karsi
onlem alirim. Daha sonra kullanilacak biitiin Materyallerin hazir
olmasini saglarim” ifadelerini kullanmistir. K15, “Deneyler onceden
mutlaka bir kag¢ kez yapmak gerekir, yolunda gitmeyen seyler olarak da
vapilip neden yolunda gitmedigi ¢ocuklara anlatilabilir , deneyin
oncesinde tahminler sonrasinda mutlaka sorular olmali” cevabini
vermistir. K16, “Evet yonetirim. Deney yapmadan once gerekli biitiin
malzemeleri temin ederim. Deneyi sorunsuz olmast i¢in kendim
denemeler yaparim. Okul oncesi ogrencilerinin anlayacagi sekilde
neler yapmam adint arastirma yaparim.” Cevabint vermistir. K17,
“Bazi deneyleri ¢ocuklarla yapmak biraz zor olabiliyor. Deney
amacna uygun bir sekilde giderken bir ¢cocuk tiim dikkati dagitabiliyor.
O yiizden once basit deneylerden baslyorum. Siireyi ¢ok uzun
tutmamaya calisiyorum. Hepsinin dikkatle dinledigi zamanlarda asil
anlatmak istedigimi soyliiyorum.” cevabin1 vermistir. K18, “Daha once
yapilmis deneylerden yararlanirim.” Ifadesini kullanmistir. Katilimei
ogretmenler arasindan deneyi saglikli bir sekilde yiiriitemeyecegini
sOyleyen bir (bir ) katilimci olmustur. Bu sorulara gelen cevaplar
katilimc1 6gretmenlerin 6gretim siirecini sekillendirmede, problemlerle
basa ¢ikma yollarinda kendilerini yeterli gordiiklerine isaret etmektedir.
Bu sorulardan sonra katilimecr &gretmenlerin fen 6gretimi alaninda
kendileri ile ilgili diisiincelerini belirlemek i¢in dogrudan “Okul ncesi
donemde fen ogretimi alaminda yeterli donanmima sahip oldugunuzu
diigtiniiyor musunuz?” sorusu sorulmustur. Bu soruya katilimci
Ogretmenlerden on besi (15), “evet, kismen, neredeyse” gibi olumlu
cevaplar verirken; li¢ (3) katilimer net bir sekilde “hayir” cevabim
vermistir. Hayir cevabini veren katilimcilardan olan K2, bir deney
stirecini de agamalarma uygun bir sekilde yoOnetemedigini ifade
etmistir. Yine aym katilimci fen etkinliklerini ¢ocuklarin seviyesine
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gore nasil uyarlarsiniz sorusuna “sadece ¢ocuklarin seviyelerine uygun
etkinlikler yaparim,” cevabini vermistir. “Fen ogretimi alaninda yeterli
donanmima sahip oldugunuzu diistiniiyor musunuz?” sorusuna olumlu
cevap veren katilimcilardan biri olan K5, 6gretimi g¢ocuklar igin
uyarlama sorusuna da c¢esitli yontemler deneyerek ¢ocuklarin
seviyesine inmeye calistyorum seklinde bir cevap vermistir. Bu
cevaplar katilimcilarin sorulara igtenlikle cevap verdiklerini ve
cevaplarinda tutarli olduklarin1 gostermektedir.

BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER
5.1. Sonug¢
Okul oncesi donemde fen Ogretimi, ¢ocuklarm gelisimini fiziksel,
sosyal, psikolojik ve biligsel alanlarda etkiledigi bilinmektedir.
Literatiirde yapilan calismalarda ulasilan sonucglar da okul oOncesi
donemde fen 6gretiminin ne denli 6nemli oldugunu gostermektedir.
Ancak, bu arastirmanin da problemini teskil eden, sahada fen 6gretimi
uygulamalarindan kag¢inma onemli bir sorun teskil etmektedir. Okul
Oncesi Ogretmenlerin Fen Ogretimi Oz Yeterlik Inanglarmi incelemeyi
hedefleyen bu arastirmada katilimcilardan elde edilen veriler,
arastirmanin ~ sorular1  ekseninde betimsel analiz ydntemiyle
incelenmistir.
Bu baglamda, Ogretmenin egitim diizeyiyle fen ogretimine iliskin
ozyeterlilik arasinda anlamly bir iliski var midir? Sorusuna cevap
aranmig ve verilerin analizi sonucunda okul Oncesi 0gretmenlerinin
egitim diizeyleri, aldiklar1 giincel egitimlere Ozyeterlilikleri arasinda
anlamli diizeyde bir iligkinin varlig1 tespit edilmistir.
Arastirmanin ikincisi sorusu olan “Ogretmenin Ogretim yontem ve
becerileriyle fen ogretimi ozyeterliligi arasinda anlamli bir iliski var
midir?”  problemi, ulasilan veriler 1s18inda degerlendirilmistir.
Ozyeterlilik inanci yiiksek olan Ogretmenlerin dgretim ydntem ve
tekniklerinde ¢esitlilige gittigi, olas1 problemlerle daha yiiksek diizeyde
basa ¢ikma yetenegi sergiledikleri belirlenmistir. Ogretmenlerin
ozyeterlilikleri ile yontem ve becerileri arasinda anlamli diizeyde bir
iligkinin varlig1 belirlenmistir.
Arastirmada, “Ogretmenin ogretim siirecini sekillendirme becerisi ile
fen dgretimi ozyeterliligi arasinda bir iliski var midw?” sorusuna da
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cevap aranmistir. Bu baglamda goriisme siirecinde katilimcilara
Ogretim slirecinin  sekillendirilmesine iliskin sorular sorulmustur.
Ozyeterliligi yiiksek olan dgretmenlerin dgretim siirecini sekillendirme
ve Ogrenci seviyesine gore uyarlama konusunda kendilerini yeterli
gordiiklerini, ihtiya¢ halinde ilgili alanlarda caligmalar yaptiklarini
ifade etmislerdir. Ulasilan bu sonuglar 1s1ginda 6gretmenin Ogretim
siirecini sekillendirmesiyle Ozyeterlilikleri arasinda karsilikli olarak
anlamli diizeyde bir iligkinin varlig1 tespit edilmistir.

5.2. Oneriler

Okul Oncesi Ogretmenlerin Fen Ogretimi Oz Yeterlik inanglarinin
Incelenmesi baslikli bu arastirmada, okul &ncesi ogretmenlerinin
Ozyeterliliklerini etkileyen c¢esitli unsurlar degerlendirilmistir. Bu
unsurlarla 6zyeterlilik inanglar1 arasindaki iliskiler tespit edilmistir. Bu
sonuclar 151g¢1nda su Oneriler sunulmustur;

Okul Oncesi Ogretmenlerine yonelik olarak gilincel egitimler
gergeklestirilmelidir.

Egitimler teknolojik geligsmeler 15181nda giincellenmelidir.
Ogretmenlerin gorev yaptigi okullar, smiflar dgretmenlerin egitim
siireclerini aksatmayacak sekilde donatilmalidir.

Ogretmenlerin  ¢esitli  egitimlere  katilmlar1  icin  tesvikler
olusturulmalidir.

Ayrica, bu konuda arastirma yapmak isteyen arastirmacilara da su
Oneriler sunulmaktadir;

Ozyeterlilik arasgtirmalarinda  goriisme yontemini tercih etmek,
katilimcilarin duygularini, inanglarini, degerlerini 6grenmede kolaylik
saglayan bir yontemdir. Bu yontem derinlemesine arastirma olanagi da
saglamaktadir.  Bu  baglamda  arastirmacilara,  Ozyeterlilik
aragtirmalarinda goriisme yontemi kullanmalar1 6nerilmektedir.

Bir il ya da ilge 6zelinde arastirma yapmak isteyen arastirmacilara okul
cesitliligini saglamak i¢in il ya da ilge milli egitimden goriis almalari
onerilmektedir.
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OKUMA YAZMA OGRETIMINDE WEB 2.0
UYGULAMALARI KULLANMANIN ETKILERI

Ebru MARAL?

Ozet

Glinlimiiz yiizyilinda teknolojik acidan ilerlemis bir¢ok iilke, artik gergek
giiciin fiziksel giicte degil de egitilmis insanin beyin giiciinde oldugunun
farkina varmiglardir. Bu 6nemli gelisme sonucunda egitimini teknolojinin
gereklerini  yerine getirecek sekilde yeniden yapilandirma siirecine
girmislerdir. Bu gelismeleri goriip de bizim de egitimdeki bu olusuma kayitsiz
kalmamiz diigtiniilemez. Bilisim Cagi olarak nitelendirilen 21. yiizyilda bilgiye
hizli erigim bireylerin ve toplumlarin gelismesi i¢in hayati 6nem tasir. Bizim
de diinyadaki bilgi toplumlar1 arasinda yerimizi alabilmek i¢in teknolojik
yenilikleri yakindan takip etmeli ve teknolojinin gereklerini yerine
getirmeliyiz. Bunu ise bilgiye ulasmak, ilgi duydugu alanda egitim almak
isteyen her bireye Ogrenim imkan1 sunmakla basarabiliriz. Bilimsel
gelismelerin siirekligi, teknolojik yenilikleri de beraberinde getirmektedir.
Teknoloji ¢ag1 ¢ocuklarinin, bu gelismelere ayak uydurmasi i¢cin Web 2.0
teknolojilerini derslerde kullanarak 6gretme- 6grenme siirecindeki herkesin
aktif katilmini saglayarak basariyr artirmak hedeflenmektedir. Is birligine
dayali 6grenme ortamlari olusturarak, siirece katilanlarin yaratici fikirler
olusturmasina ve paylasmasina imkan sunmaktadir. Arastirmanin amaci;
okuma yazma Ogretiminde Web 2.0 uygulamalari kullanmanin akademik
basariya etkisini ortaya koymaktir. Bu ¢alismada nitel arastirma desenlerinden
biri olan fenomenoloji deseni kullanilmistir. Konya ilinin ilkdgretim birinci
kademe (ilkokul) diizeyinde egitim Ogretim faaliyeti gergeklestiren 16
Ogretmen arastirmaya dahil edilmistir. Derslerde Web 2.0 araglarinin
kullanilmasimin  o6grencilerin  akademik basarilarma katki  sagladigi
belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Egitim, Ogretim, Web 2.0, Okuma Yazma

% Ebru Maral, Milli Egitim Bakanligi, Uzman Ogretmen, Orcid: 0009-0004-8747-
8273
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BOLUM 1
GIRIS
[lk okuma yazma &gretimi bireyin egitimi ve gelecegi agisindan
yasamsal bir Oneme sahiptir. Ilk okuma yazma siireci igerisinde
kazandirilacak beceri ve aliskanliklar, ileride kazanilacak diger beceri
ve aligkanliklarin temelini olusturmaktadir. Temelleri saglam atilmig

okuma yazma becerilerinin bireyin ¢ok yonlii gelisiminde ana unsur
olarak diisiinebiliriz.

Kayike¢r (2008) ilk okuma-yazma Ogretimi; kaynak olarak anlamli
isaretlerle kodlama ve alic1 olarak anlamli isaretlerin kodlarini ¢ozerek
anlamlandirmanin 6gretimini igeren bir siirectir. Giines (2007), okuma-
yazma &gretimini bireyin zihinsel ve dil becerilerini gelistirme olarak
ele almaktadir. Bas (2006), ilk okuma-yazma Ogretimini erken
cocukluk doneminde baslayan dil becerilerine okuma ve yazma
becerilerinin de kazandirilmas: siireci olarak tanimlamistir. Okuma
yazma; dinleme, sesi tanima, taklit ederek konusma ile baglayan dil
becerilerinin  {lizerine, sesin gorsel sembolleri olan harflerin
hissedilmesi, kavranmasi ve bunlarin yaziya dokiilmesi ile devam eden
bir siireg, olarak belirlemektedir.

Anderson’a (2007) gore web 2.0 araglar1 bireysel {iriin ve kullanicinin
rettigi icerik, kalabaligin giiclinii ve birlikteligini kullanma, acik
kaynak kodluluk, katilim yapist vb. gibi diisiincelerle olusturulmustur
(Akt. Horzum, 2010). Giinlimiizde bir¢ok popiiler web 2.0 araglari
bulunmaktadir. Web 2.0 araglar egitimde farkli 6grenme yollarini
ortaya ¢ikarmistir. Etkilesimli aracglar sayesinde hem Ogrenen hem
Ogreten konumunda bulunulmaktadir. Olusturulan materyaller
paylasimli  oldugundan; herkesin kullanabilecegi materyallerin
gelistirilmesine yararlanicilar katki saglayabilmektedir. Bu da kisiler
arasinda is birligini artirmast sonucu, 6grenmeyi smirlarin digina
tagiyabilecektir. Diinya capinda kullanilmasi, &grenenlerin utkunu
acacaktir. (S.Hamli,D.Hamli, 2021)

Kisaca,Web 2.0 terimi genellikle internet iizerinde etkilesimli bilgi
paylasimuni, igbirlikli ¢alismayi, bireysel veya grup odakli diizenlemeyi
kolaylastiran web uygulamalarina verilen genel bir ismi ifade eder.
Web 2.0, yeni dgretme ve &grenme firsatlari yaratmanin yani sira
bilgiyi olusturma ve yayilma bi¢imini sonsuza dek degistirme
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potansiyeline sahiptir. Web 2.0 ile iligskili uygulamalar kullanim
kolaylig1, acik yapilar1 ve ig birligi ve iletisimi desteklemeleri nedeniyle
egitimi doniistiirmede dnemli etkiye sahiptir. Ogretmenler, dgrencilerin
ilgisini ¢cekmek ve 6grenme deneyimlerini gelistirmek icin web 2.0
araclarinmi kullanabilir (Yuen vd., 2011). Cagimizda, bireylerin egitim
ve is hayatina hazirlanmalarinda Web 2.0 araglar1 kritik rol
oynamaktadir. Bu araglar yaratic1 ve kritik diistinme becerilerini
destekleyerek; onlarin aktif bireyler olmasina katki saglamaktadir. Yeni
nesil internet ¢ag1 cocuklarinin, ihtiyaclarina karsilik vermektedir. Bu
araglar farkli 6grenme yollarini ortaya ¢ikarmigtir.(Haml1,2021)

Teknoloji ¢cag1 ¢ocuklarinin, bu gelismelere ayak uydurmasi sanildigi
kadar zor olmamakla birlikte, ilgilerini de ¢ekmektedir. Trilling ve
Fadel’e (2009) gore; basariy1 artirmak ve performansi yiikseltmek i¢in
gereksinim duyulan iletisim, etkilesim, aktivite vb. unsurlarin her
seviyede ve kolayca yapabilmesini saglayan yeni ortamlarin ise
kosulmasi, egitim ortamindaki rolleri ve yetkinlik gereksinimlerini de
hizla degistirmektedir (Akt. Oztermiyeci, 2019). Giiniimiiz egitimi de
rotasin1 bu yone g¢evirmistir. Buna gore; 6grenenlerden, arastiran,
sorgulayan, elestiren ve kritik diisiinebilen, analiz yapabilen bireyler
olmas1 beklenmektedir. Bunlarin yami sira bireylerin, teknolojik
yeterlikleri de kazanmasi istenmektedir. 21. ylizy1l becerileri olarak
tanimlanan bu beceri ve yetkinlikler bireylerin toplumdaki statiisiinii
belirlemektedir.  Yasadigimiz = ylizyill geregi egitimin amac;
ogrenenlerin bilimsel gelismeleri takip etmesi, yeniliklere acik olmasi,
21. yiizy1l becerilerini kazanmasi, diger bir deyisle ¢ag1 yakalamasi
beklenmektedir. (S.Hamli,D.Hamli, 2021)

Literatiirdeki caligmalara da baktigimizda, web 2.0 araglarmi
kullanarak okuma yazma o6gretiminin 6grencilerin daha kolay okuma
yazma 0grendigi, eglenerek sikilmadan ders islendigi, gorsel hafizay:
kelime dagarcigim giiglendirdigi goriilmektedir. Ogretim siirecinde
Ogrenenlerden beklenen, siirecte aktif bir katilimci1 olmalar1 ve icerige
katkida bulunmalaridir. Giiniimiizde, igerik olusturma, icerigi kontrol
etme, paylasma gibi bir¢ok imkén sunan teknolojik gelismenin basinda
web 2.0 araclar1 gelmektedir. Sayis1 ve g¢esitligi giderek artmakta olan
bu araglarm, 6gretim siireci boyunca siirekli kullanilabilecek araclar
olacag: diisiiniilmektedir.
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Bu calismada, Web 2.0 araglarinin okuma yazma &gretimindeki
etkisine yonelik kanit elde edilmeye calisilmigtir. Web 2.0 araglarinin,
Ogrencilerin akademik basarisim1 etkileyip etkilemedigi ile ilgili
bulgulart ortaya koymak amaclanmigtir. Arastirmada kullanilan
web2.0araglarmin su andaki egitim sistemine, simif Ogretmenlerine,
Ogrencilerin gelisimine katkilari arastirilmistir.

BOLUM 2
1.KAVRAMSAL CERCEVE

Bu boliimde aragtirmanin kavramsal ¢ergevesi ¢izilecek, arastirmaya
dair temel kavramlar web 2.0 ve motivasyon alt bagliklarina iliskin
iligkin bilgiler verilecektir.

2.1.Web 2.0

Web 2.0 kavrami ilk kez 2004 yilinda, O’Reilly ve MediaLive
International tarafindan diizenlenmis ve Google, Yahoo, Msn gibi lider
sirketlerin de katildigi bir Web konferansinda, Web alaninda yasanan
gelismeler tartisilirken ortaya ¢ikmistir (Geng, 2010).

Cagimizda, bireylerin egitim ve is hayatina hazirlanmalarinda Web 2.0
araglari kritik rol oynamaktadir. Bu araglar yaratici ve kritik diistinme
becerilerini destekleyerek; onlarin aktif bireyler olmasina katki
saglamaktadir. Yeni nesil internet ¢agi cocuklarinin, ihtiyaglarina
karsilik vermektedir. Bu araglar farkli 6§renme yollarin1 ortaya
cikarmigtir.(Haml1,2021)

Buradaki tanimlardan da anlasildigi gibi Web2.0 o6grencileri
aktiflestirir, siif ic¢i etkilesimi saglar.Yeni nesil internet cagi
ogrencilerin de bu anlamda ihtiyaclarmi karsilar. Ogretim siirecinde
Ogrencilerden beklenen, Ogrenme siirecinde aktif bir katilimci
olmalanidir. Giinlimiizde, bircok olanak sunan teknolojik gelismenin
basinda web 2.0 araglari gelmektedir. Sayis1 ve g¢esitligi giderek
artmakta olan bu araclarin, Ogretim siireci boyunca siirekli
kullanilabilecek araglar olacagi diistinlilmektedir. Bu araglar yaratici
diisiinme becerilerini destekleyerek; onlarin aktif 6grenciler olmasina
katki saglamaktadir. Gilinlimiizdeki internet c¢ag1 Ogrencilerin
ihtiyaclarina karsilik vermektedir. Bu araglarla farkli 6grenme yollar
ile 6grenciler, hem 6grenen hem 6greten konumundadir. Olusturulan
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materyaller paylasimli oldugundan; her 6grencinin kullanabilecegi
materyallerin gelistirilmesiyle herkese katki saglayabilmektedir. Bu da
Ogrenciler arasinda ig birligini artirmasi sonucu, 6grenmeyi 6grenen,
basarili 6grenci olmalarina olanak saglamaktadir.

2.2.Egitim

Ertiirk (1979: 12)’e gore, egitim bir siirectir. Egitimin bireylerin
davraniglarinda degisme yapmayr amagladigi ve davraniglarda
degismenin yasantilarla olabilecegi sayiltilarindan hareketle egitimi su
sekilde tanimlamaktadir: “Egitim, bireyin davranisinda kendi yasantisi
yoluyla ve kasitl olarak istendik degisme meydana getirme siirecidir."

Egitim Akimlar1’ n1 incelersek;

Daimicilik: Realizmden ilham alan bu goriis, insan dogasmnin en
onemli yanmin akil oldugunu savunur. Bu nedenle, egitimde insan
zihninin gelismesine dnem verilmesi gerektigini belirtir.

Esasicilik: Bu goriise gore insanlar1 egitilmis olarak kabul edebilmek
icin biitlin insanlarin sahip olmasi gereken esaslar vardir. Esasiciler
daha c¢ok programlarin konu alani iizerinde durur ve zamanin
tecriibesinden ge¢mis kalict temel konularin ve degerlerin segimine
onem verirler. Ogretmen otoritesinin sinifta yeniden yerine
oturtulmasini savunurlar. Bu goriisiin dayandig: ilkelerden biri de;
Egitimde ve 6gretimde girisim 6grenciden ¢ok dgretmende olmasi ve
okulda zihinsel yaklasimin geleneksel yontemleri kullanilmasi
gerektigidir.

Ilerlemecilik: Bu goriise gore; egitimin siirekli bir gelisim icinde
oldugu 6ne siirtiliir.

[lerlemeciligin ilkeleri: Egitimin aktif ve cocugun ilgisine gore olmasi
gerektigi, okulun yasama hazirlik olmaktan c¢ok, yasamin kendisi
olmast gerektigi, egitim ortaminin demokratik olmasi gerektigini
savunur.

Yeniden Kurmacilik: Bu egitim akimi, ilerlemeciligin bir devami olup
son gelisen akimlardan biridir. Bu akima gore egitimin amaci, toplumu
yeniden diizenlemek ve toplumda ger¢ek demokrasiyi yerlestirmek
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olarak kabul edilmektedir. Bu goriise gore egitim, yeni bir toplumsal
diizen yaratmaya girismelidir. Bu konuda temel sorumluluk
okullardadir. Bu iste esas glic o6gretmenlerdedir. Okul yeni bir
toplumsal gelismeye imkan verecek bigcimde gelecege yonelik
olmalidir. Buraya kadar felsefi sistemlerden etkilenerek ortaya ¢ikim ve
gelisen egitim akimlart ana ¢izgileriyle gozden gegirilmistir.
Egitimciler bu egitim akimlarindan etkilenerek ya 6gretmeni merkez
alan ya da 0grenciyi merkez alan egitim programlari hazirlamislar ve
uygulamiglardir. Egitim programlarinin “68renciyi merkeze alim” bir
egitim programi olmasi gerektigini savunan egitimciler ilerlemeciler ve
yeniden kurmacilardir.

“Ogretmeni merkeze alan” bir egitim programi olmasi gerektigini
savunan egitimciler ise daimiciler ve esasicilerdir (Demirel 1997).

Agikgdz (1986)’°e gore egitim; demokrasinin en 6nemli hedeflerinden
biri 6grencidir. Ogretmenin sinifta yerlestirmeye calisacagi demokrasi
icin karsilikli saygi ve sevgi esastir.

Her o6grencinin kendi gelisiminde ilerleyecegi gercegi kabul
edilmelidir. Egitimin her kademesindeki ogretmenler; Ogrencilerine
kars1 hosgoriilii, haklara saygili, kisiliklere saygili, tarafsiz, tartigmaya
acik, yol gosterici, yardimei, tutarli, demokratik davranislar iginde
olmalhdir. Egitimin her diizeyinde demokratik bir simf ortami
olusturarak ders islemeleri ve bu yolla 6grencilerin de demokratik
tutum ve davranislar gelistirmeye c¢aligmalari, demokrasinin gelecegi
acisindan oldugu kadar, toplumun ilerlemesi kalkinmasi agisindan da
Onem tagimaktadir.

2.3.08retim

Egitim ve Ogretim birbirlerinden bagimsiz diislinemeyecegimiz iki
kavramdir.

Ogretim “ Ogrenci gelisimini amaglayan ve dgrenmenin baslatilmas,
stirdiiriilmesi ve gergeklestirilmesi i¢in diizenlenen planh etkinliklerden
olusan bir siire¢ olarak ele alinabilir (A¢ikgdz, 2000, s.11). Bu
tanimlamalardan da anlasilacagi ilizere, Ogretim; egitim sisteminin
icinde yer alan alt sistem ya da siire¢lerden biridir.

Glintimiizde artik Ogretimin tilkenin genel gelisimindeki yeri degil,
Ogretimin nasil daha iyi verilecegi tartisilmaktadir. Sosyologlar,
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psikologlar ve uzmanlar 6gretimdeki degisik metotlar ve tekniklerle
ilgili ¢aligma ve aragtirmalarini halen siirdiirmektedirler. (O. Cetin, M
Cakiroglu , C. Bayilmis ve H. Ekiz, 2004)

Bir sistemin en can alic1 6gesi islemlerdir. Egitim sisteminde islemler,
O0grenme-6gretme siireglerini, yani egitim durumlarini igermektedir.
Egitim durumu, hedef -davranislar1 her bir 6grenciye kazandirmak i¢in
yapilan tiim zihinsel etkinlikleri, arag-gere¢ ve donamimi, fiziksel
biyolojik ve kimyasal yapilari ve zamani, 6zellikle 6rnek davraniglar
kapsamaktadir (Sonmez 1985: 138).

Egitim-6gretim etkinlikleri, genellikle sinif ortaminda olugmaktadir.
Sinif ortaminin niteligi, 6gretme 6grenme siireglerini biiyiik Slcilide
etkilemektedir. Bloom (1979: 108-190)’a gore sinif ortami, dgretme-
O0grenme siireclerinde ¢ok Onemli bir degiskendir. Smif iginde
Ogrencilerin  dgretmenleriyle ve arkadaslartyla iligkileri ile
Ogretmenlerin  dgrencileriyle iliskileri, simif ortaminin havasini
belirlemektedir.

Demokratik bir sinif ortaminin varligi, 6grenci basarisini etkileyen
onemli etkenlerden bir oldugu kadar, ayrica 6grencilerde demokratik
tutum ve davraniglarin gelistirilmesinde de 6nemli bir etkendir.

BOLUM 3
ARASTIRMA

3.1. Arastirma Problemi

Literatiirde baktigimiz ¢aligmalarda ulagtigimiz sonuglara gore; Okuma
yazma 0gretiminde web2.0 uygulamalar1 kullanmak 6grencilerin ilgi ve
dikkatlerini dagittig1 i¢cin olumsuz etkilere sahip oldugu goriilmiistiir.
Koger (2012) ayrica dgrencilerin genelinin Internete baglandiklar:
zamanlarda sosyal medya sitelerini de en az bir kez ziyaret ettiklerini
tespit etmistir. Giiniin biiyiik bir kismin1 internette; telefon, televizyon,
tablet ve bilgisayar basinda geciren ¢ocuklarda dikkat eksikligi ve
odaklanma, motivasyon eksikligi oldugu goriilmiistiir. Bu da ¢ocugun
okul basarisini olumsuz yonde etkilemektedir. Kestel ve Aybiyik’'in
(2016) aragtirmalarina gére 6grenciler siber zorbaliga en yiiksek oranda
sosyal aglarda maruz kalmaktadirlar. Arastirmacilara gore sanal
ortamdaki bu olumsuzluk gercek yasama da yansiyabilmekte ve etkisini
burada da siirdiirebilmektedir. Okul disinda gergek hayatta da bu
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cocuklarin, mutsuz, tatminsiz, c¢abuk sikilan c¢ocuklar oldugu
goriilmektedir.

Cengizhan (2005) arastirmasinda ogrencilerin Internet kullanim
strelerindeki  artisin,  onlarin  yerine  getirmeleri  gereken
sorumluluklarin aksamasina neden olabildigini belirtmektedir. Bu
tanimda da gorildigu gibi, ger¢ek hayatta kesmesi, yapistirmasi,
boyamasi, parmagiyla saymasi gibi beceri ve sabir gerektiren isleri
yapmayt reddettikleri goriilmektedir. Yine Web 2.0 aracglarini
kullanmak Ggrencilerin  yazma hizim1  azaltmasi, 0Ogrencileri
tembellestirmesi, 6grencileri yazmadan uzaklagtirmasi, hayal giiciinii
sinirlandirmasi, 6grencilerin  dikkatini dagitmasi, fazla zaman
harcanmasi, istenmeyen 6grenmelerin ger¢eklesmesi, gdz sorunlari gibi
saglik problemlerine neden olmasi, siniflardaki arag, gere¢ ve donanim
eksikligi gibi olumsuzluklar1 da tespit edilmistir. Bunun yani sira,
fiziksel saglik agisindan cesitli problemlerin yasandigi tespit edilmistir.
Bu fiziksel sorunlarin basinda gérme bozukluklari, durus bozukluklari,
kamburluk, kilo problemi, sagliksiz  beslenme, beslenme
aliskanlhigindaki bozukluklara bagl olarak yasanan bagisiklik sistemi
sorunlar1 gelmektedir. Ayni zamanda, ekranla irtibati fazla olan
cocuklarda dil ve iletisim problemleri, sosyallesme problemleri, kas
becerilerinde gerileme, goz temas1 kuramama gibi, asosyallik, iletisim
becerilerinde kusurlar, hiz diiskiinliigii, cabuk sikilma gibi davranislar
sergilemesine sebep olmaktadir bu durum gercek ve hayal arasindaki
farkin yitirilmesi gibi sorunlara da yol agtig1 tespit edilmistir.

Bu baglamda web 2.0 araclar1 kullanmanin okuma yazma 6gretimini
tizerindeki etkilerine iligkin aragtirmanin sorulari

1- Web2.0 Araglarini Okuma Yazma Ogretiminde Kullanmak
Ogrenci Basarisini Nasil Etkiler?

2- Okuma yazma 6gretiminde web 2.0 araglar1 kullanmanin
geleneksel yontemlere gore giiclii ve zayif yonleri nelerdir?
3.2.Arastirma Deseni

Fenomenoloji, insan deneyimlerini anlamaya ¢alisir. Fenomenoloji, bir
kavram ya da olgu hakkinda insanlarin goriiglerini, duygularini,
diisiincelerini, bakis acgilarini, deneyimlerini anlamaya, agiklamaya
calisir. Fenomenolojik Arastirma Deseni, dogas1 geregi derinlemesine
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goriismeler ile ortaya ¢ikar. Bu caligmalar, uzun goriismeler veya birden
cok oturum gerektiren goriismeler seklinde yapilabilir. Bu nedenle
orneklem sayisi da smirli olmaktadir. Bu ¢alisma deseninde 6rneklem
biiyiikliigi i¢in birden ¢ok goriis vardir. Konu ile ilgili literatiir
incelendiginde agirlikli olarak fikir birligine varilan iki goriis 6ne
cikmaktadir. Bu goriislerden birincisi, derinlemesine miilakatin en az 1
en ¢ok 12 katilimcr ile gercgeklesebilecegi yargisidir (Wilson, 2015,
s.41; Denzin ve Lincoln, 2008; Yildirim ve Simsek, 2021, s.67). Ikinci
durum ise yapilan gorlismelerde katilimcilardan alinan cevaplarin
tekrarlanmaya basladigt anda yani doyum noktasina ulasildiginda
miilakatlarin birakilmasi gerektigidir (Denzin ve Lincoln, 2008).

Arastirmada cevaplarin tekrarlanmaya basladigina 16. katilimcida karar
verilerek doyum noktasina ulasildigi 6n goriilmiistiir. Bu iki nedenle
calismam 16 katilimci ile gerceklestirilmistir.

3.3.Evren, Orneklem, Calisma Grubu

Calisma Grubu: 2022-2023 egitim &gretim yilinda Konya’da Milli
Egitim Bakanlhig1 okullarinda aktif olarak c¢alisan 16 smf
O0gretmeninden olugmaktadir.

3.4.Smmirhliklar

Illkokul Ogretmenlerinin  Web 2.0 araglarmin  okuma yazma
Ogretiminde kullanilmas1 6grencilerin basarisina etkisi isimli arastirma
Konya ili ile sinirhdir. 2022-2023 yillarinda Konyada 6gretmenlik
yapan tiim resmi, 6zel, bagimsiz ilkdgretim birinci kademe diizeyindeki
ogretmenlerle smirhidir. Ogretmenlerinin Web 2.0 araglarinin okuma
yazma Ogretiminde kullanilmasinin, 6grencilerin basarisina etkisine
iliskin inceleme ve analizde kullanilacak veriler, katilimcilarin gériisme
sorularina vermis olduklar1 yanitlardan elde edilen bilgilerle sinirlidir.

3.5.Verilerin Toplanmasi

Ilkokul Ogretmenlerinin  Web 2.0 araglarinin  okuma yazma
ogretiminde kullanilmasi 6grencilerin  basarisina  etkisi  isimli
arastirmada veri toplamak icin goériisme yontemine bagvurulmustur.
Google formlar {lizerinden hazirlanan sorular, katilimc1 6gretmenlere
yoneltilmistir. ~ Aragtirmanin ~ verilerini  arastirmaya  katilan
Ogretmenlerin verdigi cevaplar olusturmaktadir
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3.6.Verilerin Analizi

Icerik analizi, iletisimin sunulan igeriginin tarafsiz, sistematik ve
niceliksel tanimidir (Berelson 1952: 17).

Icerik analizi, metin i¢inde tanimlanan belirli karakterlerden sistematik
ve tarafsiz sonuglar ¢ikarmak i¢in kullanilan bir aragtirma teknigidir
(Stone ve ark. 1966: 213). Icerik analizi veriden onun igerigine iliskin
tekrarlanabilir ve gecerli sonuclar c¢ikarmak iizere kullanilan bir
aragtirma teknigidir (Krippendorff 1980: 25). Icerik analizi, metinden
cikarilan gecerli yorumlarin bir dizi islem sonucu ortaya konuldugu bir
aragtirma teknigidir. Bu yorumlar, mesajin gondereni, mesajin kendisi
ve mesajin alicist hakkindadir (Weber: 1989: 5).

Icerik analizi yontemi, sorunun sistematik ve tarafsiz bir bicimde
sunumunu hedefler. Ancak, yine de arastirmanin 6zel amaci ve hangi
disiplinde uygulandigmma bagli olmaksizin bir takim sorunlar
arastirmacimin karsisina ¢ikmaktadir: Arastirma evreni nedir ve
buradan ne kadar bir orneklem secilmelidir? Tekraren yapilacak
arastirmalar tutarli sonuglari verebilecek midir ve dolayisiyla aragtirma
tekrar edilebilir nitelikte midir? Ongoériilenler dl¢iilebilmis midir? Bu
ve benzeri sorular, her arastirmanin yanitlamak zorunda oldugu
sorulardan bir kagini olusturmaktadir (Holsti 1969: 117-23).

Yukaridaki tanimlardan da anlasildig: iizere igerik analizi :”sistematik”
ve”objektif “olmalidir.

Arastirmada, Ilkokul Ogretmenlerinin Web2.0 araglarinin okuma
yazma Ogretiminde kullanilmasmin o6grencilerin basarisina etkisi
problemleri dogrultusunda igerik analizi yontemiyle analiz edilecektir.

BOLUM 4
BULGULAR ve YORUMLAR

Bu béliimde ilkokul Ogretmenlerinin Web 2.0 araglarinin okuma
yazma Ogretiminde kullanilmasi O6grencilerin bagarisina etkisi ve
Geleneksel yontem ile web2.0 ile uygulamalari okuma yazma 6gretimi
arasindaki farklar1 degerlendirmek amaciyla uygulanan goriigme formu
sonucunda ulasilan veriler paylasilacaktir.
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4.1.Demografik Bulgular

Ilkokul Ogretmenlerinin  Web 2.0 araclarinin  okuma yazma
ogretiminde kullanilmasinin 6grencilerin basarisina etkisi amaciyla
yiirlitiilen bu aragtirmada 16 kisiden olusan c¢alisma grubuna iliskin

demografik veriler Tablo 1°de verildigi gibidir.

Tablo 3. Katilimcilarin Demografik Bilgileri Tablosu

Calisma Grubuna Ait Demografik Veriler

Yas 20-30vyas arasi: %18,8
30-40 yas arasi: %56,3
40-50 yas arasi: %25
Cinsiyet Erkek: % 43,8
Kadin: % 56,3
Okul Tiirii ilkokul: 16
internet Var: 16
Erigimi Yok 0
Erisim Telefon: 16
Kaynag! Tablet: -
Bilgisayar: -
Kullanilan Kahoot,wordwall,learningapps,padlet,tagul, kodlama,pixelartvoki,
X\:::Iza.: Clasdogo,chatterkid,learningapps,wordcloudy,mentimeter,kelime

bulutu,ofis,adobe acrobat pro.

Tablo 1°de katilimcilarin demografik dagilimlarina iliskin bilgiler yer
almaktadir. Tablo 1’e gore ¢alisma grubunun 16 kisiden olustugu;
grubun yas dagiliminin 20-30 yas arasi: %18,8 30-40 yas arasi: %56,3
40-50 yas arast: %25 seklinde gerceklestigi,40-50 yasarasinin fazla
oldugu, kadin katilimc1 sayisinin erkeklere gore fazla oldugu, okul tiirii
dagilimmin arastirmanin hedef kitlesine ve amacma uygun olarak
ilkokul seklinde gergeklestigi, katilimcilardan 16 6gretmenin internet
erisimi imk&nina sahip oldugu; O6gretmenlerin hepsinin telefon
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kanaliyla internet erisimi sagladiklari; kullanillanWeb2.0 Araglarinin
ise; Kahoot, wordwall, learningapps, padlet, tagul, kodlama,
pixelartvoki, Clasdogo, chatterkid, learningapps, wordcloudy,
mentimeter, kelime bulutu,ofis, adobe acrobat pro.oldugu
gorilmektedir.

4.2.Arastirma Problemine Iliskin Bulgular

Ilkokul Ogretmenlerinin  Web 2.0 aracglarmin  okuma yazma
ogretiminde kullanilmasi 6grencilerin basarisina etkisi isimli aragtirma
amactyla uygulanan goriisme formu sonucunda ulasilan veriler
paylasilacaktir.

4.2.1.Web2.0 Ara¢larim1 Okuma Yazma Ogretiminde Kullanmak
Ogrenci Basarisin1 Nasil Etkiler?Problemine Iliskin Bulgular

Web2.0 Araglarim Okuma Yazma Ogretiminde Kullanmak Ogrenci
Basarisini Nasil Etkiler? Sorusu katilimcilara yoneltilmistir.

O1, bu soruya, “Gérsel hafizayr giiclendirir.” 02, “Olumlu ydnde
etkiler.” O3 “Bilisim teknolojileri kullanmasini,grup ¢aligmalar
yapabilmesi,derslerde aktif olarak yer almasi,6zgiiven
kazanmasi,0grenciler bu sekilde hem eglenmekte, hem de
ogrenmektedirler.Bu ve benzeri nedenlerden dolayr olumlu yodnde
etkiledigini  diisiiniiyorum.”0O4,”Basariy1 artirir.”05, " Hafizayi
giiclendirir.06,”’Somut yasantilar kazandirir.07,”Dersleri daha dikkatli
dinliyorlar, daha istekli oluyorlar.”08,”Olumlu yonde
etkiler.”09,”Olumlu yonde etkiler”010,”Olumlu yonde
etkiler.”O11,”lyi yonde etkiler.”O12,”Ogrencilerin isbirligi yetenegini
gelistirir.Kendisi caligmalar yaparak 0zgiin caligmalar
yapar.”013,”Olumlu etkiler.”014,”Ogrenmeyi
dgrenen,arastiran,sorgulayan bireyler olmalarin1 saglar.”O15,”Somut
oldugu i¢in daha cabuk kavrar.”016,”Olumlu yénde etkiler.”

Cevaplarii vermislerdir.
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Tablo 4. Web2.0 Araglarini Okuma Yazma Ogretiminde Kullanmak Ogrenci

Basarisini Nasil Etkiler?

Problemine Iliskin Katumci Goriigleri Tablosu

Temalar Alt Temalar Kodlar Katihmcilar f.
Olumlu Gérsel hafizayi Aktif olmak, basariyi artirmak 01,02,04,05,07, | 11
Etkileri giiclendirir. 08,09,010,011,0
flert 13,016
isbirlikci 6grendigi Ozgiivenli olmak 03,06,012,014,0 | 5
icin 6zgliven 15
kazanir.
Olumsuz iletisim Sorunlar Asosyallik,motivasyon ve dikkat
Etkileri eksikligi
0
Fiziksel Sorunlar Durus bozuklugu 0
Toplam 16

Tablo 2°de katilimer 6gretmenlerin Web2.0 Araglarint Okuma Yazma
Ogretiminde Kullanmak Ogrenci Basarisim Nasul Etkiler? Problemine
iliskin goriislerine yer verilmistir. Bu goriisler tema ve alt temalarda
incelenerek kodlanmis ve f degeri tespit edilmistir. Tablo 2’ye gore
katilimer 6gretmenlerden (11 kisi) Web2.0 araclarinin gorsel hafizayi
giiclendirerek aktifligi ve basariy1 artirdig1 yoniinde goriis bildirmistir.
Katilimer  6gretmenlerden (5 Kisi) Isbirlikgi 6grenmeye olanak
sagladigi icin dzgiiven kazandiklarini tespit edilmektedir. Ogrencilerin
vermis olduklar1 cevaplar ve tema ve alt temalarda tespit edilen veriler
birbirlerini dogrular nitelikte gerceklesmistir.
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4.2.2. Okuma yazma ogretiminde web 2.0 araclar1 kullanmanin
geleneksel yontemlere gore gicli ve zayif yonleri nelerdir?
Problemine Iliskin Bulgular ve Yorumlar

“Okuma yazma égretiminde web 2.0 araglart kullanmanin geleneksel
yontemlere gore giiclii ve zayif yonleri nelerdir?” sorusu katilimcilara
yoneltilerek Web2.0 Uygulamalar1 Temelli Okuma Yazma Ogretimi ile
Geleneksel Okuma Yazma Ogretimininin karsilastirilmas1 yapilmustir.

O1, bu soruya,” Geleneksel olan ezbere dayali, digerinde 6grenci
isbirligi icinde oldugu icin daha rahat o6greniyor.”02,”Web2.0
uygulamalarinda 6grenci isbirligi i¢cinde oldugu icin Ogrenme
kolaylasir.”03,”Geleneksel yontemler yalnizca okumaya ve var olan
bilgiyi bulmaya hizmet ediyorken Web2.0 teknolojileri okuma yazma
etkinlikleri ile herkesin aktif katilimci olabildigive igerik
gelistirebildigi ortamlar sunmaktadir. Bu nedenle Web2.0 araglarini
kullanmak daha uygun diye diisiiniiyorum.”O4,”Gelenekselde cocuk
sikilabilir ama Web2.0 araglariyla dgrenirken eglenir.”’05,”Web2.0
uygulamalar1 kullanildiginda 6grenci eglenerek, kesfederek, isbirligi
i¢inde 6grenir, bu da 6grenmeyi sikiciliktan kurtarir.”06,”Geleneksel
yontemlerden daha etkili oluyor. Ozellikle gorsel ve isitsel Web2.0
araglar1 sayesinde 6grenme kalic1 oluyor.”07,”Ogrenciler daha aktif ve
o0grenmenin merkezinde olduklar1 i¢in verim artryor. Okumaya gecis
siireci  hizlamyor. Dersler daha eglenceli.”08,”Daha etkili
oluyor,Web2.0  uygulamali  egititim.”09,”Yaparak  yasayarak
ogrenme.”010,”"Web2,0 Uygulamalar1 gorsel olarak zengin igerige
sahip oldugu i¢in 6grenmeyi pekistiriyor. Ge¢ 68renen dgrenciler i¢in
de kolaylastiric1.”011,”Web2.0 temelli okumada dikkat yogunlugu
fazlalastigi  icin  egitim  Ogretime  katkis1  daha  fazla
olmaktadir.”012,”Gérsel ,isitsel gibi bir ¢ok duyu ve zeka diizeyini
etkiledigi i¢cin Ogrenme siirecini olumlu etkiler.Geleneksel yontem
smirl  duyu  ve  zeka  diizeyini  etkilemesi  dgrenimi
giiclestirmektedir.”013,”Geleneksel yontemde cocuk pasif
durumdadir.Bu, ¢ocugun ihtiyaglarini karsilamaz. Ama web2.0 araglari
eglenerek isbirligi ile Ogrenmeyi sagladigi ig¢in Ogrenmek hem
kolay,hem hizli  hem eglenceli olmaktadir.014,”Daha kalicy,
egitici,0gretici.”015,”Dijital ¢aa uygun web2.0 araglari okumay1
zevkli ve kolay hale getiriyor.
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Tablo 3. Okuma yazma ogretiminde web 2.0 araglart kullanmanin geleneksel

yontemlere gore giiclii ve zayif yonleri nelerdir?Problemine Iliskin Ogretmen

Goriisleri Tablosu

Temalar Kodlar Katilimcilar f.
Gucli Geleneksel Kalici Ogrenme, Zaman 0
Yonler Ybéntem tasarrufu
Web 2.0 Kalici 6§renme, aktif O1 . |10
Uygulamasi 6grenci isbirligi, eglenme, 02,03,04,05,,0
kesfetme 6,07,08,09,01
0,011,
(?12,013,(514
015,
Zayif Yonler | Geleneksel Pasif 6grenci, sikicilik, 01 02,04,
Yontem Ezbere dayal 6grenme , 05,13 5
Web 2.0 Dikkat Daginikligr, 0
Uygulamasi Odaklanma Sorunlari, G6z
Hastaliklari, Fiziksel
Kusurlar
0
Toplam 15

Tablo 3’de katilimc1 6gretmenlerin Okuma yazma ogretiminde web 2.0
araglart kullanmanin geleneksel yontemlere gore giiclii ve zayif yonleri
nelerdir?Problemine iligkin goriislerine yer verilmistir. Bu goriisler
tema ve alt temalarda incelenerek kodlanmis ve f degeri tespit
edilmistir. Tablo 3’e gore 10 katilimc1 Web2.0 igerikleri ile 6grenmenin
kalici 6grenme, aktif Ogrenci ,isbirligi icinde eglenerek kesfederek
o6grenme oldugunu ifade etmistir. Geleneksel yontemde 5 katilime1 ise
ezbere dayali O0grenme, pasif O6grenci, derslerde sikilma durumu
oldugunu ifade etmislerdir. Bu bilgiler 1s18inda ilkokul dgretmenleri
Web2.0 Uygulamalar1 Temelli Okuma Yazma Ogretimi ile Geleneksel
Okuma Yazma Ogretiminin gii¢lii ve zayif yonleri karsilastirildiginda
Web2.0 igerikleri ile 6grenmenin daha cok etki etkili oldugunu;
ogrencilerin somut yasantilar kazanarak kalic1 6grendiklerini,isbirligi
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i¢inde ve aktif olduklari i¢in eglenerek , kesfederek 6grendiklerini ifade
etmek miimkiin hale gelmektedir.

BOLUM 5
SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Sonuc¢

Bu makale, teknoloji c¢agindaki oOgrencilerinin egitim-6gretim
faaliyetlerinde web 2.0 teknolojilerinin kullanilmasinin 6grencilerin
akademik basarisina etkisini acgiklamigtir. Arastirma elde edilen
bulgular dogrultusunda; yapilan ¢alismalarda benzer sonuglara
ulasilmistir.

Gilindogdu’nun (2017), arastirmasinda; Web 2.0 teknolojileri ile
tasarlanmis i birligine dayali 6§renme ortaminin, akademik basari
tizerinde genis bir etkiye sahip oldugu bulgusu ile ortiismektedir.

Web 2.0 araglarinin §gretme-6grenme siirecine olumlu yonde birgok
katkist bulunmaktadir. Huang, Jeng ve Huang (2009) Web 2.0
araglarinin 6grenmeyi destekleyen, aktif katilim1 saglayan, is birligini
tesvik eden, Ogrenci katilimini artiran, olumlu ve cesaret verici bir
O6grenme ortami sundugunu vurgulamislardir. Korucu ve Yiicel (2015)
Web 2.0 araclarinin kalici 6grenmeyi arttirma, egitim ve Ogretim
stirecini daha etkin hale getirme, kavram Ogretimini kolaylastirma,
O0gretme ve Ogrenme siirecini kolaylastirma, egitim ve Ogretimde
verimliligi arttirma gibi 6nemli etkilerinin olabilecegini belirtmektedir.
Bahsedilen katkilar1 nedeniyle Web 2.0 araclarinin  egitime
entegrasyonu onemli goriilmektedir (Tekinarslan, 2008).

Web2.0 araglarinin, 6grencileri aktif kilan, sinif i¢i etkilesimi artiran,
ayni zamanda 6grenme ortamini siif dig1 ortamlara tastyan Web 2.0
araglarmin derslerde kullaniminin akademik basariya katki sagladig
goriilmektedir. (S.Hamli,D.Haml1, 2021)

Bu arastirmanin amaci, 6gretmenlerin Web2.0 araglarini kullaniminin
Ogrenci basarist agisindan incelemektir. Literatiirdeki caligsmalari
inceledigimizde de; Web 2.0 araclarinin okuma yazma Ogretiminde
kullanilmast; Ogrencilerin  bagarisint  olumlu yonde etkiledigini
gormekteyiz. Geleneksel Ogrenme ydntemlerinde pasif durumda olan
cocugun, 0grenme motivasyonu diiserken, Web2.0 araglari ile 6grenen
cocuklar aktif bir sekilde 6grendigi i¢in, 6grenme motivasyonu ve buna
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bagli olarak basaris1 da artmaktadir. Web2.0 araglar1 eski 6grenme
yollarint degistirmis ve yenilerini ortaya koymustur. (Horzum,2010)
Aragtirma sonucunda Web2.0 araglariin kullanilmasinin 6grencilerin
okuma yazma Ogretimi iizerinde olumlu etkilere sahip oldugu
gorilmiistiir.

Oneri

Yapilan ¢alisma ilkokul seviyesindeki Ogrenciler ile yiiriitilmiistiir.
Bundan sonra yapilacak calismalarda Web 2.0 etkinlikleri kullanilarak,
orta okul ve lise seviyesindeki farkli siniflarda farkli degiskenlere etkisi
incelenebilir. Calismada, Web 2.0 araclariyla gelistirilen etkinlerin
Ogrencilerin akademik basarilarina etkisi incelenmistir. Bundan sonra
yapilacak arastirmalarda Web 2.0 uygulamalarmin derse yonelik
tutumlar, algilar1 gibi farkli degiskenlere etkisi incelenebilir. Aragtirma
icin secilen Web 2.0 araglarindan farkli ve ¢esitliligi artirarak, farkli
arastirmalar yapilip akademik basariya etkisi incelenebilir. Bu
arastirmanin sonuglarinin; web 2.0 araglarinn 6grencilerin basarisini
etkilediginden dolay1 6gretmenlerin derslerde daha fazla web2.0 araci
kullanacagini diistiniiyorum.
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ORTAOKUL OGRENCILERININ EKRAN BAGIMLILIGININ
INCELENMESI
Erdal AKYOL

Ebuzer OGUZ
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ORTAOKUL OGRENCILERININ EKRAN BAGIMLILIGININ
INCELENMESI

Erdal AKYOL#* Ebuzer OGUZ?

Ozet

Ortaokul Ogrencilerinin ekran bagimliliginin incelenmesi baglikli
arastirma bir nitel arastirma olarak planlanmistir. Ogrencilerin ekran
bagimlilig1 kavramina iligkin bilgi ve algilarin1 degerlendirmek, ekran
bagimliliginin  davraniglar iizerimdeki etkilerini 6lgmek, ekran
bagimliliginin fiziksel ve ruhsal etkilerini degerlendirmek amaciyla
yiirlitiilen aragtirmada egitim Ogretim hayatlarim1 Konya’da devam
ettiren yirmi iki 6grenci ile yliz yilize goriismeler yapilmistir. Goriisme
yontemiyle elde edilen veriler aragtirmanin problemleri dogrultusunda
tema ve alt temalarda analiz edilmistir. Verilerin analizinde betimsel
analiz yontemi kullanilmistir. Fenomenoloji deseniyle yiiriitiilen
arastirmada ¢aligma grubunun evreni temsil edebilmesi i¢in maksimum
cesitlilik yontemiyle 6rneklem grubu olusturulmustur. Arastirmada
ulagilan bulgular analiz edildiginde 6grencilerin ekran bagimliligina
iliskin kavram algilarinin daha ¢ok “uzun siire ekrana bakmak™ seklinde
gerceklestigi goriilmistiir. Ekran bagimliliginin davranis tlizerindeki
etkileri fiziksel ve sosyal boyutlarda degerlendirilmis 6grencilerin daha
cok sosyal boyutta, iletisim alaninda sorunlar yasadiklari tespit
edilmistir. Daha derin bilgiler almak amaciyla ekran bagimliliginin ruh
saghig tizerindeki etkileri de incelenmistir. Katilimer Ogrencilerin
doniitleri analiz edildiginde ruhsal problemlerin “yalmizlik, korku,
kaygi, endise, sinirlilik, lizgiin olma, kotii hissetme ve boslukta kalma”
gibi duygular c¢ergevesinde gelistigi tespit edilmistir. Ekran
bagimliliginin fiziksel gelisime olan etkileri degerlendirildiginde,
cogunlukla gecici anlik agri sikayetlerinin yogunlukta oldugu
goriilmiistiir. Ozellikle bas, boyun, bel, sirt, kol, bilek ve goz agris1
sikdyetlerinin 6n planda oldugu goriilmiistiir. Buna ek olarak ekran
bagimliligi nedeniyle gozlik kullanma zorunlulugu yasayan

* Erdal AKYOL, Milli Egitim Bakanlig1, Uzman Ogretmen, Orcid:0009-0006-0411-
0276
5 Ebuzer OGUZ, Milli Egitim Bakanlig1, Uzman Ogretmen, Orcid: 0009-0004-8648-
1489
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Ogrencilerin varlig1 da tespit edilmistir. Arastirma sonucunda ulagilan
veriler literatlirdeki diger calismalarla karsilastirilmistir. Ulasilan
sonuglarin diger caligmalardaki sonuglarla benzerlik gosterdigi tespit
edilmistir. Bu baglamda ortaokul 6grencilerinin ekran bagimliliginin
incelenmesi arastirmasinin literatiire katki saglamasi beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Bagimlilik, Ekran bagimliligi, Ortaokul,
Internet, Bilgisayar

BOLUM I
GIRIS

Egitim, insanin dogumuyla baslayip oOliimiiyle son bulan uzun bir
stirectir. Yasamin belirli bir donemini kapsamaz. Formal ve informal
olacak sekilde bireyin tiim yasam siireglerini kapsar. Egitim yoluyla
hedeflenen sey bireyin kalict davranis degisiklikleri gostermesidir. Bu
yolla, bireyin topluma, sosyal yasama hazirlanmast; bireyin toplumun
norm degerlerine uygun davraniglar sergilemesi; toplumun kiiltiirel
yapisinin korunarak devamliligin saglanmasi hedeflenmektedir. Egitim
stireci diinya tlizerindeki ilk insanin varligiyla baslamistir. O donemde
hayatta kalma, korunma, barinma gibi amaglar etrafinda sekillenen
egitim, degisimin kacinilmaz etkisiyle sekillenmistir. Gogler, savaslar,
salgin hastaliklar, kurakliklar, teknolojik hamleler egitimi hem bi¢imsel
anlamda hem de igerik yoniiyle degistirip gelistirmistir. Baglangicta
hedeflenen bilgiyken teknolojinin gelisimiyle birlikte hedef bilgiye
ulagma yollarmi 6grenmek, 6grenmeyi 6grenme becerilerini kazanmak
seklinde gilincellenmistir.

Ozellikle 21. Yiizyilla birlikte teknoloji alaninda yasanan devasa
degisim ve yenilesme hareketleri egitimi biiylik Olgiide etkilemistir.
Internetin yayginlasmas1 bilgiyi kolay ulasilabilir bir konuma
yerlestirmistir. Yine internet aracilifiyla firsat ve esitlik imkanlar1 da
onemli Olclide degismis, her bir birey i¢in ¢esitli kanallarla hizli bir
sekilde bilgiye ulasma imkam1 dogmustur. Akilli cihazlarin
yayginlagsmasi, telefon tablet kullanimimin yayginlagsmasi, avug igi
teknolojilerinin bilgisayar islevi gormesi gibi sebeplerle bireylerin
bilgiye erisim mekanlar1 da degismistir. Bu gelismelerle birlikte
bireyler diledikleri an diledikleri yerde bilgiye erisme olanagina sahip
olmuslardir.
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Egitimdeki anlayis degisikligi, 6grenciyi merkeze alma ve yaparak
yasayarak Ogretme anlayislar1 egitimin igerigini etkileyen c¢esitli
araclarin gelistirilmesini de saglamistir. Web 2.0 ve web 3.0 araglar1 bu
anlamda derslerin igerigini, yontemini ve hizin1 6nemli Olgiide
etkilemektedir. Ogrenciler, siniflarindan ¢ikmadan simiilasyon
uygulamalar1 araciligiyla ¢esitli deneyimler kazanmaktadirlar. Bu
durum maliyet probleminin de bir ¢6ziimiidiir ayn1 zamanda. interaktif
O0grenmeye olanak saglayan web 2.0 araclari bilginin kaliciligina da etki
etmektedir.

Gelisen teknolojiyle birlikte insanlarin eglence anlayislari, sosyallesme
alanlar1, bilgiyi edinme kanallar1 da degisiklik gdstermistir. Internet
erisimi olanaginin artmasiyla bireylerin eglenmek icin dijital oyunlari
ve cesitli sosyal medya uygulamalarimi tercih ettikleri goriilmiistiir.
Ayni sekilde bireyler interneti sosyallesme araci olarak kullandiklar1 da
bilinen bir gercektir.

Bu tablo insanlarin giin igerisinde daha yogun bir sekilde ekrana maruz
kaldiklarinin da bir isaretidir. Teknolojinin yasami kolaylastirma, temel
problemlere kalic1 ¢goziimler sunma gibi insan yararina olan 6zellikleri
yaninda insani fiziksel, ruhsal ve duygusal agidan olumsuz olarak
etkileyen bir takim 6zelliklerinin varlig1 da inkar edilmez bir gercektir.
Bu olumsuzluklarin basinda ekran siiresinde gereginden fazla zaman
gecirme, denetimsiz kullanim, siirekli bir sekilde telefonu tableti
kontrol etme istegi, bireyin kendisine engel olamamasi gibi niteliklerle
kendisini gosteren ekran bagimliligi gelmektedir.

Ekran bagimliligi, bireyi c¢esitli agilardan olumsuz etkilemektedir.
Bireyin yas durumuna bagl olarak; zihinsel ve fiziksel gelisimine engel
olmaktadir. Kii¢iik yaslarda uzun siireli ekran kullanimi dil ve iletisim
becerilerinde de sorunlarin yasanmasina neden olmaktadir. Kii¢iik
yastaki bireylerin gerceklik algisint etkileyerek kendilerine zarar
verecek eylemler sergilemelerine de sebep olmaktadir. Ilerleyen
yaslarda dikkat problemi, saldirganlik, anlik ofke patlamalari,
diirtiisellik, davranis bozukluklari, iletisim ve sosyallesme sorunlari,
beden kontroliinde sorunlar, postiir ve durus bozuklugu gibi sorunlarin
yasanmasina da neden olmaktadir.

Egitimin dijital ve teknolojik temellerde gelisip yenilesmesi tilkeler i¢in
onemlidir. Ancak, daha 6nemli olan sey saglikli nesillerin yetigsmesidir.
Egitimin kalitesi Ogrencilerin sagliklariyla dogrudan iligkilidir.
Teknolojik donanimda kusursuz olan bir okulda bu teknolojiyi
kullanacak saglikli bireylerin olmamasi, teknolojinin hedefler
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dogrultusunda kullanilmasinin 6niine gegecek ve egitimde hedeflenen
basariya erisilemeyecektir. Dengeli bir ruh ve zihin sagligina sahip
olmayan bireyler toplum i¢in de bir tehlike arz etmektedirler. Bu
nedenlerle bireylerin fiziksel, ruhsal ve duygusal sagliklarini etkileyen
unsurlarin tespit edilmesi ve gerekli 6nlemlerin alinmasi onem arz
etmektedir. Ortaokul Ogrencilerinin ekran bagimliliklarin1 ekran
kullanim siiresi, davranigs ve iletisim gibi alanlarda incelemeyi
amaclayan bu arastirma, toplumun gelecegini etkileyen bir soruna 151k
tuttugu i¢in Onemlidir. Bu aragtirma sonucunda ulasilan veriler
aragtirmanin  yiritildiigi  alandaki ilgili  yetkili kurumlarla
paylasilacaktir. Arastirmanin sonucunda Oneriler bagligi altinda
okullara, wvelilere, 0Ogrencilere ve alanda c¢alismak isteyen
arastirmacilara Oneriler sunulacaktir. Bu yolla da kurumlarin harekete
gecirilmesi ve ekran bagimliligiyla ilgili toplu bir miicadelenin hayata
gecirilmesi amaglanmaktadir.

1.1. Problem

Ortaokul Ogrencilerinin Ekran Bagimliligmin Incelenmesi baglikli
arastirma planlanirken literatiir taramasi yapilmis ve ilgili caligmalarda
ulasilan sonuglara bakildiginda ekran bagimlilig1 konusunun ¢ocuklar
i¢in fiziksel ve ruhsal anlamda ciddi tehlikeler barindiran bir unsur
haline geldigi goriilmiistiir. Gliniin biiyiik bir kismini internette; telefon,
televizyon, tablet ve bilgisayar basinda geciren bireylerde fiziksel
saglik agisindan ¢esitli problemlerin yasandig tespit edilmistir. Bu
fiziksel sorunlarin basinda gérme bozukluklari, durus postiir
bozukluklari, kamburluk, kilo problemi, sagliksiz beslenme, beslenme
aliskanlhigindaki bozukluklara bagl olarak yasanan bagisiklik sistemi
sorunlart gelmektedir. Ekran bagimliliginin bireylerin ruh sagliklar
tizerindeki olumsuz etkisi de kaygi duyulacak diizeye erismistir.
Ekranla irtibat1 fazla olan ¢ocuklarda; erken donem g¢ocuklukta dil ve
iletisim problemleri, sosyallesme problemleri, kas becerilerinde
gerileme, g6z temast kuramama gibi sorunlarin yasandigi
belirlenmistir. fleri yas diizeylerinde bu durumun siddet, saldirganlik,
sizofreni, asosyallik, iletisim becerilerinde kusurlar, gerceklik algisinin
yitirilmesi gibi sorunlara yol ac¢tif1 tespit edilmistir. Ortaokul
Ogrencilerinin Ekran Bagimliligiin incelenmesi baslhikli arastirma
kirsal bolgelerde yasayan ogrencilerin ekran bagimlilik durumlarini
tespit etmek ve bagimliligin 6grencileri davranis, iletisim ve fiziksel

48



etki yontiyle nasil etkiledigini belirlemek amaciyla su sorulara cevap
aramak i¢in tasarlanmistir;

1- Ekran bagimliligini etkileyen unsurlar nelerdir? Uzun
slire ekran baginda kalmanin ekran bagimliligi olma
durumundaki etkisi nedir?

2- Ortaokul 6grencilerinin ekran bagimlilig1 kavramina
iliskin goriisleri nelerdir?

3- Ekran bagimlilig1 ortaokul 6grencilerinin davraniglarini
nasil etkiler?

4- Ekran bagimliliginin ortaokul dgrencilerini tizerindeki
fiziksel ve Ruhsal etkileri nelerdir?

Bu sorularin, 6grencilerin ekran bagimliligi kavramina iliskin algilari,
ekran bagimliliginin nedenleri ve davramigsal, fiziksel ve ruhsal
etkilerini derinlemesine inceleme imkani sunmasi beklenmektedir.

1.2. Arastirmanin Onemi

Egitimin kalitesini arttirabilmek icin ¢aga uyum saglamak, dénemin
gerektirdigi teknik, teknolojik donanimlara beklenen diizeyde sahip
olmak onemlidir. Okul binalarinin donanimi, 6gretim yontem ve
tekniklerin uygunlugu kadar egitimin 6dnemli unsurlar1 olan 6gretmen
ve ogrencilerin beklenen nitelikte olmasi da elzemdir. 21. Yiizyil
becerileri temelde teknolojiyi kullanabilme, elestirel diisiinme, yaratici
olma gibi 6zellikler etrafinda sekillenir. Cagin ihtiyag duydugu kaliteyi
yakalayabilmek i¢in Ogrencilerin bu Ozellikleri etkin bir sekilde
kazanmis olmas1 mithimdir. Ancak, her yeniligin, gelismenin bireyleri
destekledigi  kadar  onlara  zarar  verecegi ihtimali de
degerlendirilmelidir. Bireylerin becerileri kadar fiziksel ve ruhsal
sagliklart da 6nemlidir. Glinlimiiz bireyleri teknolojinin i¢ine dogmus,
hayatin her asamasinda teknolojiden, yenilik¢i cihazlardan, internet
baglantili akilli cihazlardan faydalanmaktadirlar. Bu yogun kullanimin
hayati kolaylagtirmas1 kadar olumsuz etkileri de bulunmaktadir.
Olumsuz etkileri zamaninda tespit ederek miidahale etmek, gerekli
tyilestirmeleri yapmak {ilkelerin ve toplumlarin yarinlarini insaa edecek
saglikli bireyler yetistirmek agisindan olduk¢a dnemlidir. Bu calisma,
uzun siireli ekran kullaniminin, ekran bagimliliginin 6grenciler
tizerindeki olumlu ve olumsuz etkilerini incelemeyi hedeflemektedir.
Ulasilacak olan olumsuz sonuglar arastirmanin ytriitiildiigii bolgedeki
yetkili kurumlarla paylasilacaktir. Bu geri bildirimle kurumlarin ilgili
konuda oOnlem almasimnin yolu agilmis olacaktir. Ayrica okul
yonetimlerine ve 6grenci velilerine de ekran kullanimina iligkin veriler
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sunarak bireysel ve kurumsal anlamda risklerin ve firsatlarin
anlasilmasm1  saglayacaktir.  Ortaokul ~ Ogrencilerinin ~ Ekran
Bagimliliginin  incelenmesi arastirmas1 bu yénleriyle onem arz
etmektedir.

1.3. Sayiltilar
Ortaokul ogrencilerinin ekran bagimliliginin incelenmesi baglikli,
ogrencilerin ekran bagimliliklarin1 davranig, kavramsal algi, bagimlilik
nedenleri, davranigsal, ruhsal ve fiziksel etki boyutlarinda
derinlemesine incelemeyi hedefleyen arastirmada;

1-Goriisme Formunda yer alan arastirma sorularinin konuyu
aydinlatacak nitelikte oldugu,

2- Katilimcilarin  biitiin = sorulart igtenlikle yanitladiklari
varsayilmistir.

1.4. Smirhhiklar

Ortaokul Ogrencilerinin Ekran Bagimliligin Incelenmesi isimli
aragtirma Konya ili Altinekin ilgesi ile sinirhidir. 2022-2023 yillarinda
bu ilgede egitim Ogretim hayatlarin1 devam ettiren tim resmi, 0zel,
bagimsiz ilkogretim ikinci kademe diizeyinde siirdiiren 6grencilerle
sinirhidir. Ogrencilerin ekran bagimliligina iliskin inceleme ve analizde
kullanilacak veriler, katilimcilarin gériisme sorularina vermis olduklari
yanitlardan elde edilen bilgilerle sinirhdir.

1.5. Tanimlar

Ekran: Gorlntilyii gostermek ic¢in kullanilan elektronik ya da
elektromekanik aygitlarin genel adi olarak tanimlanan ekran, bireyin
teknolojik cihazlarla ilk ve son temasmin yasandigi bir alandir. Bu
nedenle bir giris ve ¢ikis birimi olarak da ifade edilebilir. Islemcide
gerceklesen bilgilerin kullanict i¢in goriintiiye doniistiiriildiigl alandir.
Bagimhhik: Bireyin, herhangi bir seye kars1 giiglii bir sekilde fiziksel,
duygusal ve psikolojik olarak bagli olma durumu bagimlilik olarak
tanimlanir. Bagimlilik durumunda; birey bagli oldugu seyin kendisine
zarar verdiginin farkindadir ancak ona kars1 koyamaz. Bagimlilikta
davranigin siirekli bir sekilde ve sik sik tekrar etmesi s6z konusudur.
Ekran Bagimhhgi: Ekran bagimliligt; bilgisayar, telefon, tablet ve
benzeri diger ekranli cihazlar1 herhangi bir kontrol mekanizmasi
olmadan sinirsiz bir sekilde kullanma, amaci disinda kullanma, uzun
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siireli asir1 kullanmaya engel olamama ve bu asir1 kullanim sonucu
giinliik yasamin akisindaki bireysel sorumluluklari yerine getirememe
durumudur.

BOLUM II

KAVRAMSAL CERCEVE
Bu bolimde aragtirmanin kavramsal cergevesi ¢izilecek, arastirmaya
dair temel kavramlar olan, bagimlilik, ekran bagimliligi, telefon
bagimhiligi, Internet bagimliligi ve internet bagimlihiginin alt
basliklarina iligkin iligkin bilgiler verilecektir.
2. 1. Bagimhhk
Bagimlilik, insanin bir nesneye, bir kisiye ya da bir duruma kendisini
adamasi demektir. Bilgen(2017) bagimlilik kavramini, bir kisiye, bir
nesneye ya da bir varhiga karsi konulamaz istek ve kendi iradesini
kaybetme durumu seklinde ifade etmistir. Bagimlilik “’baglanmak’’
fiillinden tiiremistir. Baglanilan sey her neyse vaktin hemen hemen her
anin1 onunla gecirmek isteme ya da bu miimkiin olmuyorsa bile
diisiince olarak kafalardan ¢ikaramama durumudur. Giines(2015) ise
baglanma durumunu, ister bir nesne ister bir kisi insan hayatinda
Ozgurligl, ozerkligi ve Ozgiinliigli engelliyorsa bagimlilik durumu
vardir seklinde ifade etmistir. insanlar hayatlari boyunca herhangi bir
bagimlilik durumu yasamislardir. Yine insanlar her ne sekilde ve ne
durumda baglanma egilimi gdsterirse gostersin bu egilim yavas yavas
ve kuvvetli sekilde gerceklesmektedir. Sonunda baglanilan seye karsi
adanmishk duygusu gelismekte ve bu adanmisliktan kendi basina ve
kendi ¢abalariyla kurtulma imkénsiz hale gelebilmektedir.
Bagimli olma durumu insanoglunun varligindan bu yana uzun yillarca
varligin silirdiirmiis ve bu duruma neden olan etmenler zaman i¢inde
farkliligini devam ettirmistir. Cetin(2012) Bagimlilik davraniginin
gelisimini, insanlarin anne karninda basladigini ve yasam boyunca
cesitli sekillerde davam ettigini belirtmistir. Bebeklik caginda anneye
olan bagimlilik, cocukluk caginda arkadas ve arkadaslarla oyun
bagimliligina, ekran bagimliligt; genglik ¢aginda teknoloji bagimliligs,
dijital bagimhilik, ya da madde bagimlilig1 seklinde devam etmistir.
Yani her insan yasami boyunca ¢esitli tiirde bagimlilik durumuyla kars:
karsiya kalmistir.
Bagimliligin her tiirliisti insan yasaminda olumsuz etkiler birakir. Bu
baglanti bireyin kisisel, sosyal, psikolojik ve akademik gelisimini
etkilemektedir. Kisisel olarak benlik gelisimini etkilerken, sosyal
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olarak yanliglastirmaya sebep olmaktadir. Psikolojik olarak anksiyete
gibi davraniglara, akademik olarak da dikkatini yogunlagtiramama gibi
olumsuzluklara neden olmaktadir.

2. 2. Ekran Bagimhhgi

Cocuklar icin egitim Ogretim aktiviteleri, arkadaglar1 ile sosyal
aktiviteler, aile i¢i yasantilar Oncelikleri arasinda ilk sirada olmasi
gereken ugraslardir. Ancak bu ugraglarin 6niine gecen bazi etkenler
vardir. Bu etkenlerin basinda teknolojik araglar gelmektedir.
Teknolojik araglar toplum hayatimizda vazge¢ilmez konumdadir. Bu
teknolojik araglar Ozellikle cocuklar agisindan cezbedici bir hal
almistir. Ozellikle *’Ekranli Teknolojik Araglar’> hayatimizda olmazsa
olmazimiz olmustur. Bu kadar yayginlasan ekranli teknolojik araglar
hayatimizi kolaylagtirmaktadir. ~ Eken(2019)Ekranli araglarin 20.
yiizyillin ortalarinda toplumun genel kullanim alanlarinda ortak
kullanildigin1 ancak zaman iginde gesitli kullanim sekilleriyle her eve
girdigini vurgulamis ve ekranin hayattmizi hangi alanlarda
kolaylastirdigindan bahsetmistir. Bu ekranli araglar hayatimizi
kolaylagtirdigt  gibi  kullaniminin ~ kontrol edilmedigi zaman
olumsuzluklari da igerisinde barindirmaktadir. Cocuklarimizin hayatina
ekranli araclarin bazi seyleri kesfetme, arastirma yapma gibi olumlu
katkilar1 vardir. Hemen hemen her alanda kullandigimiz bu araglar ¢ok
fazla kullanildigi zaman bizi kendine baglamakta ve ekrandan
goziimiizii ayrramamamiza neden olmaktadir. Ancak bilinyesinde
bulunan oyunlar, sosyal medya, olumsuz igerik barindiran videolar vs.
nedeniyle bu araglar cocuklar1 kendine baglamakta ve onlarin her
acidan gelisimini olumsuz etkilemektedir.

Bebeklik ¢aginda tanistigimiz “’Ekran’’ bizim en 1yi arkadasimiz haline
gelmistir. Bebekleri oyalamak, onlara yemek yedirebilmek ve ¢cocuklari
susturmak i¢in kullanilan ekranli araclar bizleri yavas yavas kendisine
baglamistir. Atila(2018) ailelerin ¢cocuklarina tablet, bilgisayar, telefon
gibi ekranli araclar kullanimina izin vermesi, kendilerinin kullanarak
tesvik etmeleri nedeniyle ekran bagimliliginin daha da kolay hale
geldigini vurgulamistir. Bagimlilik nedeniyle bebeklik ve erken
cocukluk donemlerinden itibaren fiziksel, psikolojik ve dil gelisimleri
olumsuz olarak etkilenmektedir. Yogun bir sekilde ekrana maruz kalan
cocuklarin 6zellikle dil edinimi ile ilgili anlamli diizeyde sorunlar
yasadig1, akranlarina kiyasla alic1 ve ifade edici dil becerilerinde gerilik
gozlendigi yapilan arastirmalarla tespit edilmistir. Fiziksel gelisim
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alanlarina 1iliskin olarak da salya kontrolsiizliigii, cene ve dudak
kontroliinde zayiflik, gozlerde sasilik gibi sorunlarin da belirgin ve
yaygin problemler olarak gerceklestigi tespit edilmistir.

2.3. Telefon Bagimhhigi

Telefon, sozel olarak uzaklar1 yakinlagtirmak i¢in kullandigimiz bir
teknolojik aragtir.  Telefonun icadindan bu yana gerek kablolu
telefonlar gerekse anten ve frekans sistemli telefonlar sayesinde uzaklar
yakinlagmis ve hayatimiz kolaylagsmistir. Gelisen teknolojide ulasilmasi
en kolay arag telefonlardir. Nitekim telefonlar tiim diinya sokaklarinda
dahi yerini almistir. TUIK’in “Hane Halki Bilisim Teknolojileri
Kullanim Arastirmasi1” (2022) verilerinde iilke niifusumuzun ¢ok biiyiik
bir oranmin telefon kullandigini géstermistir. Ulkemizde ve diinyada
telefonun bu kadar yayginlasmast hayatimizi birgok acidan
kolaylagtirmistir. Gerek sesli goriigme gerekse fotograf paylasimi ve
mesajlagsma sayesinde bu iletisim aracinin marifetlerinden olumlu
sekilde faydalanmaktayiz. Ancak bu essiz icadin olumsuz yanlar1 da
bulunmaktadir. Sevgi(2013), cep telefonlarmin kullanic1 sayisinin
arttigin1 ve kullanici sayisi arttik¢a baz istasyonu sayisinin dogal olarak
artacagin1  vurgulayarak radyasyonun olumsuz etkileri olacagin
belirtmistir.

Telefonun geligsmesi nedeniyle mektup gibi yazi ile iletisim yerini s6zlii
iletisime birakmistir. Bu sayede iletisim hizli ve kolay olmustur. Ancak
bu kolaylik yasamimmzda olumsuzluklar1 da getirmistir. Insanlar
saatlerce telefon baginda uzaktaki yakinlari ile goriigmeler yaparak
bagimli hale gelmis ve goriisme yapmadiklar1 zaman ¢ok biiyiik bir
eksiklik hissetmislerdir. Bu bagimlilik fizyolojik
rahatsizliklari(6zellikle kulak saghgi ve ortopedik rahatsizliklar),
sosyolojik olumsuzluklar1 ve yalnizlasmay1 beraberinde getirmektedir.
Ozellikle cep telefonlarinin insanin vazgegilmezi oldugu bir gergektir.
Cep telefonuna bagimli yasayan insanlar ona ulasamadiklar1 zaman
sanki hayatlarinin 6nemli bir seyini kaybetmiscesine iizlliir ve ¢ok
etkilenirler. Onsuz vakit geciremezler ve bir bosluga diiserler. Bu
durumdan kurtulmak i¢in kotii aligkanliklar edinebilmektedirler.

2.4. Akl Telefon Bagimhihg:

Telefonun icadindan glinlimiize kadar ¢esitli  versiyonlari
gelistirilmistir. Onceleri sadece arama igin kullanilan telefonlar cep
telefonlarinin icadiyla mesajlasma, gortintiilii konusma gibi etkinlikler
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icin de kullanilir hale gelmistir. Son asama ise akilli cep telefonlaridir.
Bilgisayarin ve tabletlerin yapabildigi her seyi biinyesinde barindiran
akilli cep telefonlar1 bilgisayar ve tabletin kullanimini azaltmustir.
Gerek resmi islerimizde gerek sosyal hayatimizi kolaylastirma
hususunda akilli cep telefonlarinin faydalarini saymakla bitiremeyiz.
Ancak bu faydalarinin yaninda ¢ok fazla olumsuzluk barindirdigi da
yadsimmamaz bir gergektir. Akilli cep telefonlarinin asir1 kullanimi ve
vazgecilemez hale gelmesine akilli cep telefonu bagimlilig: diyebiliriz.
Bal(2020) akilli cep telefonlarinin sundugu sayisiz 6zellikler nedeniyle
ozellikle geng niifusun bagimlilik derecesinde oldugunu vurgulamaistir.
Ayrica arastirmasinda akilli cep telefonunun kullaniminin neden
oldugu olumsuzluklara vurgu yapmis ve kontrol edilemeyen bir doniim
noktasinda olundugunu belirtmistir. Ayrica akilli cep telefonuna
bagimliligin kisilik, yas, cinsiyet, sosyal yasant1 gibi nedenlerle iliskili
oldugunu aciklamistir.

Sevgi(2013) akilli telefon bagimliliginin, telefondan ayrilamama,
sirekli onu kontrol etme hissi gibi belirtilerinin oldugunu
vurgulamistir. Cagimizin en 6nemli icad1 6zellikle genglerimizi bagiml
hale getirmekte ve akademik basar1 agisindan olumsuz etkilemektedir.
Olumsuz igerikleri biinyesinde barindiran sosyal medya platformlari
nedeniyle erinlik donemi ve ergenlik donemi gencler bagimli hale
gelmis ve bu kritik donemlerini hep akilli cep telefonlart karsisinda
gecirmektedirler. Choliz, M. (2012) arastirmasinda ¢ok fazla
fonksiyonu biinyesinde barindiran akilli cep telefonlarinin kontrolsiiz
ve amaci disinda kullanimimin sosyal, ailevi, kisilik acilarindan
olumsuzluk yasatacagini belirtmisti

2. 5. Internet Bagimhhig

Teknolojik gelismelerin belki de en Onemlisi internetin kesfidir.
Kesfedildigi zamanlarda ulasimi zor oldugundan hayatimizdaki liiksler
arasindaydi. Bu nedenle de kullanan sayisi oldukga azdi. Ancak
internetin gelismesiyle ve daha yaygin hale gelmesiyle kullanim alam
oldukca geligsmistir. Gilindelik hayatimizda her alanda kullandigimiz
internet yasamimizi oldukea kolaylastirmistir. Sinirsiz erigim sayesinde
ve kullanimi zorunlu haller nedeniyle hayatimizin vazgecilmezleri
arasindadir. Bankacilik islemleri, resmi islemler, toplumsal yasam
geregi kullanimlar nedeniyle yapmamiz gereken ¢ok zor isler ¢cok basit
sekilde yapilir hale gelmistir. Internetin biitiin bu olumlu yanlarinin
yaninda olumsuz yanlar1 da oldukga fazladir.
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Internet bagimlihigi ile ilgili literatiirde cesitli tanimlamalarmn yapildig:
goriilmektedir. Kavrama iligkin en genel tanim, “internetin kontrol
edilemeyen ve zararli kullanim1’ seklinde ifade edilmektedir ( Beard,
2005). Shapira ve arkadaslari (2000) yaptiklart problemli internet
kullanimi arastirmasinda kavrami ‘Gnemli bir psikiyatrik bozukluk’
olarak tanimlamislardir. Bu bilgiler 1s18inda internet bagimliligini,
internet basinda gegen siirenin fazla olmasi ve bu siirenin kontrol
edilememesi olarak tanimlamak miimkiindiir. Bu bagimlilik internet
basinda gecen siirenin yavas yavas artmasiyla hizla olusmaktadir.
Internet bagimliliginin ¢ok biiyiik bir kismin1 akilli cep telefonunda
gecirilen zaman olusturmaktadir. Bilgisayar ve tabletle internet
bagimlilig: akilli cep telefonu bagimliligini takip etmektedir. Tohumcu,
Karsli, Bahadir ve Kalender(2019)arastirmalarinda internetin asiri
kullaniminda bagimlilia neden olacag1 ve fiziksel, ruhsal ve sosyal
acidan insanlar etkileyecegini vurgulamislardir. Dolandiricilik, taciz,
siber zorbalik gibi olumsuzluklar1 dogurabilecegi belirtilmistir. Ayrica
bunlarin yaninda kisisel olarak internet bagimliliginin insanlar {izerinde
olumsuz etkiler birakacagi asikardir. Insanlarin internet bagimlilig
nedeniyle toplum hayatindan uzaklagarak yalnizlasmasi, benlik
saygisini yitirecegi, is hayatinda ve aile hayatinda basarisiz olacag
bilinmektedir. Ogrenciler agisindan ise bu bagimlilik dikkat daginiklig,
uyku problemleri, fiziksel rahatsizliklar ile bas gostererek akademik
basariy1 dogrudan etkilemektedir.
Internet bagimliligs ile ilgili literatiirde ¢ok sayida ¢alismanin yapildig
goriilmektedir. Internetin kimi zaman bir arag olarak kullanilmasi,
bireyler iizerindeki etkilerinin kisiden kisiye degismesi, internet
bagimliligi kavraminin i¢inde ¢ok sayida alt baslik barindirmas: gibi
nedenlerle ‘internet bagimliligr’m1 tanimlamaya ¢alisan, sinir ¢izmeye
calisan ¢ok sayida arastirma yapilmistir.
Literatiirde ‘Problemli Internet Kullanimi veya Internet Bagimlilig:
Bozuklugu’ olarak yer alan internet bagimliligi bireylerin
davraniglarina, sosyal iliskilerine, fiziksel ve ruhsal sagliklarina etki
eden bir bagimlilik ¢esididir. Bu alanda derinlemesine ¢alismalar yapan
arastirmacilardan biri Young’dir. Young (1999), internet bagimliliginin
siirlarint belirlemek, bireylerin gergekten internet bagimlist olup
olmadiklarmi degerlendirmek icin bir test gelistirmistir. Bir kumar
testinden uyarlanan bu testte 8 soru yer almaktadir (Soyler, Yildirim
Kaptanoglu, 2018). Bu sorular su sekildedir:

“1. Kendinizi internetle mesgul hissediyor musunuz?
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2. Tatmin saglamak amaci ile internet kullanma ihtiyacinizda
artis hissediyor musunuz?

3. Internet kullanimimzi durdurmak, kontrol etmek veya
azaltmak i¢in tekrarlayan basarisiz ¢abalariniz oldu mu?

4. Internet kullaniminiz1 kontrol altina almak veya azaltmaya
calisirken kendinizi huzursuz, huysuz, depresif ve sinirli hissediyor
musunuz?

5. Baslangicta Ongordiigiiniizden daha uzun siire online
kaliyor musunuz?

6. Internet nedeni ile 6nemli bir iliski, is, egitim veya kariyer
firsat1 kaybi tehlikesi veya riski yasadiniz mi1?

7. Internet kullamm diizeyinizi saklamak icin aile iiyeleri,
terapist, ya da bagkalarina yalan sdylediniz mi?

8. Interneti problemlerden kagmak veya disforik durumlarda
(6rnegin: caresizlik, sucluluk, anksiyete, depresyon) rahatlamak i¢in
bir yol olarak mi1 kullantyorsunuz?”

Young, bu sorulardan bes veya daha fazlasina olumlu cevap veren
bireylerin internet bagimlisi olabilecegini ifade eder. (Aktaran, Soyler
ve Yildinm Kaptanoglu, 2018). Ancak Griffiths (2000) Bu
degerlendirmeye karsi ¢ikar. Uzun siire internet kullanan bireylerin
interneti birincil isteklerine ulasmak ve tatmin olmak i¢in bir arag
olarak kullanabildiklerini sdyler. Ornek olarak, kumar bagimlis1 bir
bireyin interneti kumar sitelerine ulagmak i¢in bir aract olarak
gorecegini, bu bireylerin internet bagimlist olmadigini one siirer
(Aktaran, Cam:2014).
Young, (1988) Internet bagimliligi alaninda daha derinlemesine
caligmalar yiiriiterek, internet bagimliliginm1 kategoriler haline
getirmistir. Kavrama ilisgkin daha spesifik veriler elde etmeyi
hedefleyen, kavrami farkli yonleriyle agiklama amacinda olan bu
kategoriler su basliklarda ifade edilmistir:

“1-Siber seksiiel bagimlilik.

2-Siber iliski bagimlilig.

3-Net kompulsiyonlari.

4-Asir1 bilgi bagimliligt

5-Bilgisayar bagimlilig1.”

Siber seksiiel bagimhilik: Bu bagimlilar, cinsel duygularini tatmin i¢in
siber seks sitelerinde ya da siber porno sitelerinde ¢ok fazla zaman
harcarlar. Ozellikle kimlik gelisimi saglanmadan erken yaslarda bu
sitelerle tanisilmasi ve kontrolsiiz zaman ge¢irilmesi bireylerde cinsel

56



kimlikle ilgili sorunlarin olusmasina, bunun yaninda fiziksel anlamda
cinsel sagligi etkileyecek problemlerin meydana gelmesine neden
olmaktadir.

Siber iliski bagimhiigi: Bu bagimlilik tiiriinde bireyler asir1 derecede
online, ¢cevrimigi iliskiler yasarlar. Bu iliskiler sosyal yasamdan kopma
derecesinde gerceklesir. Bu yoniiyle bireylerin saglikli ve gercek
iliskiler kurmasini engeller.

Net Kompulsiyonlari: Bu gruptaki bagimlilar yogun bir bigimde
¢evrimigi kumar davraniglart ve alisveris davranislari sergilerler. Bu
bagimlilar kumar sitelerine ulasma ve giinliik ticaret islemlerine sinir
koyma konusunda sorunlar yasarlar.

Asirt bilgi bagimhhgi: Bu kategorideki bireyler, gilin icerisinde
takintili bir bigimde veri tabanlarinda aramalar yaparlar. Web sorfii
konusunda kendilerine engel olamazlar.

Bilgisayar bagimhihigi: Bu kategorideki bagimlililar obsesif bir sekilde
bilgisayar oyunu oynarlar. Ozellikle ¢evrimici oyunlarda kontrolsiiz
zaman gecirme s0z konusudur. Simiilasyon oyunlari, fantezi oyunlari,
rol yapma oyunlari gibi alanlarda bagimlilik ¢ok daha sik bir sekilde
goriiliir. Bu kategorideki bagimliliklarda aile i¢i iliskilerde, sosyal
iliskilerde, ger¢ek yasamda arkadaslhiklar kurma gibi konularda
problemler yasanir.

2.6. Tlgili Calismalar

Dinger (2020), ortaokul Ogrencilerinin bilgisayar oyun bagimlilig
diizeyleri ile sorumluluk davranisi arasindaki iligki ile ilgili ¢alisma
yiriitmiistiir. Arastirmanin ¢calisma grubunu, Aydin il merkezindeki 7.
ve 8. siif 352 dgrenci olusturmustur. Arastirma sonucunda bilgisayar
oyunlarina bagimhiliginin 6grencilerin sosyal ve bireysel alanlarda
sorumluluklarini aksatt1g1 belirlenmistir. Ozellikle basarili ve sinavlara
hazirlik yapan Ogrenciler bilgisayar basinda gecirdikleri zamanlarda
kendilerini rahat hissetmedikleri belirlenmistir.

Celiker ve Asiroglu (2020), ortaokul Ogrencilerinin internet
bagimliliklar ile sosyal beceri diizeyleri arasindaki iligki ile ilgili
caligsma yiirlitmiistiir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2019-2020 egitim
- 0gretim yilinda Kirsehir il sinirlar igerisinde bulunan, Milli Egitim
Bakanligi’na ait bir devlet okulunun 6. ve 7. simiflarinda 6grenim goren
12-13 yas grubundaki 231 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirma
sonucunda internet bagimlilig1 ile sosyal beceri diizeyleri arasinda
negatif yonlii iligkilerin oldugu belirtilmistir.
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Delebe ve Hazar (2022), ortaokul 6grencilerinin dijital oyun bagimlilig
diizeyinin bazi fiziksel parametrelere ve akademik basariya gore
incelenmesi ilgili caligma yiirlitmiistiir. Arastirmanin  ¢alisma
grubunu,2019-2020 egitim-6gretim yilinda Osmaniye ili Merkez
ilgesinde ortaokul diizeyinde 6grenim goren 280 kadin 225 erkek olmak
tizere 505 Ogrenci olusturmustur. Veriler tarama yoluyla anket
uygulanarak elde edilmistir. Arastirma sonucunda, dijital oyun
bagimlilig1 ile akademik basar1 arasinda negatif yonde bir iliskinin
gorildiigi  belirtilmistir. Ayrica aymi c¢alismada dijital oyun
bagimliliginin kalp saghg ve fiziksel saglik sorunlarina neden
olabilecegi belirtilmistir.

Taylan, Kara ve Durgun (2017), ortaokul ve lise ogrencilerinin
bilgisayar oyunu oynama aligkanliklar1 ve oyun tercihleri ile ilgili
calisma yiiriitmistiir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, Sakarya ilinde
bulunan bir ortaokul ve bir lise diizeyinde egitim veren iki kurumdan
217 oOgrenci olusturmustur. Arastirma sonucunda, ogrencilerinin
oynadiklar1 oyunlarin onlar1 biyolojik, psikolojik ve sosyolojik
alanlarda gelisimlerinin olumsuz etkiledikleri saptanmaistir.

Ulas ve Yilmaz (2022), teknoloji bagimliliginin ortaokul 6grencileri
tizerindeki etkilerine yonelik brans 6gretmenlerinin goriisleriyle ilgili
calisma yiirlitmiistiir.. Arastirmanin calisma grubunu, Tiirkiye’nin
farkli illerinde Milli Egitim Bakanligina bagl ortaokullarda gorev
yapan 36 brans Ogretmeni olusturmaktadir. Arastirma sonucunda,
ortaokul dgrencilerinin teknoloji bagimliliginin 6grencilerin akademik
basarilarini, géz sagligi, ruh sagligini, sosyallesmelerini olumsuz olarak
etkiledigi belirtilmistir. Ayrica teknoloji bagimlisi olan 6grencilerin
hepsinde davranis bozukluklarinin gézlemlendigi de vurgulanmaistir.
Bu arastirma sonucunda olumsuzluklarin giderilmesi i¢in 6grenci ve
velilere seminerler diizenlenmesi gerektigi ve 6grencilere teknolojinin
dogru kullanimut ile alakali egitimlerin verilmesi vurgulanmistir.
Ektiricioglu, Arslantag ve Yiiksel (2020), ergenlerde ¢agin hastaligi:
teknoloji bagimhiligi ile ilgili calisma yapmistir. Bu ¢alismada
ergenlerin teknoloji bagimliligin arttifi ve Onlemlerin alinmasi
gerektigi belirtilmistir. Toplumsal olarak sorumluluk projelerinin
yiiriitiilmesinin bagimlilig1 azaltacag: belirtilmistir.

Ustiindag(2022), cocuklarm sosyal medya, akilli telefon ve oyun
bagimlilig1 arasindaki iliski ile ilgili ¢alisma yapilmistir. Arastirmanin
calisma grubu, ; Ankara ili Etimesgut Ilgesinde ortaokula devam eden
ve 12-15 yas arasinda bulunan 198 cocuk olusturmaktadir. Arastirma

58



sonucunda, dijital ¢agda cocuklarin ekran karsisindan uzaklastirmanin
pek miimkiin olmadigi, cocuklarin akilli tamaminin akilli telefon
kullandig1 ve bu cihazlarda mobil oyunlar oynadigi belirtilmistir. Ekran
karsisinda verimli ve nitelikle zaman gecirmeleri i¢in gerekli olan
egitimlerin verilmesi gerektigi vurgulanmistir.

Bolat ve Korkmaz (2021), ortaokullarda ergenlik cagindaki
Ogrencilerin siber zorbalik davranislari, sosyal medya bagimliliklar1 ve
sosyal medya bozukluklariyla ilgili ¢aligma yliriitmiistiir. Arastirmanin
calisma grubunu, 2019- 2020 o6gretim yilinda, Tokat ili, Erbaa
ilgesindeki ortaokullarda 6grenim goren 478 Ogrenci olusturmaktadir
Arastirma verileri Siber Zorbalik Olgegi (0.70), Ergenler icin Sosyal
Medya Bagimlilig1 Olgegi (0.904) ve Sosyal Medya Bozuklugu Olgegi
(0,83) kullanilarak toplanmistir. Arastirma sonucunda elde edilen
verilerin analizinde, betimsel istatistikler ve parametrik olmayan
testlerden 2 Independent Samples, K Independent Samples, Spearman
two-tailed testi ve parametrik olmayan regresyon kullanilarak analiz
edilmistir. Arastirma sonucunda, 6grencilerin siber zorbalik ve sosyal
medya bagimliliginin olumsuz sonuglarindan korumak i¢in sinif rehber
ogretmenleri ve okul rehber Ogretmenleri tarafindan seminerler
verilmesi, bu seminerlerde siber zorbalik ve sosyal medya
bagimliliginin ne gibi zarar verebilecegi ile ilgili etkinliklerin yapilmasi
gerektigi belirtilmistir.

Bilgin (2018) ergenlerde sosyal medya bagimliligi ve psikolojik
bozukluklar arasindaki iliski ile ilgili ¢alisma yiirtitmiistiir. Arastirma
583 ergen lizerinde gergeklestirilmistir. Veri toplama araglari, Sosyal
Medya Bagimhiligi Olgegi ve SCL-R Psikolojik Belirti Tarama
Listesidir. Arastirma sonucunda, sosyal medya bagimliligi ile
psikolojik sorunlarin dogru orantili oldugu belirtilmistir. Bu psikolojik
sorunlarin basinda o6fke kontrolii ve anksiyete sorunlar1 oldugu
belirtilmistir.

Tas ve Gilines (2018), 8-12 yas arast ¢ocuklarda bilgisayar oyun
bagimlilig, aleksitimi, sosyal anksiyite, yas ve cinsiyet iligkisi ile ilgili
calisma yiirlitmiistiir. Aragtirmanin ¢aligma grubunu,2017-2018 egitim-
ogretim yilinda Istanbul ili Basaksehir ilgesinde ilkokul ve ortaokula
devam eden 321 o&grenci olusturmustur. Arastirma sonucunda,
cocuklarda bilgisayar oyun bagimlilig: ile sosyal anksiyete arasinda
pozitif yonde anlamli iligkinin oldugu tespit edilmistir. Bu baglamda
bilgisayar oyun bagimlilig1 olan ¢ocuklarda psikolojik danisma yardimi
verilebilecegi belirtilmistir. Ayrica bilgisayar oyun bagimlis1 olan
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cocuklara sosyal anksiyeteyle bas etme programlarinin diizenlenmesi
gerektigi belirtilmistir.

Yilmaz ve Bekiroglu (2020), cocukluk doneminde dijital bagimlilik ile
ilgili caligma yiirtitmiistlir. Arastirma sonucunda, teknolojik donanimlar
yasami kolaylastirdig1 gibi bagimliliga da neden oldugu belirtilmistir.
Sosyal medya sorunlart ve dijital oyunlar 6grencilerin yasamlarina
olumsuz etkiler biraktig1 vurgulanmistir.

BOLUM 111

YONTEM
Bu béliimde aragtirmanin yontemine iligkin olarak; arastirma modeli,
calisma grubu, veri toplama araglari, verilerin toplanmasi ve verilerin
analizi bagliklarinda bilgiler verilecektir.
3.1. Arastirmanin Modeli
Ortaokul Ogrencilerinin Ekran Bagimliligmin incelenmesi baslikli
arastirma nitel bir c¢alismadir. Bu c¢alismada nitel arastirma
desenlerinden biri olan fenomenoloji deseni kullanilmistir.
Fenomenoloji, giinliik yasamda farkinda oldugumuz ancak hakkinda
detayli, derinlemesine bilgi sahibi olamadigimiz olgulara odaklanir
(Yildirim, Simsek, 2011). Fenomenoloji, insan deneyimlerini anlamaya
calisir. Fenomenoloji, bir kavram ya da olgu hakkinda insanlarin
goriiglerini, duygularini, diisiincelerini, bakis agilarini, deneyimlerini
anlamaya, aciklamaya calisir. Web 2.0 araglari, egitim diinyasinda
siklikla karsimiza ¢ikan bir kavramdir. Egitim 6gretim siireci igerisinde
bilin¢li olarak ya da olmayarak web 2.0 araglar1 kullanilmaktadir.
Ancak, egitim siirecinde web 2.0 araglarinin egitimi, 6gretmeni, sinif
yonetimini, bilginin kalict olmasini ne 6l¢ilide etkiledigine dair detayli
bilgilere ulagilmamaktadir. Fenomenoloji, bu kavrami ¢esitli agilardan
inceleyerek, insanlarin bireysel deneyimlerinden destek alarak kavrami
anlamaya, agiklamaya ¢aligsan bir nitel arastirma desenlerinden biridir.

3.2. Calisma Grubu ve Orneklem

Aragtirmanin evreni 2022-2023 egitim 6gretim yilinda Konya ili ve
Altinekin ilgesinde Milli Egitim Bakanligmma bagli resmi 6zel ve
bagimsiz ilkdgretim ikinci kademe diizeyinde egitim 6gretim faaliyeti
gerceklestiren 6grenciler olusturmaktadir.

Bu arastirmada amaglh 6rnekleme c¢esitlerinden biri olan maksimum
cesitlilik 6rneklemi tercih edilmistir. Altinekin il¢esinin merkezinde ve
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kasabalarindaki ilkdgretim ikinci kademe (ortaokul) diizeyinde egitim
Ogretim faaliyeti gerceklestiren 6grenciler aragtirmaya dahil edilmistir.
Problemin derinlemesine arastirilmasi amaciyla maksimum c¢esitlilik
orneklemi olusturulmustur. Maksimum g¢esitlilige dayali bir ¢alismada
amag; genelleme yapmak igin ¢esitlilik saglamak degildir. Cesitlilik gosteren
durumlar arasinda ortak olgularin olup olmadigin1 bulmaya calismak ve
cesitlilige gore problemin farkli boyutlarimi ortaya koymaktir (Yildirrm &
Simsek, 2008).

Buradaki amag, goreli olarak kiiciik bir calisma grubu olusturmak ve bu grupta
calisilan probleme taraf olabilecek bireylerin ¢esitliligini maksimum derecede
yansitmaktir. Amag genelleme yapmak i¢in ¢esitliligi saglamak degildir; tam
tersine gesitlilik gosteren durumlar arasinda ortak ya da paylasilan olgularin
ve ayriliklarin olup olmadigini bulmaya ¢alismak ve ¢esitlilige gore problemin
farkli boyutlarin ortaya koymaktir (Yildirim ve Simsek, 2011).

Ortaokul 6grencilerinin ekran bagimliliginin incelenmesi baglikli aragtirmada
ogrenci cesitliliginin saglanabilmesi i¢in ilge merkezinden ve kasabalarindan
ogrenciler secilmis; 6grencilerin akademik diizeylerinin farkli olmasina dikkat
edilmis; ayrica cinsiyet dagiliminin da saglanmasina 6zen gosterilmistir.

3.3. Veri Toplama Araclar

Nitel arastirma ydntemlerinde hedeflenen veriler li¢ bashik altinda
degerlendirilir. Arastirmact bir arastirma siirecinde, ‘¢cevresel veriler,
stire¢ verileri ve algiya iliskin verilerdir’ elde etmeye ¢aligir. Cevresel
verilerde daha ¢ok arastirma yapilan bolgenin kiiltiirel 6zelliklerine,
niifus yapisina, fiziki Ozeliklerine ve inan¢ ve tutumlarina iliskin
arastirmalar yapilir. Siire¢ verilerinde siklikla, arastirma siirecinde
yasanan degisimler, bu degisimlerin gruplari nasil etkiledigi konular
aydinlatilir. Algilara iliskin verilerde ise; bireylerin goriisleri, inanglari,
diisiinceleri tespit edilmeye calisilir. (Karatag, 2015).

Sosyal Bilimler alaninda yiiriitiilen nitel arastirmalarda veri toplamak
icin genellikle gozlem, goriisme ve yazili materyallerin incelenmesi
gibi yontemler tercih edilir. Bu tercihler arasinda yaygin bir sekilde
kullanilan yontem ise goriisme yontemidir. Bireylerin bir konu
hakkindaki inanglarini, tutumlarini, deger yargilarini tespit etmek i¢in
gorisme yontemi olduk¢a etkilidir. Ayrica goriisme siirecinde
arastirmacinin ortamda bulunmasi, goriismeye ek olarak gbézlem
yoluyla da veri toplayabilmesine olanak saglar. Bu nedenle goriisme
yontemi gozlemle de desteklenecegi igin arastirmanin giivenirligini
kanitlamasi agisindan da arastirmaciya olanaklar saglar (Yildirim ve
Simsek, 2008).

61



Bu bilgiler 1s18inda, Ortaokul 6grencilerinin ekran bagimliliginin
derinden incelenebilmesi i¢in veri toplama araci olarak goriisme formu
tercih edilmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Ortaokul Ogrencilerinin Ekran Bagmliligmin Incelenmesi baslikli
arastirmada veri toplamak ic¢in goériisme yontemine bagvurulmustur.
Google formlar iizerinden hazirlanan sorular katilimeci Ogrencilere
yonetilmistir. Calisma grubunda bir aksaklik olmamasi i¢in goriigme
yiiz yiize uygulanmustir. Ogrencilerin cevaplar1 verirken rahat olmas,
kendilerini herhangi bir bask: altinda hissetmemeleri i¢in temel bilgi
hatirlatmalarindan sonra aragtirmaci ortamdan ayrilmistir. Arastirmanin
verilerini  aragtirmaya  katilan  G6grencilerin  verdigi  cevaplar
olusturmaktadir.

3.5. Verilerin Analizi

Nitel arastirmalarda ulasilan veriler ¢ogunlukla, Betimsel ve Igerik
analizi yontemleriyle degerlendirilir. Icerik analizi, verileri
derinlemesine analiz etmek isteyen, verilerde sakli olan bilgileri ortaya
cikarmaya calisan aragtirmacilar tarafindan tercih edilir. Bunun ig¢in
eldeki veriler, tema ve alt temalarda kategorize edilerek incelenir. “Nitel
veri analizinde kullanilan yéntemlerden biri de Icerik Analizi’dir. Bu
yontemle siklikla yazi materyaller ve gorseller analiz edilir. Icerik
analizinde tiimdengelim yontemi izlenir (Ozdemir, 2010, s.335).
Betimsel analiz yonteminde arastirmaci, onceden belirlemis oldugu
temalara iligkin olarak; arastirmada ulastig1 verileri analiz eder ve bu
siirecte katilimcilarin goriislerine sik sik bagvurur. “Betimsel analiz,
ulasilan verilerin 6nceden belirlenmis basliklarda Ozetlenmesi ve
degerlendirilmesini igerir. Bu yoOntemde arastirmaci katilimcilarin
ifadelerine bagvurarak siklikla dogrudan alintilama yapar. Betimsel
analizde amag bulgular1 6zet halinde ve degerlendirilmis, yorumlanmis
bir bi¢imde okura ulastirmaktir. (Yildirim ve Simsek, 2003).
Arastirmada, Ogrencilerin ekran bagimliligina iliskin veriler,
aragtirmanin problemleri dogrultusunda betimsel analiz yontemiyle
analiz edilecektir
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BOLUM IV
BULGULAR VE YORUM

Bu boéliimde ortaokul ogrencilerinin, ekran bagimliligina iliskin
algilarin1 degerlendirmek, ekran bagimliliginin fiziksel ve ruhsal
etkilerini tespit etmek, ekran bagimliliginin sosyal iligkiler lizerindeki
etkilerini degerlendirmek amaciyla uygulanan goriisme formu
sonucunda ulasilan veriler paylasilacaktir.
4.1. Demografik Bulgular
Ortaokul 6grencilerinin ekran bagimliliklarinin incelenmesi amaciyla
yiiritiilen bu arastirmada 22 kisiden olusan ¢alisma grubuna iliskin

demografik veriler Tablo 1’de verildigi gibidir
Tablo 5. Katilimeilarin Demografik Bilgileri Tablosu

Calisma Grubuna Ait Demografik Veriler

Yas 13 yas: 12
14 yas: 10
Cinsiyet Erkek: 9
Kadin: 13
Okul Tiirii Ortaokul: 22
internet Erigimi Var: 21
Yok: 1
Erisim Kaynagi Telefon: 15
Tablet: 4
Bilgisayar: 3
Ortalama Siire 0-1: 6
1-3: 10
3-5: 6

Tablo 1°de katilimcilarin demografik dagilimlarina iligkin
bilgiler yer almaktadir. Tablo 1’e gore ¢alisma grubunun 22 kisiden
olustugu; grubun yas dagiliminin 13-14 yas seklinde gerceklestigi,
kadin katilimer sayisinin erkeklere gore fazla oldugu, okul tiirii
dagilimimin arastirmanin hedef kitlesine ve amacina uygun olarak
ortaokul seklinde gerceklestigi, katilimcilardan 21 6grencinin internet
erisimi imkanina sahip oldugu; 6grencilerin ¢ogunlukla (15 katilimci)
telefon kanaliyla internet erisimi sagladiklari, Internette gegirilen
ortalama siirenin 1-3 saat araliginda (10 katilimc1) ¢ogunlukta; 0-1 ve
3-5 saat araliginda esit sekilde gergeklestigi (6-6 ) goriilmektedir. Bu
bilgiler 1s181nda 6grencilerin internet erisimlerine sahip olduklar1 ve

63




giinlin 6nemli bir saatini internet aglarinda ve ekran basinda gegirdikleri
sOylenebilir.

4.2 Arastirma Sorularina iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bu bashk altinda Ortaokul Ogrencilerinin Ekran Bagimliliginin
Incelenmesi baslikli arastirmanin problemlerine iliskin olarak elde
edilen bulgular ve bulgularin analiziyle ulasilan sonuglara yer
verilecektir.

4.2.1. Ortaokul 6grencilerinin ekran bagimlhihg: kavramina iliskin
goriisleri nelerdir Problemine iliskin Bulgular ve Yorumlar

Ortaokul 6grencilerinin ekran bagimliliklarini incelemeyi hedefleyen
bu arastirmada, temelde 6grencilerin ekran basinda kalma siiresinin
ekran bagimliligt durumunu nasil etkiledigi, ekran bagimliliginin
ogrenci davranislarina nasil etki ettigi ve Ogrencilerin iletisim
becerilerini nasil etkiledigini degerlendirmek amaciyla katilimecilara
cesitli sorular yoneltilmis ve elde edilen veriler analiz edilmek i¢in kayit
altma alinmistir. Goriisme  baslangicinda  6grencilerin -~ ekran
bagimliligin1i  nasil yorumladiklarini, konuyla ilgili kavramsal,
deneyimsel bilgilerinin olup olmadigini tespit etmek i¢in katilimcilara
Sizce ekran bagimliligi nedir? Sorusu yoneltilmistir.

K1, bu soruya; “Bence ekran bagimliligi bir kisinin telefon tablet ve
benzeri seylere ¢ok ilgi duymasi ve basindan bir dakika
ayrilmamasidir.” K2, “Telefon tablet bilgisayar ve benzeri fazla
ilgilenmek oyun film video gibi seyleri fazla izlemek.” K3, “Telefon
tablet gibi araglar: ¢ok sevmek onlara ¢ok bakmak takinti yapmak”. K-
4: “Gergek hayattan uzaklagmis etrafindaki kisilerle konusmayt
birakmug kisi.” K-5: “Gergek hayattan tamamen kopmus,sanal diinya
ile iletisime geg¢ip gercek hayattaki insanlardan uzaklasmis kisidir.” K-
6: “Ekran bagimlilig1 saatlerce ekran basinda kalmis insandir.” K-7:
“Otururken kalkarken yatarken siirekli ekranla ugrasan ve ekrana
bakan kisiler ekran bagimhisidir.” K-8: “Saatlerce telefon oynamak
,uzun stire telefona bakmak.” K-9: “Bize zarar veren bagimlilik yapan
seyler telefon, tablet, bilgisayar gibi seylerdir”. K-10: “Cok fazla ekran
karsisinda durmak ve ekrana fazla odaklanmak’ K-11: “Cok uzun siire
internette vakit gegirerek olugan bir bagimhliktir.” K-12: “Ekran
bagimliligr siirekli telefon Bilgisayar tablet ve benzeri seylere
baktigimiz icin olusuyor.” K-13: “Internet araclarina bagl olan
stelefon ,tablet, bilgisayara ¢ok bakan insan.” K-14: “Teknoloji
tizerinde asirt derecede durmak. K-15: “Insanlarin normal vakitte
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asarak ekrana ¢ok uzun siire bakmalaridir.” K-16 “Stirekli telefon ve
tablet izlemektir.” K-17: “Ekran bagimliligi telefon gibi araglara ¢ok
baghhigidir.” K-18: “Ekran bagimlilig dijital ortamdan kopamamatk,
ekrandan uzaklastigimizda tekrar oraya donme istegi demektir.” K-19:
“Herhangi bir teknolojik araca: tablet, telefon ve televizyon gibi
araglara ¢ok bakmak demektir.” K-20: “Cok fazla dijital ekrana
bakmaktir.” K-21: “Ekran bagimliligi kendi ciimlelerimle tanimlamak
gerekirse telefon basinda ¢ok vakit gecirmek onu bir aliskanlik haline
getirmektir” K-22: “Ekran basinda ¢ok vakit gegirmektir.” Cevaplarini
vermislerdir.

Katilimcilardan alinan bu bilgiler tema ve alt temalarda incelenerek f

degerleri tespit edilmistir. Ulasilan bulgular Tablo 2’de sunulmustur.
Tablo 6. Ekran Bagimlilig Kavramina Iliskin Katilimer Gériisleri Tablosu

Temalar Alt Temalar Kodlar Katilimcilar f.
Denetim Kontrolsliz erisim Kendini kontrol edememek, K7, K9, K12, K14, 7
Ekrana dokunma istegi, K16,K17, K18.

Surekli interneti dislinmek

Uzun sureli ekran Uzun siireli ekrana bakmak, K1,K2,K3,K6,K8,K1 | 13
maruziyeti 0,K11,K13,
K15, K19,
K20,K21,K22
Sorunlar iletisim Sorunlar Az konusmak, agresif konusmak, K4,K5
, kisa cimlelerle konusmak,
vurma, 2
Davranis Sorunlari ani kiisme davraniglari, fiziksel 0

saldirlar, duygu kontrollinde
sorunlar, 6fke patlamasi

Toplam 22
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Tablo 2°de katilimer 68rencilerin ekran bagimliligini kavramina iliskin
goriiglerine yer verilmistir. Bu goriisler tema ve alt temalarda
incelenerek kodlanmis ve f degeri tespit edilmistir. Tablo 2’ye gore
katilimer 6grencilerin (13 kisi) ekran bagimliligt kavramina iligkin
olarak yogun bir sekilde ekran basinda uzun siire kalma, telefon tablet
gibi cihazlarda uzun silire zaman gegirme gibi alg1 gelistirdikleri
gorilmektedir. Bu algidan sonra katilime1 6grencilerin (7 Kisi) ekran
bagimliligi kavramina iliskin kontrolsliz kullanim, kendine engel
olamama gibi algilar gelistirdikleri tespit edilmektedir. Ogrencilerin
vermis olduklar1 cevaplar ve tema ve alt temalarda tespit edilen veriler
birbirlerini dogrular nitelikte gerceklesmistir.

4.2.2. Uzun Siire Ekran Basinda Kalmak Ekran Bagimhihg Olma
Durumunu Nasil Etkiler Problemine iliskin Bulgu ve Yorumlar

Uzun siire ekran baginda kalmanin ekran bagimliligini nasil etkiledigini
degerlendirmek amaciyla katilimer Ogrencilere “Sizce bireylerin
ekrana bagimlisi olmalarini etkileyen unsurlar nelerdir Orneklerle ve
kendi ciimlelerinizle aciklar misiniz uzun siire ekran basinda kalmak
bilgisayar oyunlari oynamak sosyal medya uygulamalar: ve benzeri”
sorusu yoneltilmistir. Bu soruya “K-1: wzun siire ekran bagimhilig
bilgisayar oynamak yiiziinden olur. K-2: oyunlar videolar filmler
miizikler. K-3: uzun stire ekran basinda kalmak etkiliyor Bence
Stkilmak da olabilir. K-4:  Cok fazla bakilmasi. K-5:  ger¢ek hayatta
baglantiyi koparmak siddetli bas agrisi goz ¢ikarmaz. K-6:  Bence
sosyal medya. PC oyunlari. K-7:  Bir¢ok sosyal medya unsurlar: ve
oyun oynamalari. K-8: Bence kotii bir sey her zaman telefona bakmak
oyun oynarlarsa daha ¢ok panik atak olacagim diisiintiyorum. K-9:
uzun siire ekran basinda kalmak bilgisayar oyunlari oynamak sosyal
medya uygulamalari ve benzeri. K-10:  bilgisayar oyunlart sosyal
medya elektronik cihazlar uzun siire ekran basina kalmak. K-11:
internete uzun siire vakit gecirmek etkilenen sularin arasina girebilir.
K-12: sosyal medya uygulamalar: 6zellikle mesajlasmalar ¢ok ekrana
bakma geregi yapryorum oyun oynamak ozellikle Ekrana c¢ok
vaklasmak Goéz rahatsizligimiza neden oluyor. K-13:  Arkadaglarim
disarida hi¢ oyun oynamadigi i¢in hep akilli tahtadan benim
bilmedigim sarkilar filmler a¢ryorlar Bana ¢ok sagma geliyor. K-14:
oyunlar sosyal medya wuygulamalart ve daha c¢ok etkileyen uzun
uygulamalar. K-15:  psikolojik bozukiugundan dolayt ekran bagimlist
olabilir. K-16:  uzun siire ekran basinda kalinca gelen oyun oynama
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ve sosyal medya da gezme istegi. K-17: stkiliyor ve Medya
araciligiyla vakit gecirmek istiyorlar. K-18: reklamlar ve benzeri.
K-19: ekrana baglanmak. K-20: Sosyal medya. K-21: Onlarin
ugrastiklart bir is var ama K-22: artik diger yaptiklari aktiviteler
onlara sikict gelebilir” cevabimi vermislerdir. Katilimcilardan alinan
cevaplar herhangi bir degisiklik, diizeltme yapilmadan kayit altina
alinmustir. Ulasilan veriler tema ve alt temalarda analiz edilerek Tablo
3’te sunulmustur.

Tablo 7. Ekran Bagimhiligini Etkileyen Unsurlara Iliskin Katilimer Goriisleri

Tablosu
Temalar Alt Temalar Kodlar Katilimcilar f.
Siire Uzun sireli ekran Uzun siire, kontrolsiiz kullanim, K1, K3, K4, K9, 7
kullanimi, ekrana bakma istegi K11, K16, K19
icerik Web igerikleri Sosyal medya, reklamlar, K1,K2,K6,K7,K10,
videolar, bilgisayar oyunlari, K12, K14, K17,
haberler K18, K20 10
Sorunlar Fizikse ve Ruhsal Psikolojik Rahatsizlik K15 1
Sorunlar
Toplam 18

67




Tablo 3’te katilimc1 6grencilerin ekran bagimliligina neden olan
unsurlar, uzun siireli ekran kullanimimin ekran bagimliligini nasil
etkiledigine iliskin goriisleri tema ve alt temalarda analiz edilerek
sunulmustur. Tablo 3’e bakildiginda ekran bagimliligina neden olan
unsurlar arasinda ogrenci goriislerinin Web igerikleri ekseninde
sekillendigi goriilmektedir. On katilimer ekran bagimliligi unsurlarimi
ekrana uzun siire bakmaktan ziyade igerikle iliskilendirerek insanlarin
keyifli vakit gecirmek icin, sikilmamalari i¢in, oyun oynamak ig¢in
ekran basinda kaldiklarimi bu durumun da ekran bagimliligim
tetikledigini ifade etmislerdir. Yedi katilimci ise ekran bagimliliginin
ekrana bakma siiresiyle iligkili oldugunu ifade etmistir. Bir katilimci
ekrana bakma ve igerigin cezbetmesi disinda psikolojik rahatsizliklarin
ekran bagimliligina neden olabilecegini dile getirmistir. Bu bilgiler
1s181inda ortaokul 6grencileri diizeyinde ekran bagimliligi durumuna
iceriklerin daha ¢ok etki ettigini ifade etmek miimkiin hale gelmektedir.
4.2.3. Ekran Bagimlihg Ortaokul Ogrencilerinin Davramislarim
Nasil Etkiler Problemine Iliskin Bulgu ve Yorumlar

Arastirmada 6grencilerin ekran bagimliligi kavramina iliskin algilarina,
bilgi diizeylerini, kavramdan ne anladiklarini tespit etmek i¢in sorulan
sorulardan sonra goriismeye, ekran bagimliliginin davraniglara nasil
etki ettigini belirlemek amaciyla katilimcer 6grencilere; “Varsa siniftaki
ekran bagimliligi sorunu yasayan arkadaglarinin kendisine ve size karsi
olan davramslarmi nasil degerlendirirsiniz?” sorusuyla devam
edilmistir. Bu soruda 6grencilerden ¢evre gézlemi yaparak gordiikleri
sorunlart dile getirmeleri istenmistir. Katilimer 6grencilerden gelen
cevaplar herhangi bir diizeltme yapilmadan kayit altina alinmistir. Bu
soruya “K-1: Yani Olsa once telefonu yaninda olmadig icin agresif
olur ve cani stkilir O yiizden benim géziimde iyi degildir. K-2: Telefon
tablet bilgisayar oynamasini ve internette fazla gezilmemesini séylerim.
K-3:  Bence kotii bir sey ¢iinkii ekran bagimlhiligi viicudumuza ¢ok
zararli olabilir. K-4: Cok iyi karsilamiyorum davranislar.. K-5: boyle
bir arkadasim yok Eger olduysa da herhangi bir sorun yasamadim. K-
6: uykusuzluk sinirli olmasi. K-7:  yok. K-8: umursamuyor bizi her
her an telefona bakmak istiyor Bizi de umursamwyor. K-9:  oyle biri
yok.K-10: Cok fazla ekran karsisinda kaldigi icin fazla diizgiin bag
kuramiyor ve ¢ok vahsi oluyor. K-11: yok. K-12: fazla yok fakat
internet iizerinde ¢ok zaman gecirdigi icin sagma davranmislarda
bulunan var. K-13: tahtadan benim bilmedigim her tirlii film sark
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acworlar hep TikTok danst oynuyorlar ogretmenler kizsa bile
ogretmenler gittikten sonra agiyorlar. K-14: swifinda ekran
bagimliligr olan arkadagim yok. K-15: utangag¢ duygusu ortaya ¢ikar.
K-16:  yok. K-17:  ben iiziiliiyorum ¢iinkii bana karsi samimi ve
sicakkanl degil. K-18:  stirekli olarak sanal arkadasindan bahsediyor
ve diinkii konusma tarzi ile bugiin ki konusma tarzi asla benzemiyor
bile. K-19: benimle konusurken akici bir sekilde konusamiyorum eksik
kelimeler kullantyor yanlis kelimeler kullaniyor. K-20:  ¢ok i¢lerine
kapanik oluyorlar. K-21: yok. K-22:  olumsuz ve agresif oluyorlar”
cevaplarmi vermislerdir. Ogrenci cevaplari tema ve alt temalarda analiz
edilerek Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 8. Katilimcit Ogrencilerin Ekran Bagimliliginin Davranisa Etkisine Iliskin

Goriisleri Tablosu

Temalar Alt Temalar Kodlar Katilimcilar f.
Fiziksel Saldirganlik Vurma, Kirma, Kendisine Zarar K22, K11, K13, 7
Etki Verme, Yaralama. Uykusuzluk, K1,K3,K10,K6

Agresif Tepkiler

Sosyal iletisim Sorunlari Az Konusma, konusmama, kisa K20, K19, K18,

Etki climlelerle konusma, Sinirlilik, K17,K15, K10,K8,
samimiyetsizlik, davranis 8
kontroliinde zorlanma

Toplam 15
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Tablo 4’°te katilimc1 6grencilerin ekran bagimliliginin davraniglara nasil
etki ettigine iliskin goriislerine yer verilmistir. Tablo 4’ e bakildiginda
davranig sorunlarinin daha ¢ok (8 kisi) Sosyal alanda gergeklestigi
tespit edilmistir. Sosyal etki alaninda ise temelde iletisim sorunlarinin
yasandig1 tespit edilmistir. Iletisim sorunundan sonra (7 kisi) fiziksel
davraniglar boyutunda etki ettigi goriilmektedir. Bu bilgiler 1s1ginda
ekran bagimliliginin iletisim sorunlarina iletisim sorunlarinin da
fiziksel davranis problemlerine neden oldugu ifade edilebilir.

4.2.4. Ekran bagimhihiginin ortaokul 6grencilerini iizerindeki
fiziksel ve Ruhsal etkileri nelerdir Problemine iliskin Bulgu ve
Yorumlar

Ortaokul 6grencilerinin ekran bagimliligindan fiziksel anlamda nasil
etkilendiklerini degerlendirebilmek i¢in katilimer 6grencilere “Uzun
streli ekran kullamimindan sonra viicudunuzda yasadiginiz fiziksel
sorulari orneklerle agiklar misiniz? ( kizarmasi Boyun agrisi bas agrisi
gibi )" sorusu yoneltilmistir. Bu soruya “K-1: Mesela ben ¢ok ekran
basinda kaldigim icin en ¢ok basim agriyor goziim kizarir ve ben Bunlar
olunca elimdeki tablet ya da Telefonu birakiyorum. K-2:  gozde
kanlanma oluyor siirekli agri ¢ekiyorsun. K-3:  gézlerimizi etkiliyor
ellerimizi uyusturuyor. K-4:  uzun siire bakinca basim agriyor. K-5:
telefona ¢ok fazla vakit gegirdigim icin boyun agrist ve bazen basg
agrilart yasryorum. K-6: goz kizarmast bas agrisi. K-7:  boyun agrisi
Ve bas agrisi. K-8: Eger arkama yaslanmadiginda boynum agriyor ¢cok
baktigimda bas agrist oluyor. K-9:  oyun agrisi. K-10: oyun agrist
bas agrist uykusuzluk. K-11:  televizyona ¢ok yakindan bakarsak goz
hastaliklarina yakalanabiliriz egilerek uzun siire bakarsak boyun ve
bas hastaliklarina yakalanabiliviz. K-12:  ben ozellikle boyun agrisi
¢ok fazla oluyor. K-13: ¢ok bagimli olmadig igin bir sey olmuyor. K-
14:  Ben genellikle boyun agrisi gibi sorunlar yasiyyorum. K-15:
Boyun agrist bas agrisi. K-16:  bas agrisit oluyor Ellerim uyusuyor
Kendimi yorgun hissediyorum. K-17: belim agriyor goziimii
acamiyor. K-18: uzun stire ekran basinda oturdugunda sirtimin
agridigint bazen de gozlerimin kizardigini fark ediyorum. K-19:
bunun yiiziinden gozliik kullantyorum ve gézlerim agriyor ve yasarryor.
K-20:  gozlerim yaniyor her tarafinda tutulmak oluyor. K-21: yani
abimden bahsedersek gozii kizarwr basi agrir ve ¢ok kotii hisseder. K-
22:  goz ve viicut tembelliklerine neden olur” cevabii vermistir.
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Katilimcilardan alinan bu cevaplar herhangi bir diizeltme yapilmadan
kayit altina alinmigtir. Bu bulgular tema ve alt temalarda analiz edilerek

Tablo 5’te sunulmustur.
Tablo 9. Ekran Bagimliliginin Ortaokul Ogrencileri Uzerindeki Fiziksel Etkileri

Tablosu
Temalar Alt Temalar Kodlar Katihmcilar f.
Fiziksel Vicut bozukluklar Kamburluk, omurga egriligi, K19 1
Bozukluklar Aksesuar Kullanim sasilik, ense dizlesmesi, parmak
Zorunlulugu ve bilek kaslarinda gerilme,
gozIik kullanma
Agrive Gegici Agrilar Bas agrisi, boyun agrisi, el bilek K1,K2,K3,K4,K5,K6
Hastaliklar Kalici Hastaliklar agrisi, sirt agrisi, uyusma, kalici ,
g6z hastaliklari, kalici sinir sistemi | K7,K8,K9,K10,K11, | 20
rahatsizliklari, goz tembelligi K12,,K14,K15,K16,
K17,K18,K20,K21,
K22
Toplam 21

Tablo 5’te ekran bagimliliginin ortaokul 6grencileri tizerindeki fiziksel
etkilerine iliskin ifadeleri tema ve alt temalarda analiz edilerek
sunulmustur. Tablo 5’e bakildiginda ekran bagimhiliginin fiziksel
bozukluklar ana temasit ve aksesuar kullanimi alt temasinda bir
katilimcinin (K 19) goris bildirdigi tespit edilmistir. Bu katilimer ekran
bagimliligi nedeniyle gozlik kullanmak zorunda kaldigini ifade
etmistir. Tablo 5’e gore ekran bagimliliginin fiziksel etkileri daha ¢ok
agr1 ve hastaliklar basliklar1 altinda toparlandig1 goriilmektedir. Yirmi
katilimcr agr1 ve hastaliklara iliskin olarak yogun bir sekilde; goz
kizarmasi, bas agrisi, boyun agrisi, bel agrisi, sirt agrisi ve uyusma
sikdyetlerini bildirmislerdir. Cogunlukla agr1i ve uyusma sikayeti
bulunan 6grencilerin viicut bozukluklar1 ya da kalic1 hastaliklara iliskin
goriis bildirmemeleri, 6grencilerin kiigiik yas grubunda olmalarindan
kaynakl1 olarak durumun detayli bir sekilde farkinda olmayabildiklerini
ya da katilimecilarin bu sikayetleri gecici yorgunluklar olarak
yorumlayip ciddiye almadiklarindan kaynaklanabilir.

Bu bilgiler 15181nda ekran bagimliligiin 6grencilerin lizerinde anlamli
diizeyde olumsuz fiziksel etkilere, problemlere neden oldugu
sOylenebilir. Bu yas grubunda yasanan temel diizeydeki sorunlar ve
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agrilar ilerleyen yaslarda kalic1 rahatsizliklarin yasanmasimin yolunu
agabilir.

Bu asamadan sonra Ogrencilerin ekran bagimliligi ve ekran
yoksunlugundan sonra ruhsal anlamda nasil etkilendiklerini
degerlendirilmistir. Katilimc1 6grencilere “Uzun bir siire internete
baglanamadiginizda kendinizi nasil hissediyorsunuz? Ayrintilarla
agtklar misiniz?” sorusu yoneltilmistir. Bu soruya “K-/:  icim ¢ok
stkiliyor ve internete sinirleniyorum sonra internetsiz oyun bulup
kafami dagitiyorum. K-2: hicbir sey hissetmiyorum. K-3:  sinirli
hissediyorum. K-4: internete baglaninca hi¢ internetten ¢ikasim
gelmiyor. K-5:  biraz kétii hissetmeye basliyorum Ve bunun farkina
vardigimda telefonda ugrasmak yerine kitap okuyorum ve bazen de test
coziiyorum. K-6: zaman gegmiyor isteklerimizi yapamiyoruz. K-7:
sanki haberlerden uzak kalmis gibi hissediyorum. K-8: uzun siire
internete baglanmadigimda hayatta sadece telefonla degil de baska bir
seylerle de ugrasabilecegimizi anlariz. K-9: iizgiin Hissederim ama ¢ok
tiziilmem Bagka seylerle ugrasirim. K-10: kétii anormal sikici iizgiin. K-
11:  Yani biraz kotii Ciinkii yasantimizda ¢ogu zaman internete
ihtiyacimiz var. K-12: Cok sikiliyorum sanki Zaman ge¢miyor gibi
oluyor. K-13: internete ¢ok bakmadigim igin hi¢bir sey hissetmiyorum.
K-14: Ben kendimi iyi hissetmiyorum. K-15: iyi hissediyorum ama
lazim oldugu zamanlar kotii etkiliyor. K-16: stirekli olarak sikilvyorum.
K-17:  rahatlamig bir o kadar da sinirli Ciinkii mesajlar birikmig
oluyor. K-18:  uzun siire internete baglanmadigimda Zamanin hig
gecmiyor gibi geliyor bana ekran basina gegtiginde uzun siire oyun ve
benzeri oynadigim igin zaman hizli gegiyor. K-19:  kendimi yalniz
hissediyorum sikiltyyorum. K-20:  kendimi bos hissediyorum. K-21:
arkadagslarima ulagamiyorum ve iiziilliyorum ama kendimle vakit
geciriyorum kitap okuyorum giizel oluyor. K-22: vakti Benim bos yere
harcadigimizt diigiintiyorum” cevaplarint vermislerdir. Bu cevaplar
herhangi bir diizeltme yapilmadan kayit altina alinmistir. Ulagilan
bulgular tema ve alt temalarda analiz edilerek Tablo 6’da sunulmustur.
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Tablo 10. Ekran Bagimliliginmin Ortaokul Ogrencileri Uzerindeki Ruhsal Etkileri

Tablosu

Temalar Alt Temalar Kodlar Katilimcilar f.

Olumlu Etkiler Rahatlama Sakinlik K8, K15, K17 3
Stres Kaynagindan Kurtulma

Olumsuz Etkiler Duygusal Sinir K1,K3, K4,

Fiziksel Uykusuzluk K5,K6,K7,K9,K10,K

Bosluga Disme 11,K12,K14,K16,K | 18
Uzgiin olma 18,K19,K20,K21,K
Yalnizlik 22, k17
Geg kalma Korkusu
Bosa zaman gegirme

Toplam 20

Tablo 6’da ekran bagimliliginin ortaokul 6grencileri iizerindeki ruhsal
etkilerine iliskin veriler tema ve alt temalarda analiz edilerek
sunulmustur. Tablo 6’ya gore ekran bagimliliginin ve ekrandan yoksun
olma siirecinin &grenciler iizerinde olumsuz duygusal tepkilerin
gelismesine neden oldugu goriilmektedir. Katilimcilarin biiyiik bir
kismu sinir, bosluk hissi, yalnizlik, bilgi akisin1 kagirmaktan kaynakli
kaygi, bos zaman gecirmekten kaynakli {iziintii gibi sorunlar
yasadiklarini ifade ederken iki katilimc1 ekrandan kurtulmakla birlikte
rahatlama yasadiklarini, kendilerini 1yi hissettiklerini ifade etmislerdir.
Bu bilgiler 15181nda ekran bagimliliginin 6grencileri daha ¢ok olumsuz
anlamda etkiledigini, olumsuz ruhsal durumlar yasamalarina neden
olduklarini ifade etmek miimkiindiir.

BOLUM V
SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Sonug ve Tartisma

Ortaokul Ogrencilerinin ekran bagimliliklarini incelemek amaciyla
yiiriitiilen bu ¢alismada, 6grencilerin ekran bagimliligr kavramlarina
iligkin algilarmi; ekran bagimhiligini etkileyen unsurlari; ekran
bagimliliginin davranigsal etkilerini ve ekran bagimliliginin fiziksel ve
ruhsal etkilerini tespit etmeye yonelik sorulara cevaplar aranmaistir.

73




Bu amagla katilimc1 6grencilere gériisme formu uygulanmis ve konuya
iligkin cesitli sorular yoneltilmistir. Elde edilen veriler tema ve alt
temalara analiz edilerek tablolar halinde sonuglandirilmistir.
Baslangicta katilimcilarin kavrama iliskin algilar1 degerlendirilmistir.
Bu degerlendirme sonucunda katilime1 6grencilerin ekran bagimliligi
kavramina agina olduklari, bu kavrami ¢ogunlukla uzun siireli ekran
kullanimi ve ekran kullanimi konusunda kendisini denetleyeme
seklinde anlamlandirdiklar1 tespit edilmigtir. Bunun yaninda ekran
bagimliligin1 davranigsal boyutta degerlendirip kavrama iletisimsel
sorunlar lizerinden yaklasan katilimcilar da olmustur.

Bu asamadan sonra katilimci 6grencilere, ekran bagimliligina neden
olan unsurlar ve uzun siire ekran kullaniminin bagimliliga yol agip
acmayacagina iliskin sorular yonlendirilmistir. Bu sorulardan sonra
elde edilen veriler analiz edildiginde 6grencilerin ekran bagimliligina
neden olan unsurlar olarak ¢ogunlukla internetin icerik boyutuna isaret
ettikleri goriilmiistiir. Sosyal medya uygulamalari, eglenmek amaciyla
yapilan internet sorfii, haber kaynagi olarak kullanim ve bilgisayar
oyunlart ~ gibi  nedenlerle  ekran  bagimliliginin  arttigini
degerlendirilmistir. Ayrica uzun siire ekran basinda kalmanin ekrana
dokunma istegi, ekran kullanimi konusunda kontrolsiizlik ve asiri
ekran kullanimina neden oldugunu ifade eden katilimcilar da tespit
edilmistir. Bu baglamda ekran bagimliliginin ekran basinda uzun siire
kalmaktan ¢ok tiiketilen igeriklerle iliskili oldugunu ifade etmek
miimkiindiir.

Ekran bagimliliginin davraniglar etkiler konusunda sosyal etki
boyutunda ciddi anlamda iletisimsel sorunlarin yasandigi, ekran
bagimliliginin iletisimin Oniinde O6nemli bir engel oldugu tespit
edilmistir. Katilimcilari, kisa ciimlelerle konusma, baglam dist
konusmalar, sinirlilik, samimiyetsizlik, duygu kontroliinde sorunlar
gibi ifadeleri de ulasilan bu sonucu destekler niteliktedir. Bunun
yaninda ekran bagimliliginin fiziksel davranis boyutuyla da bireyler
tizerinde Onemli etkiler biraktigi tespit edilmistir. Vurma, kirma,
uykusuzluk, agresif davraniglar, kaba ve saldirganca tutumlar gibi
davraniglarin 6zellikle ekran yoksunlugunda cok daha belirgin bir
sekilde gergeklestigi degerlendirilmistir.

Ekran bagimhiliginin fiziksel etkileri degerlendirildiginde kisa siireli
agrilar, gecici rahatsizliklarin siklikla yasandigi goriilmiistiir. Katilimci
ogrenciler, yogun bir sekilde gz agrisi, bas agrisi, boyun agrisi, sirt
agrisi, bel agrisi, bilek agris1 ve uyusma sorunlar1 yasadiklarini ifade
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etmiglerdir. Bu rahatsizliklarin  yaninda uzun siireli ekran
kullanimindan kaynakli gozliik kullanmak zorunda oldugunu ifade
eden katilimcilar da olmustur. Ulasilan bulgular arasinda kamburluk
gibi fiziksel durus bozukluklarina rastlanmasa da 6grencilerin yogun bir
sekilde ifade ettikleri boyun agrisi, ense diizlesmesi i¢in ciddi bir sorun
teskil edebilecegi degerlendirilmistir. Ekran kullaniminin yogun bir
sekilde devam etmesi bu bireylerde ¢esitli fiziksel rahatsizliklarin daha
yogun  bir sekilde yasanmasina yol acabilecegini ifade etmek
miimkiindiir.

Ekran bagimlilig1 bireyleri ruhsal anlamda da biiyiik 6l¢iide olumsuz
olarak etkilemektedir. Ozellikle ekran yoksunlugunda ortaya ¢ikan bu
problemler yalnizlik, 6fke, sinir, kaygi, iiziintii ve benzeri duygular
seklinde kendisini gostermektedir. Katilimeilarin, ekran kullanmadigim
zamanlarda bosluga diismiis gibi hissediyorum, sinirleniyorum ve ne
yapacagimi bilmiyorum, kendimi yalniz hissediyorum gibi ifadeleri
ruhsal sorunlar1 isaret etmesi acisindan Onem arz etmektedir.
Katilimcilarin biiyiik bir kism1 olumsuz ruhsal durumlara isaret ederken
bazi katilimcilar ekrandan uzaklastiklarinda rahatladiklarini ve stresten
arindiklarini ifade etmislerdir. Aslinda bu ifadeler de bireylerin ekran
kullanim1 esnasinda gerilimli ve stresli bir ruh haline biiriindiiklerinin
farkl bir ifadesidir.

Ulagilan biitiin bu bilgiler 1s18inda ortaokul 06grencilerinin ekran
bagimlilig1 kavramina asina olduklari, bu bagimhiliginin kendileri ve
cevreleri tlizerindeki olumlu olumsuz etkilerinin farkinda olduklarini;
ekran kullaniminin sosyallesme, ileitsim becerileri, davranis kontrolii
gibi alanlarda bireyleri olumsuz etkiledigini ifade etmek miimkiin hale
gelmigtir.

Aragtirma sonucunda ulasilan sonugclar literatiirdeki ilgili ¢aligsmalarla
benzerlik tagimaktadir. Dinger (2020) 7. Ve 8. Smif 6grencileriyle oyun
bagimlilig1 ekseninde bir arastirma yiriitmiis ve bu bagimliligin
Ogrencileri sosyal ve bireysel alanlarda olumsuz etkiledigi sonucuna
ulagmistir. Celiker ve Asiroglu (2020) internet bagimliligr konusunda
6. Ve 7. Sinif 6grencilerle bir arastirma gerceklestirmistir. Arastirma
sonucunda internet bagimliliginin 6grencilerin sosyal becerilerini
olumsuz yodnde etkiledigini tespit etmistir. Ulagilan bu sonug¢ bu
aragtirmada tespit edilen ekran bagimliliginin 6grenci davranislarini
sosyal yonden olumsuz etkilemesi sonucu ile benzerlik géstermektedir.
Ulas ve Yilmaz (2022) teknoloji bagimlilig1 konusunda ortaokullarda
gbrev yapan O6gretmenlerle bir arastirma yiiritmiis onlarin teknoloji
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bagimlis1 6grencilerine iliskin gozlem ve degerlendirmelerini almistir.
Bu arastirmada ulasilan teknoloji bagimliliginin 6grencilerin fiziksel ve
ruhsal sagligin1 olumsuz etkiledigi sonucu bu arastirmada tespit edilen
fiziksel ve ruhsal etkiler bagliklarinda ulasilan sonuglarla benzerlik
tasimaktadir.

Bu kapsamda ortaokul 6grencilerinin ekran bagimliliginin incelenmesi
bagliklt arastirmanin literatiirdeki benzer arastirmalar1 destekler
nitelikte oldugunu ifade etmek miimkiindiir.

Oneriler

Ortaokul Ogrencilerinin ekran bagimliliginin incelenmesi baglikli
arastirmada ekran bagimhiliginin 6grenciler iizerindeki etkileri;
davranigsal, fiziksel, ruhsal ve iletisimsel boyutlarda incelenmis
ulagilan bulgular literatiirdeki ilgili ¢aligmalarla karsilastirilarak
degerlendirilmistir. Bu degerlendirme sonucunda ailelere, okullara ve
Ogrencilere Oneriler hazirlanmistir.

Ekran bagimliligi konusunda ailelere diisen gérevlerin basinda ¢ocuga
yonelik bir denetim mekanizmasi kurulmasi gelmektedir. Bilgisayar
oyunlari, sosyal medya icerikleri bireye haz imkani sundugu igin
disiplin ve 6zdenetim konusunda sorunlar yagayan ortaokul 6grencileri
bu alanda tamamen kontrolsiiz bir sekilde ekran kullaninmina devam
etmektedirler. Bu durumun 6niine gecilebilmesi i¢in anne ve babalarin
ekrana iligkin tehlikelerin farkinda olmasi biiyilk 6nem tagimaktadir.
Bu konuda ¢ocugu destekleyecek bilgi diizeyine erismis olmalar1 ve
dogru iletisim kanallarin1 kullanabilmeleri elzemdir. Bunun igin
oncellikle anne ve babalarin ekran, internet bagimliligi, dijitallik gibi
konularda egitim almalar1 gerekmektedir. Ayrica olusabilecek fiziksel
ve ruhsal rahatsizliklara karsi ¢cocugu ilgiyle takip etmeli onleyici ve
destekleyici saglik  hizmetlerine ulasimi  konusunda  destek
olamalilardir.

Arastirma sonucu temelinde okullara sunulacak ilk Oneri miifredat
icerisine dijitallik, dijital bagimlilik, glivenli internet kullanimi1 gibi
konular1 igeren bir egitim politikasinin yerlestirilmesidir. Ayrica egitim
ogretim faaliyetinin dnemli bir pargasi olan, dgrenciler igin bir rehber
konumunda olan 6gretmenlerin ekran bagimliligi, internet bagimlilig
dijital firsatlar ve tehlikeler gibi konularda yeterli bilgi diizeyine
erismeleri ic¢in ihtiya¢g duyulan hizmeti¢i egitim programlarinin
uygulanmas1 gerekmektedir. Ogretmenlerin okullarda 6grencilere
yonelik olarak bir egitim programi tasarlamasi, bu programlara veli ve
Ogrencilerin birlikte katilmasinin saglanmasi gerekmektedir. Okul
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yonetimleri okul igerisinde teknolojik bagimlilik, dijital riskler ve
firsatlar, giivenli internet kullanimi gibi alanlarda gerekli gorsel
diizenlemeleri yaparak ogrencilerin okulda gecirdikleri her anda bu
konuda uyarana maruz kalmalarini saglamalar1 6nem arz etmektedir.
Ogrencilerin  internet kullanim1  esnasinda  bilingli  eylemlerde
bulunmalart en temel gerekliliktir. Anne-baba ve okul- &grenci
igbirliginden kagmadan teknoloji kullanimina iligskin en dogru yontemi
o0grenme hevesinde olmalidir. Ayrica ogrencilerin yasanabilecek
olumsuz durumlara kars1 yiiksek diizeyde bir farkindaliga sahip
olmalar1 da &nemlidir. Ogrenciler ekran kullanimma iliskin kontrol
sorunu  yasadiklarmm1  fark  ettiklerinde uzman desteginden
kaginmamalidirlar. Zaman yonetimi konusunda bir hassasiyet gelistirip
ekran kullanimini kontrol altina almalar1 ruhsal ve fiziksel gelisimleri
icin Onemlidir. Bu konuda o&grencilerden beklenen otokontrol
saglamalar1 ve ihtiyag¢ halinde uzman desteginden kagmamalaridir.

Bu alanda arastirma yapmak isteyen arastirmacilar i¢in, dgrenci yas
diizeylerinin 1iyi tespit edilmesi, gériigsmelerin miimkiin oldugu kadar
yiiz yiize yapilmasinin saglanmasi, konuya iligskin saglikli veriler
alabilmek icin uygulamadan 6nce katilimci 6grencilere etraflica bilgi
verilmesi; temel kavramlar hakkinda kisa siireli bir hatirlatma
caligmasindan sonra uygulamaya gecilmesi onerilmektedir.
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VELILERIN SOSYAL MEDYA PAYLASIMLARININ
OGRETMEN MOTiVASYONUNA ETKISi
Fatma YILMAZS
Ozet
Bu arastirmanin temel amaci, velilerin sosyal medya platformlarinda
gerceklestirdikleri paylasimlarin 6gretmen motivasyonu iizerindeki etkisini
derinlemesine incelemektir. Giinlimiizde sosyal medya, egitim siirecinde
Ogretmenler ve veliler arasindaki iletisimi ve etkilesimi kolaylastiran bir arag
haline gelmistir. Ancak, velilerin sosyal medyada yaptiklar1 paylasimlarin,
Ogretmenlerin motivasyon diizeyleri lizerindeki potansiyel etkileri konusunda
hala kapsamli bir aragtirma eksikligi bulunmaktadir.Bu c¢alisma, velilerin
sosyal medya paylasimlarinin &gretmen motivasyonuna olan olumlu ve
olumsuz etkilerini anlamay1r amaglamaktadir. Ogretmenlerin motivasyonu,
Ogretim siirecindeki performanslarini, ¢aba diizeylerini ve dgrencilere olan
ilgilerini dogrudan etkileyebilen 6nemli bir faktordiir. Dolayisiyla, velilerin
sosyal medyada yaptiklar1 paylasimlarin 6gretmen motivasyonuna olan etkisi
anlagildiginda, bu bilgi okul yoneticileri, egitim paydaslar1 ve 6gretmenler i¢in
degerli bir rehberlik saglayacaktir. Bu c¢alismanin sonuglari, okul
yoneticilerine, egitim paydaglarina ve Ogretmenlere, velilerin sosyal
medyadaki paylagimlarina dikkat etme ve bu paylasimlarin 6gretmen
motivasyonu tizerindeki etkilerini g6z 6niinde bulundurma konusunda 6nemli
bir anlayis saglayacaktir. Ayrica, olumlu ve destekleyici sosyal medya
paylagimlarinin  6gretmen motivasyonunu artirict  bir faktdr olarak
kullanilmasinin énemi vurgulanabilir. Bu ¢alisma, 6gretmen-veli iliskilerinin
giiclendirilmesi ve egitim siirecinin gelistirilmesine yonelik pratik
uygulamalara katki saglayacak 6nemli bulgular sunmay1 amaglamaktadir.Bu
aragtirmanin katkilari, 6gretmenlerin sosyal medya paylasimlarina iligkin
farkindaliklarini artirarak, veli-6gretmen isbirliginin gelistirilmesine yardimct
olabilecektir. Ayrica, Ogretmenlerin motivasyonlari1  korumak ve
desteklemek igin uygun stratejilerin olusturulmast konusunda rehberlik
saglamasi beklenmektedir.
Anahtar Kelimeler: Sosyal Medya, Motivasyon, Veli, Ogretmen
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BOLUM 1
GIRIS

Egitim sistemi, toplumun temel yap1 taslar1 olan c¢ocuklarin
yetismesinde ve egitimlerinin saglanmasinda biiylik bir 5Gneme sahiptir.
Bu sistem, sadece Ogrencilerin bilgi ve becerilerini gelistirmekle
kalmaz, ayni zamanda onlarin karakterlerini, degerlerini ve sosyal
yeteneklerini de sekillendirir. Egitimin basaris1 ve etkinligi,
ogretmenlerin  motivasyon diizeylerine baghdir. Ogretmenler,
siniflarinda birer rehber ve yol gosterici olarak gorev yaparlar,
ogrencileri cesaretlendirir, onlara ilham verir ve onlara 6grenmeyi
sevdiren kisilerdir.
Bir ilkenin geligmesi, Ogretmenlerin  kalitesine, egitimsel
materyallerine, gilincel kiitliphanelere, i1yi gelistirilmis miifredata
baglidir. Bunlarin hepsi gereklidir ama kalifiye ve iyi motive olmus
Ogretmenler olmadan digerlerinin hi¢bir anlami yoktur. (Kaur ve
Kumar ,2008) Bu anlamda 6gretmenler egitim sisteminin ¢ekirdegi gibi
diisiiniilebilir. (Celik,1997)
Egitim sistemleri, toplumun gelecegini sekillendiren temel yap1
taslarindan biridir ve bu sistemde dgretmenlerin yeri ve énemi oldukca
biiyiiktiir. Ogretmenler, egitimin temel aktorleri olarak bilgi, beceri ve
degerleri 6grencilere aktaran, onlarin gelisimini destekleyen ve topluma
katki saglayan O6nemli bireylerdir. Bu makalede, egitim sistemi
icerisinde Ogretmenin yeri ve Onemini akademik bir dil kullanarak
aciklayacagiz.
Ogretmenlerin egitim sistemindeki &nemi, ogrencilerin bireysel
gelisimlerini  destekleme ve potansiyellerini ortaya ¢ikarma
becerilerinden kaynaklanir. Ogretmenler, dgrencilerin yeteneklerini
kesfeder, ilgi alanlarini belirler ve onlart motive eden Ogrenme
deneyimleri sunar. Ayrica, Ogretmenler, Ogrencilerin sosyal ve
duygusal gelisimlerini destekleyerek onlarin giiven duygusunu gelistirir
ve 0zsaygilarini artirir. Bu sekilde, 6gretmenler, 68rencilerin 6zgiivenli,
Ozgiir diisiinebilen, elestirel diisiinme becerilerine sahip bireyler olarak
yetismelerine katki saglar.
Ogretmenlerin egitim sistemindeki ©nemi, toplumsal degerlerin
aktariminda da yatmaktadir. Ogretmenler, dgrencilere etik degerleri,
demokratik degerleri ve kiiltiirel normlari 6gretirler. Toplumun
degerlerini koruma ve iletim gorevini lstlenerek, o6grencileri saygili,
hosgoriilii ve is birligine dayali bir ortamda yetistirirler. Ayrica,
Ogretmenler, 6grencilere insan haklari, sosyal sorumluluk ve g¢evre
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bilinci gibi kavramlar1 da asilarlar. Boylece, 6gretmenler toplumun
degerlerini gelecek nesillere aktaran kopriiler olarak 6nemli bir rol
oynarlar.

Sonug olarak, egitim sistemi igerisinde dgretmenlerin yeri ve Onemi
biiyiiktiir. Onlar, bilgi aktarimindan tutkuyla dolu bir sekilde
sorumluluk alan ve ogrencilerin akademik, sosyal ve duygusal
gelisimlerini destekleyen bireylerdir. Ogretmenler, egitim siirecinde
Ogrencilerin glicli yonlerini kesfetmelerini saglar, potansiyellerini
ortaya c¢ikarir ve toplumun degerlerini aktarir. Bu nedenle, egitim
sisteminde Ogretmenlere gereken degerin verilmesi, onlarin siirekli
olarak gelisimlerini desteklemek icin firsatlar sunulmasi ve etkili bir
O0grenme ortami olusturulmasi dnemlidir.

BOLUM 2

KAVRAMSAL CERCEVE
2.1. Sosyal Medya
Sosyal medya, modern iletisim teknolojileri ve internetin birlesimiyle
ortaya ¢ikan bir kavramdir. Insanlarin dijital platformlarda bilgi, fikir,
deneyim ve icerikleri paylasabildigi, etkilesimde bulunabildigi ve
topluluklar olusturabildigi bir iletisim agidir. Sosyal medya,
kullanicilarin metinler, gorseller, videolar ve ses kayitlar1 gibi cesitli
medya formatlarin1 paylagmasina olanak tanirken, ayni zamanda
kullanicilarin bu igeriklere yorum yapabilmesini, begenebilmesini ve
paylasabilmesini saglar.
Sosyal medyanin bir¢cok farkli platformu bulunmaktadir, bunlar
arasinda Facebook, Twitter, Instagram, LinkedIn, YouTube ve TikTok
gibi popiiler platformlar yer almaktadir. Her bir platformun kendine
ozgl ozellikleri ve kullanici kitlesi bulunurken, genel olarak sosyal
medya kullanicilarma paylasim yapma, igerik tiiketme, etkilesimde
bulunma ve ag olusturma imkan1 sunar. Bu platformlar, kullanicilarin
sanal ortamda kendilerini ifade etmelerini, ilgi alanlarina yonelik
icerikleri takip etmelerini ve diger kullanicilarla etkilesimde
bulunmalarini saglar.
Ancak, sosyal medyanin egitim ortaminda kullanimiyla birlikte bazi
zorluklar da ortaya ¢ikmaktadir. Bilgi gilivenligi, veri mahremiyeti,
dijital bagimlilik ve bilgi karmasasi gibi konular sosyal medyanin
kullaniminm1 sinirlayan veya sinirlama gerektiren faktorlerdir. Ayrica,
sosyal medya paylasimlarinin dogruluk ve gilivenilirlik a¢isindan
degerlendirilmesi 6nemlidir, ¢iinkii yanlis veya yaniltici bilgilerin hizla
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yayillmasi ve etkilesim algoritmasi nedeniyle olusan bilgi kabulii,
egitim siirecinde olumsuz etkiler yaratabilir.

Ilkokullarda 6gretmen-veli iliskilerinde yasanan sorunlarin 6gretmenler
tizerinde mutsuzluga, kaygi ve korkuya, gerginlik ve sinirlilige, bask1
altinda, caresiz ve yalmizlik hissine kapilmaya, is doyumu, performans
ve motivasyon disiikliigline, degersizlik algisi yasanmasina ve
Ogretmen  otoritesinin  sarsilmasina  sebep oldugu katilimci
Ogretmenlerce vurgulanmistir. Arastirmada 6gretmen-veli iligkilerinde
yasanan sorunlarin 6gretmenler iizerinde birgok olumsuz etki biraktigi,
ozellikle 6gretmenlerde mutsuzluga, kaygi, korku ile gerginlik ve
sinirlilie neden oldugu arastirma sonucunda ulasilmistir. Seving,
(2003) calismasinda veli ve 6gretmen iligkisinin saglikli olmasinin
Ogretmenlerin 6gretme siire¢lerinde performansint olumlu ydnde
etkiledigini belirtmektedir. Sisman ve Turan’da (2004) velilerin
Ogretmenlerle olumlu iliskiler gelistirmesinin 6gretmeni Ogrenme
stireglerinde giiglendirecegini, 0gretmenin bir miittefik kazanmasina
neden olacagini ifade etmektedir. Ergen ve Ince (2017) 6gretmenlerin
okul calismalariyla ilgili gerek yoneticilerden ve meslektaglarindan,
gerekse velilerden destege ihtiya¢ duyduklarini, bu destegi alamamalari
durumunda olumsuz duygular ve sinizm yasadiklarin1 6ne siirmektedir.
Senaras ve Cetin (2018) c¢aligmasinda veli- 0gretmen iletisiminin
sinirlarinin 1yi belirlenmesinin 6énemli oldugunu ve sinirlarin asilmasi
durumunda aile katilmmin veli baskisina  doniisebilecegini
belirtmektedir.

Babaoglan vd.’nin (2018) arastirmasinda velilerin 6gretmenlerle olan
iliskilerinde hatali davranislarda bulunduklar1 bulgusu arastirma
bulgulartyla  Ortiismektedir.  Bununla  birlikte  Erdogan  ve
Demirkasimoglu (2010) c¢alismalarinda velilerin egitim stireglerine
katiliminda velilerin olumsuz tutum ve tavirlarinin 6nemli engellerden
oldugu sonucuna ulagmistir. Konuyla ilgili baska bir arastirmada ise
ailelerin 6gretmen ve okula karsi olumsuz tutum sergilemesinin egitim
siirecini olumsuz etkiledigi vurgulanmaktadir. (Bayar, 2016). Karatas
ve Cakan’in (2018) yaptig1 aragtirmada ise velilerin egitim &gretim
siirecine siirekli miidahalesinin 6gretmenler tarafindan 6nemli bir sorun
olarak goriildiigii belirtilmektedir.

Sonug olarak, d6gretmen-6grenci iletisimi, egitim siirecinin temel bir
bilesenidir. Iyi bir iletisim, oOgrencilerin egitim deneyimlerini
zenginlestirir, motivasyonlarini artirir, duygusal ihtiyaglarimi karsilar,
davranig yoOnetimini etkiler ve akademik basarilarii destekler.
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Ogretmenlerin etkili iletisim becerilerine sahip olmasi, dgrencilerin
gelisimini en iist diizeye ¢ikarmak icin 6nemlidir. Bu nedenle, egitim
sistemlerinde  O0gretmen-6grenci  iletisimine  6nem  verilmeli,
Ogretmenlere iletisim becerilerini gelistirme firsatlar1 sunulmali ve
isbirligi ve anlayisi tesvik eden bir 6grenme ortami olusturulmalidir.
2.2 Motivasyon

Motivasyon isgoreni, beklenen nitelikte ve nicelikte gérevini yapmasi
icin etkilemek anlamindadir(Basaran, 1984). Genel bir ifade ile bir veya
birden ¢ok insani, belirli bir yone (gaye ve amaca) dogru devamli
sekilde harekete gecirmek icin yapilan c¢abalarin toplamidir.
Motivasyonun niteligini aciklamaya ¢alisan bir ¢ok kuramlar
gelistirilmistir. Bu motivasyon kuramlart genelde iki grupta
incelenmektedir. Birinci gruptaki motivasyon kuramlari insanin
giidiilenmesinin nedenlerini, dolayisiyla igerigini aragtiran kuramlardir.
Icerik kuramlar1 giidiillenmeyi yaratan durumlari, olaylari, insanin
gereksinmelerini bulmaya c¢alismaktadir. Bir yonetici astlarini orgiitsel
amaglart gerceklestirecek sekilde davranmaya sevketmek (motive)
zorundadir. Bagka bir deyisle, bir yoneticinin bagarisi, astlarini orgiit
amaglarmi gercgeklestirecek sekilde davranmaya sevk edebilmesine
baghdir(Kogel, 1995).

Sonu¢ olarak, egitim sistemi iginde Ogretmenlerin motivasyonu,
Ogrencilerin basarisi, 6gretim kalitesi ve sinif ortaminin iyilestirilmesi
acisindan kritik bir role sahiptir. Velilerin sosyal medya iizerindeki
paylasimlari, Ogretmen motivasyonunu olumlu veya olumsuz
etkileyebilir. Bu nedenle, toplumun bilingli bir sekilde 6gretmenleri
destekleyen ve takdir eden paylasimlar yapmasi, egitim sisteminin
giiclenmesine ve ¢ocuklarin daha iyi bir egitim almalarma katk:
saglayabilir.

BOLUM 3

ARASTIRMA
3.1. Arastirma Problemi
Ogretmenler egitimin temel aktdrleri oldugu i¢in onlarin
motivasyonuna etki eden sebeplerden biri olan velilerin sosyal medya
hesaplarindan yapmis olduklar1 paylagimlarin etkisini arastirmak igin
bu ¢aligsma biiyiik 6nem tasimaktadir.
Bu calisma asagidaki aragtirma sorularmma yanit aramayi
hedeflemektedir:
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1. Velilerin sosyal medyada gerceklestirdikleri olumlu paylasimlar,
Ogretmen motivasyonunu nasil etkilemektedir?

2. Velilerin sosyal medyada gerceklestirdikleri olumsuz veya elestirel
paylagimlar, 6gretmen motivasyonunu nasil etkilemektedir?

3.2. Arastirmanin Deseni

Bu calismada Fenomenolojik desen kullanilmistir.

Fenomenoloji deseni, felsefe ve psikolojiden gelen bir arastirma
tasarimidir. Bu arastirmada arastirmaci, bir fenomen hakkinda
bireylerin yasadig1 ortak deneyimleri ¢oziimlemeye calisir. Az sayida
kisinin deneyimleri ile yapilan bu c¢aligmada arastirmaci elde ettigi
veriler sayesinde arastirmada ulagsmak istedigi 6ze ulagsmis olur (Giorgi,
aktaran Creswell, 2014, s. 42). Merriam’de fenomenolojiyi felsefe
olmasinin yani sira nitel bir aragtirma deseni olarak tanimlamistir. Ona
gore biitiin nitel arastirmalar fenomenolojinin felsefesinden ve insan
deneyimlerine olan wvurgusundan yararlansa da fenomenolojinin
kendine 6zgii belirli ilkeleri, yontemsel yaklasimi ve kullandigi araglari
olan bir arastirma desenidir (Merriam, 2013, 24-26). Fenomenoloji
deseni bir bagka tanimlamaya gore; birkac kisinin bir fenomen veya
belli bir kavramla ilgili yagsanmis deneyimlerinin ortak anlamini ortaya
c¢ikaran bir desendir. Bu desende amagc, belli bir olguyu (fenomeni)
derinlemesine yasayan kisilerin deneyimlerinin 6ziinii anlamaktir
(Creswell, 2018, s. 77). Fenomenoloji,( Manen' e aktaran Patton, 2014,
s.104) gore bir fenomenin gercek dogasini arastirir

3.3. Calisma Grubu

Arastirmada ¢alisma grubunun belirlenmesinde maksimum cesitlilik
ornekleme teknigi kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu 2022-
2023 egitim- Ogretim yilinda Konya ili merkez Sel¢uklu ilgesinde
bulunan ilkokullarda gorev yapan ve Altinekin il¢esinde gorev yapan
yirmi ii¢ 6gretmenden olugmaktadir.

3.4. Smirhiiklar

Velilerin Sosyal Medya Paylasimlarinin Ogretmen Motivasyonuna
Etkisi baglikli arastirma, Konya ili ile; 2022-2023 yilinda Konya’da
gorev yapan Ogretmenlerle; Veri toplama araci olarak goriisme
formunun  kullanilmasiyla;  katilimec1  6gretmenlerin = goriisme
formundaki sorulara vermis olduklar1 cevaplarla sinirhdir.
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3.5. Sayiltilar

Velilerin Sosyal Medya Paylasimlarinin Ogretmen Motivasyonuna
Etkisi baslikl1 arastirmada

1-Goriisme formundaki sorularin konuyu yeterli diizeyde aydinlattigi,
2-Katilimcilarin sorulara igtenlikle cevap verdikleri varsayilmastir.

3.6. Veri Toplama Araci

Arastirmada, veri toplama araci olarak aragtirmaci tarafindan
gelistirilen goriisme formu kullanilmistir.  Gelistirilen  goriisme
formuna, uzman goriisiine dayanarak son hali verilmistir. GOriisme
formu, aragtirmaya katilan &gretmenlerin kisisel bilgilerini iceren
birinci boliimden ve ilkokullarda gorev yapan 6gretmenlerin velilerle
olan iliskilerinde yasadiklar1 sorunlar1 belirlemek amaciyla sorulan {i¢
sorudan olusan ikinci boliimden olugmaktadir.

Bu kapsamda, ilgili literatiir taranmig ve elde edilen bilgiler
dogrultusunda acik uglu sorular olusturulmustur. i¢ gegerlilik igin iic
alan uzmaninin goriisii ve katilimci teyidi alinmigtir. Ayrica, formun
kapsam gecerliligi i¢in egitim bilimleri alaninda iki uzmandan goriis
alinmis ve Tiirkce 6gretimi alan uzmaninin da goriisleri dogrultusunda
form diizenlenmistir. Arastirma grubu disinda ii¢ O6gretmene On
uygulama yapilarak formun diizenlemeleri gergeklestirilmistir.

3.7. Verilerin Analizi

Verilerin  analizi, igerik analizi teknigine uygun olarak
gerceklestirilmistir. Igerik analizi, basili ya da gorsel materyallerin
sistematik bir sekilde taranarak belli kategoriler bakimindan tematik
olarak analiz edilmesidir. Igerik analiziyle elde edilen veriler,
birbirileriyle belirli temalar arasinda siniflandirilmis, boylelikle veriler
arasindaki iliskiler ortaya ¢ikarilmistir (Yildirim ve Simsek, 2011: 227).

88



BOLUM4
BULGULAR ve YORUMLAR

4.1. Demografik Bulgular
Tablo 11. Katilimcilara Ait Demografik Bulgular

Degiskenler | Alt kategoriler n | Yiizde (%)
Cinsiyet Kadin 14 | 60
Erkek 9140
Ogretmenlik | 1-5 yil 313
Kidemi
6-10 yil 217
11-15 yil 5120
16-20 yil 933
21 yil ve lzeri 4 |27
Egitim On lisans 3.7
Duzeyi
Lisans 16 | 80
Yuksek lisans 4113
Brans Sinif 6gretmeni 18 | 80
ingilizce 313
Din Kiltura ve Ahlak 217
Bilgisi
Toplam 23 | 100

Tablo 1’de katilimcilara ait demografik bilgiler yer almaktadir. 14
Kadin 9 erkek katilimc1 bulunmaktadir.1-5 yil arasinda ¢alisan 3 kisi,6-
10 yil arasinda ¢alisan 2 kisi,11-15 y1l arasinda calisan 5 kisi, 16-20 yil
arasinda ¢alisan 9 kisi,21 y1l ve iizeri 4 kisi bulunmaktadir.On lisans
mezunu 3 kisi,lisans mezunu 16 kisi,yiiksek lisans mezunu 4 kisi,sinif
ogretmeni 18 kisi, Ingilizce dgretmeni 3 kisi,din kiiltiirii ve ahlak bilgisi
Ogretmeni 2 kisi bulunmaktadir.

4.2. Arastirma Problemine iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bu baglik altinda arastirma sorularina iliskin olarak ulasilan veriler,
bulgular paylasilacaktir.
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4.2.1. Velilerin sosyal medyada gerceklestirdikleri olumlu
paylasimlar, 6gretmen motivasyonunu nasil etkilemektedir?
Sorusuna iliskin bulgular ve yorumlar

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin olumlu veli paylasimlart hakkindaki
goriislerini degerlendirmek i¢in katilimcilara “Velilerin sosyal medya
paylasimlarin takip ediyor musunuz?” sorusu yoneltilmistir. Katilimci
ogretmenlerin verdigi yanitlar Tablol’de yer almaktadir.

Tablo 1 Velilerin sosyal medya paylasimlarini takip ediyor musunuz?
Sorusuna Iliskin Ogretmen Goriisleri

Ogretmen Cevap Sayi | Yiizde %
Evet, velilerin sosyal medya paylasimlarini
(01) takip ediyorum. Bu sekilde 6grencilerimin 9 39

aileleriyle daha iyi iletisim kurabiliyorum.
Hayir, velilerin sosyal medya
paylasimlarini takip etmiyorum. Ogretim
stirecime daha fazla odaklanmak
istiyorum.

Sadece bazi velilerin paylagimlarini takip
ediyorum. Ozellikle etkinlik énerileri ve
destekleyici mesajlar iceren paylasimlari
dikkate aliyorum.

Genellikle takip etmiyorum, ancak zaman
zaman goz atiyorum. Velilerin sinifimizla
ilgili paylasimlarini gérmek ilging
olabiliyor.

Evet, velilerin sosyal medya paylasimlarini
duzenli olarak takip ediyorum. Bu sayede
sinifimiz hakkinda geri bildirimleri
gorebiliyorum.

Yukaridaki tabloda, her 6gretmenin cevabinin yiizdelik dagilimi yani
sira, toplam Ogretmen sayisi da gosterilmektedir. Bu sekilde, her bir

yanit kategorisine ait dgretmen sayisi da belirtilmektedir.

Yukaridaki verilere dayanarak, ankete katilan 6gretmenlerin %39'u
velilerin sosyal medya paylasimlarini takip ettigini belirtmistir. %22'si
takip etmedigini ifade etmistir. %17's1 ise baz1 velilerin paylasimlarini
takip ettigini ve %13'li ise zaman zaman goz attigin1 belirtmistir. Sadece

(02)

(03)

(04)

(05)
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%9'u diizenli olarak takip ettigini sdylemistir. Ogretmenlerden biri ise
velilerin paylasimlarini takip etmedigini belirtmistir.

Bu bulgular, 6gretmenlerin velilerin sosyal medya paylagimlarini takip
etme davranislarinin ¢esitlilik gosterdigini gdstermektedir. Bazi
ogretmenler velilerle daha giiclii bir iletisim kurabilmek igin takip
etmeyi tercih ederken, digerleri daha ¢ok 6gretim siirecine odaklanmay1
tercih etmektedir.

Arastirma sonuclarina gore, 23 6gretmenin katildig1 ankete dayanarak
velilerin sosyal medya paylasimlarini takip etme durumlari ve buna
iligkin yiizdelik dagilimlar incelenmistir. Tablodan goriilecegi lizere,
Ogretmenlerin sosyal medya paylasimlarini takip etme durumlar
farklilik gostermektedir.

Ogretmenlerin %39'u (O1), velilerin sosyal medya paylasimlarimi
diizenli olarak takip ettigini belirtmistir. Bu Ogretmenler, sosyal
medyay1 dgrencilerin aileleriyle daha iyi iletisim kurmak i¢in bir arag
olarak kullanmaktadir. Bu durum, 6gretmenlerin ailelerle daha yakin
iligkiler kurma ve ogrenci gelisimini destekleme motivasyonunu
artirabilir.

Ankete katilan 6gretmenlerin %22'si (O2), velilerin sosyal medya
paylasimlarini takip etmediklerini belirtmistir. Bu 6gretmenler, 6gretim
stirecine daha fazla odaklanmay1 tercih etmektedirler. Sosyal medya
paylasimlarina yonelik takibi birakan bu Ogretmenler, simif i¢indeki
etkilesimlere daha fazla zaman ayirmak ve Ogrencilere dogrudan
odaklanmak istemektedir.

Bir bagka grup dgretmen ise, %17'si (03), sadece baz1 velilerin sosyal
medya paylasimlarim takip ettiklerini ifade etmistir. Ozellikle etkinlik
onerileri ve destekleyici mesajlar iceren paylasimlart dikkate alan bu
ogretmenler, velilerin sosyal medya kullanimini bir kaynak olarak
degerlendirmektedir. Bu sekilde, velilerin katilimin1 ve sinif ortamina
olan destegini artirmak amaciyla velilerle iletisimi giiclendirmeye
calismaktadirlar.

Ogretmenlerin  %13'ii  (O4), genellikle velilerin sosyal medya
paylagimlarii takip etmediklerini belirtmislerdir. Ancak, zaman zaman
g0z atarak, velilerin smif hakkindaki paylagimlarini gérmeyi ilging
bulduklarim1 ifade etmislerdir. Bu Ogretmenler, sosyal medya
kullantmimi smirlt bir sekilde degerlendirmekte ve sinif ortaminin
disinda yapilan paylagimlari takip etmektedir.

Ankete katilan 6gretmenlerin %9'u (05), velilerin sosyal medya
paylasimlarin1  diizenli olarak takip ettiklerini belirtmistir. Bu

91



O0gretmenler, sosyal medya araciligiyla velilerden gelen geri bildirimleri
gorebilmektedir. Velilerin simif hakkinda paylastiklar1 bilgileri
degerlendirerek, Ogretim siirecini ve siif yOnetimini iyilestirmeye
calismaktadirlar.

Bu bulgular, 6gretmenlerin velilerin sosyal medya paylasimlarini takip
etme durumlarinin gesitlilik gosterdigini ve bu durumun 6gretmen
motivasyonu iizerinde farkli etkileri oldugunu gostermektedir. Sosyal
medyanin Ogretim siirecinde iletisimi giiglendirmek ve velilerin
katitlimin1 artirmak i¢in bir ara¢ olarak kullanilabilecegi sonucuna
varilabilir. Ancak, her 6gretmenin sosyal medya kullanimi ve takibi
konusunda farkl1 tercihleri oldugu da g6z 6niinde bulundurulmalidir.

4.2.2. Velilerin sosyal medyada gerceklestirdikleri olumsuz
paylasimlar, 6gretmen motivasyonunu nasil etkilemektedir?
Sorusuna iliskin bulgular ve yorumlar

Arastirmanin ikinci problemine iligskin veriler elde edebilmek igin
katilimce1 6gretmenlere” Velilerin sinifinizla ilgili sosyal medya
paylagimlart 6gretim motivasyonunuzu nasil etkiler?” sorusu
sorulmustur. Katilimer cevaplar1 Tablo 2’te sunulmustur.

Tablo 2. Velilerin sinifinizla ilgili sosyal medya paylasimlar: 6gretim
motivasyonunuzu nasil etkiler? Sorusuna 6gretmen goriigleri
Yizde | Ogretmen

(%) Sayisi

Ogretmen Cevap

Velilerin sosyal medyada olumlu
(01) paylasimlar yapmasi, 6gretim 30% 7
motivasyonunu artiriyor.

Sosyal medyada yapilan olumsuz
paylasimlar, 6gretim
motivasyonunu olumsuz
etkileyebiliyor.

Velilerin sosyal medyada paylastig
etkinlik 6nerileri ve destekleyici
mesajlar, 6gretim motivasyonunu
artiriyor.

Sosyal medyadaki paylasimlari
genellikle dikkate almiyorum.

Bazi olumsuz ve elestirel
paylasimlar beni etkileyebiliyor

(02) 13% 3

(03) 17% 4

(04) 22% 5

(O5) 18% 3
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ancak genellikle bu tir
paylasimlari dikkate almamaya
¢alistyorum.

Velilerin sosyal medyada yaptigi
(06) olumlu paylasimlar beni motive 9% 2
ediyor.

Velilerin smifinizla ilgili sosyal medya paylasimlart Ogretim
motivasyonunuzu nasil etkiler? Sorusuna verilen cevaplara gore ,7
Ogretmen velilerin sosyal medyada olumlu paylagimlar yapmasinin
,0gretmen motivasyonunu artirdigint diisiiniiyor.3 O6gretmen sosyal
medyada yapilan olumsuz paylasimlarin, 6gretim motivasyonunu
olumsuz etkiledigini diiglinliyor. 4 6gretmen velilerin sosyal medyada
paylastig1 etkinlik Onerilerinin ve destekleyici mesajlarin, 6gretim
motivasyonunu artirdigini diisiiniiyor.5 6gretmen sosyal medyadaki
paylasimlar1 genellikle dikkate almiyor.3 6gretmeni bazi olumsuz ve
elestirel paylasimlar etkiliyor ancak genellikle bu tiir paylasimlari
dikkate almamaya ¢alisiyor.2 6gretmen ise velilerin sosyal medyada
yaptig1 olumlu paylagimlarin kendisini motive ettigini diistiniiyor.

_ Tablo 3. Velilerin Sosyal Medyadaki Olumlu Paylagimlarinin
Ogretmen Motivasyonuna Etksine lliskin Katilimci1 Goriigleri Tablosu

Temalar Alt Kodlar Katilimcilar f
Temalar
Fayda Olumlu | Etkinlik K1,K3,K6,K7,K8,K13,K16,K19,K20,K21 | 12
Onerileri,Destekle | ,K22,K23
yici mesajlar,
Olumsu | Gerileme K2,K11,K12, 3
z
Etkisiz Dikkate almama, K4,K5,K9,K10,K14,K15,K17,K18 8
Gormezden
Gelme, Yok sayma
Toplam 23

Bu sonuclara gore, ankete katilan ogretmenlerin ¢ogunlugu (%30)
velilerin sosyal medyada yapmis olduklart olumlu paylagimlarin
O0gretim motivasyonunu artirdigini belirtmektedir. Bununla birlikte,
baz1 6gretmenler (%13) sosyal medyada yapilan olumsuz paylasimlarin
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motivasyonlarini olumsuz etkileyebilecegini ifade etmektedir. Ayrica,
(%17) oOgretmenler velilerin sosyal medyada paylastigi etkinlik
Onerileri ve destekleyici mesajlarin motivasyonlarin1  artirdigini
vurgulamaktadir.

Diger yandan, bazi 6gretmenler (%22) sosyal medyadaki paylasimlar
genellikle dikkate almadiklarini belirtirken, diger bazi O0gretmenler
(%18) ise olumsuz ve elestirel paylasimlart genellikle dikkate
almamaya calistiklarin1 ifade etmektedir. Bununla birlikte, bazi
ogretmenler (%9) velilerin sosyal medyada yapmis olduklar1 olumlu
paylasimlarin kendilerini motive ettigini belirtmektedir.

Bu bulgular, velilerin sinifla ilgili sosyal medya paylasimlarinin
Ogretmenlerin  motivasyonu iizerinde farkli etkileri oldugunu
gostermektedir. Ogretmenlerin sosyal medyay1 nasil degerlendirdikleri
ve bu paylasimlart nasil karsiladiklari, motivasyonlarini etkileyen
onemli faktorlerden biri olarak ortaya cikmaktadir. Ogretmenlerin bu
etkilesimlerden nasil etkilendikleri ve hangi stratejileri benimsedikleri,
veli-6gretmen  iligkisinin  Onemini vurgulayan bir perspektif
sunmaktadir.

Bu sorudan sonra derinlemesine bilgi almak amaciyla katilimct
ogretmenlere “Velilerin baska okullar, ogretmenler ya da egitim
ogretimle ilgili paylasimlari motivasyonunuzu nasil etkiler?” sorusu
sorulmustur. Katilimer 6grencilerin vermis oldugu cevaplar Tablo
4’te sunulmustur.

Tablo 4 Velilerin baska okullar, 6gretmenler ya da egitim ogretimle
ilgili paylasimlart motivasyonunuzu nasil etkiler tablosu

s Yiizde Ogretmen
Ogretmen Cevap (%) Sayisi
Baska okullar, 6gretmenler ya da
61) egitim ogretlmlg ilgili olumlu 35% 3
paylasimlar motivasyonumu
artirir.
Baska okullar, 6gretmenler ya da
62) egitim ogretlmlg ilgili olumsuz 17% 4
paylasimlar motivasyonumu
olumsuz etkiler.
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(03)

Baska okullar, 6gretmenler ya da
egitim ogretimle ilgili paylasimlari 26% 6
genellikle dikkate almam.

(04)

Olumlu ya da olumsuz
paylasimlarin motivasyonumu 22% 5
etkilemedigi gérisiindeyim.

Velilerin baska okullar, 6gretmenler ya da egitim ogretimle ilgili
paylasimlart motivasyonunuzu nasil etkiler? Sorusuna 8 O6gretmen
baska okullarin, 6gretmenler ya da egitim Ogretimle ilgili olumlu
paylasimlart motivasyonumu artirir.4 Ogretmen bagka okullarin,
Ogretmenler ya da egitim oOgretimle ilgili olumsuz paylasimlari
motivasyonumu olumsuz etkiler.6 Ogretmen  baska okullarin,
Ogretmenler ya da egitim Ogretimle ilgili paylasimlarint genellikle
dikkate almam.5 Ogretmen olumlu ya da olumsuz paylasimlar
motivasyonumu etkilemez diye diisiiniiyor.

) Tablo 5. Velilerin Sosyal Medyadaki Olumlu Paylasimlarinin
Ogretmen Motivasyonuna Etksine lliskin Katilimct Goriisleri Tablosu

Temalar | Alt Kodlar Katilimcilar
Temala
r
Fayda Olumlu | Etkinlik K1,K3,K6,K7,K8,K13,K16,K19,K20,K2
Onerileri,Destekl | 1,K22,K23
eyici mesajlar,
Zarar Olums | Gerileme K2,K11,K12,
uz
Notr Etkisiz | Dikkate almama, | K4,K5,K9,K10,K14,K15,K17,K18
Gormezden
Gelme, Yok
sayma
Toplam

Arastirma sonuglarina gore, ankete katilan 23 6gretmenden %35'1 (8
O0gretmen) baska okullar, 6gretmenler ya da egitim 6gretimle ilgili
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olumlu paylasimlarin motivasyonlarini artirdigini belirtmistir. Bu
Ogretmenler, sosyal medya lizerinde yapilan olumlu paylagimlarin
kendilerini tesvik ettigini ve motivasyonlarini yiikselttigini ifade
etmektedir. Olumlu geri bildirimler, basarilarina ve Ogretim
faaliyetlerine olan inanglarini pekistirerek O0gretmenlerin islerine
daha fazla motive olmalarini saglamaktadir.

Diger yandan, %17'lik bir oranda (4 Ogretmen), baska okullar,
Ogretmenler ya da egitim Ogretimle ilgili yapilan olumsuz
paylasimlarin motivasyonlarini olumsuz etkiledigini ifade etmistir.
Bu Ogretmenler, olumsuz geri bildirimlerin kendilerini demoralize
ettigini ve motivasyonlarin1 diisiirdiigiinii belirtmektedir. Ozellikle
elestirel paylasimlar, 6gretmenlerin 6zgiivenini zedeler ve islerine
olan inanglarin1 sarsabilir, bdylece motivasyonlarint olumsuz
etkileyebilir.

Aragtirmada %?26'likk  bir oranla (6 Ogretmen) baska okullar,
Ogretmenler ya da egitim Ogretimle ilgili paylagimlar1 genellikle
dikkate almayan 6gretmenler de bulunmaktadir. Bu Ogretmenler,
sosyal medya tizerindeki paylasimlarin genellikle objektif bir bakis
acisini yansitmayabilecegine inanmaktadir. Bu nedenle, paylasimlari
genellikle g6z ardi ederek kendi ogretim siireglerine odaklanmayi
tercih etmektedirler. Bu grup, motivasyonlarini kendi igsel
degerlendirme ve Ogrenci basarilar1 {lizerine odaklayarak
stirdiirmektedir.

Son olarak, %?22'lik bir oranla (5 Ogretmen), baska okullar,
Ogretmenler ya da egitim Ogretimle ilgili paylasimlarin
motivasyonlarin1 etkilemedigi gorlisiindedir. Bu dgretmenler,
paylasimlarin kendilerine yonelik dogrudan bir etkisi olmadigin
distinmektedir. Motivasyonlarim1 daha ¢ok kendi profesyonel
gelisimlerine ve 6grenci basarilarina odaklayarak siirdiirmektedirler.
Bu bulgular, 6gretmenlerin sosyal medya {lizerindeki paylasimlardan
farklr sekillerde etkilendigini gostermektedir.

Bu etkilerin egitim Ogretim siirecini nasil sekillendirdigini
degerlendirmek i¢in katilimci1 6gretmenlere “Velilerin sosyal medya
paylasimlarindan sonra egitim 6gretim siirecinde degisiklik yaptiniz
mi?  Yapmayr diistindiiniiz - mii? Neden?” sorusu yoneltilmis;
verdikleri yanitlar Tablo 6’da sunulmustur.
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Tablo 6 Velilerin sosyal medya paylasimlarindan sonra egitim
ogretim stirecinde degisiklik yaptiniz mi? Yapmay: diisiindiintiz mii?

Neden?
Ogretmen Cevap Yiizde (%) Ogretmen Sayisi

61) Velu|.le.r|r.1 paylasimlarindan etkilenip 30% 7
degisiklik yaptim.
Velilerin paylasimlarindan

(02) etkilendim, ancak degisiklik yapmay 17% 4
disinmiyorum.
Velilerin paylasimlarindan

(03) etkilenmedim ve degisiklik yapmayi 43% 10
disinmiyorum.

(64) Velilerin paylasimlarini dikkate 9% )
almiyorum.

) Tablo 7. Velilerin Sosyal Medyadaki Olumlu Paylagimlarinin
Ogretmen Motivasyonuna Etksine lliskin Katilimci1 Gériisleri Tablosu

Temalar | Alt Kodlar Katilimcilar f
Temala
r
Fayda Olumlu | Etkinlik K1,K3,K6,K7,K8,K13,K16,K19,K20,K21,K | 12
onerileri,Destekle | 22,K23
yici mesajlar,
Zarar Olumsu | Gerileme K2,K11,K12, 3
z
Notr Etkisiz Dikkate almama, | K4,K5,K9,K10,K14,K15,K17,K18 8
Gormezden
Gelme, Yok
sayma
Toplam 23

Tablo 6’da yer alan verilere gore, 23 dgretmenden 7'si (%30) (O1)
cevabin1  vererek velilerin sosyal medya paylasimlarindan
etkilendiklerini ve egitim O6gretim siirecinde degisiklik yaptiklarim
ifade etmistir. Bu oOgretmenler, velilerin paylagimlarinin egitim
ortamina ve Ogrenci performansina etkisini degerlendirerek, gerekli
diizenlemeleri yapmanin  6nemli oldugunu vurgulamislardir.
Ogretmenler, velilerin geribildirimlerini ve 6nerilerini dikkate alarak,
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simif yOnetimini, 6grenme materyallerini veya Ogretim yontemlerini
revize etmislerdir. Bu durum, 6gretmenlerin velilerle igbirligi yapma ve
O0grenme deneyimini gelistirme ¢abalarini yansitmaktadir.

Diger yandan, 4 6gretmen (%17) (O2) cevabin1 vererek velilerin sosyal
medya paylasimlarindan etkilendiklerini belirtmisler, ancak bu
etkilenmenin egitim 6gretim siirecinde degisiklik yapma diislincesini
beraberinde getirmedigini ifade etmislerdir. Bu 6gretmenler, velilerin
paylasimlarin1 farkindalik diizeyinde takip ederek, olumsuz yorumlara
veya elestirilere kars1 duyarli olmaya ¢aligsalar da, mevcut yontemleri
ve planlamalar1 tizerinde 6nemli degisikliklere ihtiya¢ duymadiklarini
belirtmislerdir.

Ote yandan, 10 6gretmen (%43) (O3) cevabini vererek velilerin sosyal
medya paylasimlarindan etkilenmediklerini ve egitim Ogretim
stirecinde degisiklik yapma diislincesine sahip olmadiklarmi ifade
etmislerdir. Bu Ogretmenler, sosyal medya paylagimlarinin egitim
ortamina dogrudan etkisi olmadigini diisiinerek, mevcut Ogretim
planlarin1 ve yontemlerini siirdiirmeye odaklanmiglardir. Onlar igin,
velilerin sosyal medyadaki goriisleri ve paylagimlart Ggretim
motivasyonunu etkilemede belirleyici bir faktor degildir.

Son olarak, 2 6gretmen (%9) (04) cevabini vererek velilerin sosyal
medya paylasimlarini dikkate almadiklarini ifade etmislerdir. Bu
ogretmenler, sosyal medya platformlarinin egitim 68retim siirecinde
dogrudan bir etkisi olmadigin1 diisiinerek, paylasimlar1 6nemsiz ve
etkisiz bulmaktadirlar.

BOLUM 5

SONUC TARTISMA ve ONERILER
Sonu¢
Velilerin sosyal medya kullanimi ve paylasimlari, modern cagin
teknolojik gelismeleriyle birlikte biiylik bir ivme kazanmis durumda.
Sosyal medya platformlari, insanlarin birbirleriyle baglant1 kurmasini,
bilgi aligverisi yapmasini ve deneyimlerini paylagsmasini saglayan giiclii
araglardir. Ancak, sosyal medyanin veliler iizerindeki etkisi ve
beraberinde getirdigi bazi sorunlar da géz ardi edilmemelidir.
Sosyal medyanin yayginlagsmasi ve etkisi: Giinlimiizde sosyal medya
platformlart, iletisim, bilgi paylagimi ve toplumsal etkilesim i¢in yaygin
olarak kullanilmaktadir. Veliler de bu platformlart ¢ocuklarinin
egitimiyle ilgili bilgi edinmek, deneyimlerini paylasmak ve diger
velilerle etkilesimde bulunmak amaciyla siklikla kullanmaktadir.
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Velilerin sosyal medyadaki paylagimlarinin 6zellikleri: Veliler, sosyal
medya {lizerinde ¢ocuklarinin okul etkinliklerine, basarilarina ve
Ogretmenleriyle ilgili deneyimlerine dair fotograflar, hikayeler ve
yorumlar paylasmaktadir. Bunun yani sira, bazi veliler elestirel veya
olumsuz paylasimlarda bulunabilmektedir.

Sonug¢ olarak, sosyal medya veliler icin hem avantajlar hem de
dezavantajlar sunan bir aragtir. Dogru kullanildiginda, aile baglarim
giiclendirebilir ve deneyim paylasimini kolaylastirabilir. Ancak, zaman
yonetimi, gizlilik ihlali ve giivenlik gibi konulara dikkat etmek
onemlidir. Veliler, sosyal medya kullaniminda bilingli ve sorumlu
olmali, ¢ocuklarinin ihtiyaclarina 6ncelik vermeli ve saglikli bir denge
saglamalidir.

Ogretmen motivasyonu, egitim siirecinin basarili bir sekilde ilerlemesi
ve dgrencilerin basarisini etkileyen kritik bir faktordiir. Ogretmenler,
toplumun gelecegini sekillendiren bireylerin yetismesinde biiyiik bir
sorumluluk tasirlar. Bu nedenle, 6gretmenlerin motivasyonu son derece
onemlidir ve bir dizi olumlu sonucu beraberinde getirir.

Ogretmen motivasyonunun dgrenci basaris1  iizerindeki  etkisi:
Ogretmenlerin motive olmasi, dgrencilere etkili bir sekilde rehberlik
etmelerini, Ogrenci basarisin1 tesvik etmelerini ve Ozgilivenlerini
artirmalarim1 saglar. Motive Ogretmenler, 6grencilere ilham vererek
onlarin potansiyellerini ortaya ¢ikarmaya yardimci olurlar.

Ogretmen motivasyonunun egitim kalitesine olan katkilari: Ogretmen
motivasyonu, smnif i¢i etkilesimleri, ders planlamasi, Ogretim
yontemleri ve Ogrenci degerlendirme siireglerini etkiler. Motive
ogretmenler, daha yenilik¢i yaklasimlar gelistirir, 6grencilere daha iyi
kaynaklar saglar ve siirekli olarak kendilerini gelistirmek i¢in ¢aba
gosterir.

Oneriler

Gilinlimiizde sosyal medya, iletisim ve bilgi paylasiminin hizla arttigi,
genis kitlelere ulagma imkani sunan 6nemli bir platformdur. Sosyal
medya kullaniminin egitim alaninda da etkisi giin gectikce artmaktadir.
Bu baglamda, velilerin sosyal medya kullaniminin 6gretmenlerin
motivasyonu Tlizerindeki etkisi incelenmekte ve ¢6ziim yollar
aranmaktadir.

Velilerin sosyal medya kullanimi, 6gretmenlerin motivasyonu iizerinde
cesitli etkilere sahip olabilir. Bu etkileri asagida detaylandirabiliriz:
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Velilerin sosyal medyada ogretmenlerle ilgili olumlu paylasimlar
yapmasi, dgretmenlerin motivasyonunu artirabilir. Ovgii, tesekkiir ve
destekleyici mesajlar, 6gretmenlere degerli olduklarini hissettirerek
caligmalarina motivasyon saglayabilir.

Velilerin sosyal medyada 6gretmenlerle ilgili olumsuz paylasimlar
yapmast, 0gretmenlerin motivasyonunu olumsuz etkileyebilir. Elestiri,
haksiz sug¢lamalar veya olumsuz yorumlar, 6gretmenlerin 6zgiivenini
zedeler ve motivasyonlarini diisiirebilir.

Sosyal medya, velilerin Ogretmenlerle iletisim kurma sekillerini
degistirebilir. Veliler, sosyal medya lizerinden d6gretmenlere ulagarak
sorularin1 sorabilir, gorlislerini paylasabilir veya geri bildirimde
bulunabilir. Bu durum, 6gretmenlerin motivasyonunu etkileyebilir ve
iletisim siireclerinde farkli dinamiklere neden olabilir.

Egitim kurumlari, velilere sosyal medya kullaniminin 6gretmenlerin
motivasyonu tizerindeki etkilerini anlatan bilgilendirici g¢alismalar
yapabilir. Seminerler, paneller veya brosiirler araciligiyla velilerin bu
konuda farkindalik kazanmas1 saglanabilir.

Egitim kurumlari, veli-Ogretmen iletisiminde tercih edilecek resmi
kanallar1 belirleyebilir. Velilere, 6gretmenlerle iletisimde sosyal medya
yerine daha uygun yontemleri kullanmalar1 konusunda rehberlik
edilebilir.

Velilerin, sosyal medyada 6gretmenlerle ilgili paylasimlarini bilingli bir
sekilde yapmalar1 Onemlidir. Olumlu paylagimlarla G6gretmenlere
destek olmak, olumsuz paylasimlardan kaginmak ve sorunlar1 dogrudan
iletisim yoluyla ¢6zmeye g¢aligmak, daha saglikli bir iletisim ortami
olusturabilir.

Velilerin sosyal medya kullanimi, 6gretmenlerin motivasyonunu
etkileyebilen 6nemli bir faktordiir. Bu nedenle, egitim kurumlar1 ve
paydaslar arasinda etkili iletisim kanallarinin belirlenmesi, farkindalik
olusturma ¢alismalarinin yapilmasi ve destekleyici bir ortamin
olusturulmasi énemlidir. Ogretmenlerin motivasyonu, veli-6gretmen is
birligi ve egitim kalitesi tizerinde olumlu bir etkiye sahiptir. Bunedenle,
velilerin sosyal medya kullaniminin bilingli bir sekilde yonetilmesi ve
iletisim siireglerinin saglikli bir sekilde ilerlemesi, egitim sisteminin
basarist i¢in biiylik onem tagimaktadir.

4.3.1 Farkindalik Olusturma: Egitim kurumlar1 ve 6gretmenler, velilere
sosyal medya kullannminin 6gretmenlerin motivasyonu {izerindeki
etkilerini agiklayan bilgilendirici ¢alismalar yapabilirler. Velilerin bu

100



konuda farkindalik kazanmasi, sosyal medya paylasimlarinin
Ogretmenler tizerindeki etkilerini daha iyi anlamalarini saglayabilir.
4.3.2 lletisim Kanallarnin Giiglendirilmesi: Ogretmenler ve veliler
arasindaki iletisim kanallart gliclendirilmelidir. Diizenli olarak
yapilacak veli toplantilari, bireysel goriismeler veya elektronik iletisim
araglartyla yapilan iletisim, velilerin dogrudan 6gretmenlerle iletisim
kurmalarimi saglar. Bu sayede veliler, ogretmenlerle sosyal medya
tizerinden degil, dogrudan iletisim kurarak sorunlari, diislinceleri ve
Onerileri paylasabilir.

4.3.3 Is birligi ve Destek: Ogretmenler ve veliler arasinda isbirligi ve
destek mekanizmalarmin olusturulmas: onemlidir. Ogretmenler,
velilerin egitim stlirecine aktif katilimimni tesvik etmeli ve onlar
Ogrencinin egitimine destek olmaya tesvik etmelidir. Boylece, velilerin
sosyal medyada paylagimlarinin motivasyon tiizerindeki etkisini
azaltmak adina, olumlu ve destekleyici bir ortam yaratilabilir.

4.3.4 Bilingli Paylasimlarin Tesvik Edilmesi: Velilere, sosyal medya
paylagimlarinin  6gretmenlerin  motivasyonunu olumlu etkileyecek
sekilde bilingli bir sekilde yapmalar1 konusunda rehberlik edilmelidir.
Veliler, olumlu deneyimleri, basarilar1 ve destekleyici mesajlar
paylasarak dgretmenlere motivasyon saglayabilirler. Bu sayede, sosyal
medya platformlar1 olumlu paylagimlarin yayildigi bir ortama
doniigebilir.

4.3.5 Egitim Programlarinda Bilinglendirme: Egitim programlarina,
ogretmen-veli iletisimi ve sosyal medya kullaniminin etkileri gibi
konularin dahil edilmesi gerekmektedir. Ogretmen adaylarinin bu
konularda bilin¢lendirilmesi ve egitim almalari, gelecekteki
ogretmenlerin sosyal medya iletisimine ve veli-6gretmen iliskilerine
daha 1yi hazirlanmalarini saglayacaktir.

Velilerin sosyal medya kullanimi, &gretmenlerin motivasyonunu
etkileyebilen bir faktordiir. Ancak, yukarida belirtilen Oneriler ve
¢oziim yollartyla bu etki azaltilabilir ve olumlu bir is birligi ortami1
olusturulabilir. Farkindalik, iletisim, destek ve bilingli paylasimlarin
tesvik edilmesi, veli-6gretmen iliskilerinin saghikli bir sekilde
ilerlemesine katki saglayacaktir. Bu sayede, egitim silirecinde tiim
paydaslarin motivasyonu artacak ve basarili bir 6grenme ortami
olusturulabilecektir.

Velilere, sosyal medyanin 6gretmenler tizerindeki etkileri konusunda
bilinglendirici ¢aligmalar yapilmalidir. Velilerin paylasimlarinin
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O0gretmen motivasyonunu nasil etkileyebilecegi konusunda daha duyarl
olmalar1 saglanmalidir.

Veliler, sosyal medyada 6gretmenlere destekleyici ve egitici igerikler
paylasabilir. Ogretmenlerin basarilari, egitim konular1 ve dgrencilerin
kazanimlar1 hakkinda olumlu paylasimlar yapilmasi, &gretmenlerin
motivasyonunu artirabilir
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WEB2 ARACLARININ SINIF YONETIMINE ETKIiSINE
ILISKIN OGRETMEN GORUSLERI

Neslihan ALABAY YILDIRIM’

Ozet

Web 2.0 Araglarinmn Smif Yénetimine Etkisine Iliskin Ogretmen
Goriigleri basliklt bu arastirmada, Konya ilinde ¢esitli kademe ve
branglarda gorev yapan on d6gretmenin katilimiyla web 2.0 araglarinin
sinif yonetimi tizerindeki etkilerinin degerlendirilmesi hedeflenmistir.
Bu baglamda arastirmanin problemleri olan, Web2.0 araglart sinif
yonetimini nasil etkiler? Web 2.0 araglarmmin kullanimi  siif
yonetimine, siif (yas) diizeyinde nasil etki eder? Ogretmenlerin Web
2.0 araglar1 kullaniminin sinif yonetimine etkisi konusundaki inanglari
nelerdir? Ogretmenin teknolojik okuryazar olmasinin smif ydnetimi
lizerindeki etkileri nasildir? Ogretmenlerin web 2.0 araglarmi kullanim
amaglart sinif yonetimini nasil etkiler? Sorularina cevap aranmuistir.
Arastirmada eylem aragtirmasi modeli kullanilmistir. Goriisme formlari
araciligiyla toplanan veriler Betimsel Analiz yoOntemiyle analiz
edimistir. Arastirma sonucunda, web 2.0 araclarinin kullanilmasinin
sinif  yOnetimini  olumlu yonde etkiledigi, smnif yOnetimini
kolaylastirdigt sonucuna ulasilmistir. Bunun yaninda 6gretmenlerin
web 2.0 araglarini kullanma becerileri, web 2.0 araglarini hangi amacla
kullandiklari, 6gretmenlerin bu araclarin kullanimina iligkin tutum ve
inanglarinin da web 2.0 araglarmin kullanim sikligina ve sinif
yonetimine etki ettigi sonuclarina ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Web 2.0, Sinif, Yonetim, Teknoloji, Egitim, Yenilik

BOLUM I
GIRIS

Insan yasamu, siirekli bir sekilde degisim gosteren bir yapidadir. Biiyiik
gocler, savaslar, yikimlar, toplumsal hareketler, dogal felaketler gibi
etmenler insan yasamini dnemli diizeyde etkilemektedir. insanlar, bu
unsurlarin  hareketlendirmesiyle  giinlilk  yasamlarinda, deger
yargilarinda, inanglarinda, tutumlarinda, egitimlerinde, iiretim ve

7 Neslihan ALABAY YILDIRIM, Milli Egitim Bakanligi, Uzman Ogretmen, Orcid:
0009-0009-7152-6900
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tikketim alanlarinda, eglence anlayislarinda, iletisim alanlarinda biiyiik
degisimler yasarlar. Bu degisimlere neden olan unsurlardan biri de
teknolojidir.

Teknolojik gelismeler, insanlarin diinyayr anlama, algilama ve
anlamlandirma bic¢imlerinde degisimlerin yasanmasia yol agar.
Bireyin bu alanlardaki degisimi giinliikk yasamindan kiiltiirel
faaliyetlerine, ekonomisinden siyasetine ve egitimine kadar pek ¢ok
alanin yeniden yapilandirilmasina neden olur. Teknolojik gelismelerin
bicim ve igerik acisindan yarattig1 etkilerin net goriildiigii alanlardan
biri de egitimdir.

Teknolojik gelismeler 1s18inda, okullarin teknik alt yapilari, simif
diizenleri, sinifin teknik donanimi, derslerin islendigi alanlar ve islenis
bicimi degisirken; yapilan arastirmalar 1s181nda faydasi kanitlanan yeni
Ogretim yontem ve tekniklerin kullanilmasinin ve hizli bir sekilde
yayginlagmasinin da onii agilir. Fiziksel yeterlilik diizeyiyle birlikte
derslerden alinan verim, zamani etkin kullanma gibi alanlarda da
olumlu gelismelerin yasandigi goriiliir. Giliniimiiz ~ simiflarina
bakildiginda, akilli tahtalarin yayginlastigi, yapay zeka destekli
uygulamalarin kullanildigi, simaiilasyon uygulamalariyla deneyim ve
tecriibe aktariminin yapildig gercegi ¢ikar karsimiza. Egitim siireci her
an yenilenen ve doniisen bir yap1 olarak gosterir kendisini. Siiflardaki
derslerin islenis bi¢imi, derslerin fiziksel ortamdan sanal ortama
alinmas1 gibi degisimler yasanir ¢esitli uygulamalar araciligiyla. Simf
ortaminda kullanilan bu uygulamalar Web 2.0 ile miimkiin bir hale
gelmigtir.

Tim O’Reilly tarafindan 2004 yilinda kullanilan "Web 2.0" kavrami
internetin ikinci kusagini karsilar. Bu kavram, interaktiflik 6zelligiyle
one ¢ikan uygulamalari igerir. Bu araglarin kullanimi kullanicilart tek
tarafli olmaktan kurtarir. Ogrenciler eristikleri bilgileri sadece
okumakla  kalmazlar. Aninda  doniit  vererek  bilginin
degerlendirilmesine, paylasilmasina ve yeniden dolasima sokulmasina
katkida bulunurlar. Web 1.0 araglarinda bu durum miimkiin degildir.
Ciinkii, web 1.0 da bilgi akis1 tek yonliidiir. (O’Reilly, 2007). Anderson
(2007) Web2.0 araglarinin, bireysellestirilmis igerikler, isbirligiyle
tiretim ve bilgiye erisimi kolaylagtirma gibi diislincelerle dogdugunu
sOyler. Web 2.0 araglart; internetin bir depo alani olarak kullanilmasinin
oniine gecer. Interaktif yapisiyla bilginin islenmesine, yeniden
dolagima sokulmasina olanak saglar (Atici, Yildirim, 2010).
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Web 2.0 araglariin egitimde kullanilmasina iliskin olarak yapilan
arastirmalarin sonucunda; sinif ortaminda bu araglarin kullanilmasinin
Ogrencilerde takim ruhunu gelistirdigi, birlikte calisma becerilerini
kazandirdigi ve destekledigi goriilmiistiir. Ayrica, bu araglarin
kullanim1 bireyleri, kendilerinden beklenen 21. Yy. becerilerine de
hazirlamaktadir. Ogrencileri, web 2.0 araglarmin kullanimiyla yenilikgi
diisiinme, elestirel diistinme ve yaratici diislinme gibi beceriler
kazanmaktadirlar. Bu araglarin aktif kullanimi1 6grencilerin sonraki
yasamlarinda daha aktif, girisimci bireyler olmalarmi destekledigi
belirlenmistir. (Richards, 2010). Web 2.0 araglar1 aracilifiyla
teknolojik yatkinligin1 ve deneyimlerine zenginlestiren 6grenciler is
hayatlarina da hazirlik yapmis olurlar (Punie, Cabrera, 2006). Web 2.0
araglari, sinif ortaminin tek diize ve sikict olmasinin da 6niine geger. Bu
araglarin sik kullanimi "giiniimiiziin dijital yerlileri” (Prensky, 2001)
olarak ifade edilen 6grencilerin teknolojik okuryazarlik diizeylerini de
gelistirir. Web 2.0 araglarmin kullaniminin 6gretmenler agasindan da
cesitli faydalar1 mevcuttur. Ogretmenler bu uygulamalar sayesinde
ogrencilerine zengin bir icerik sunabileceklerdir. Ayrica dgrencilerine
simiilasyon uygulamalar1 araciligiyla deneyim ve yasanti zenginligi de
sunacaklardir ( Byrne, 2009). Ancak, web 2.0 araclarinin egitimde aktif
bir  sekilde  kullanilabilmesi ve  hedeflenen  kazanmimlari
destekleyebilmesi i¢in Ogretmenlerin de yeterli teknik bilgiye ve
teknolojik okur yazarlik diizeylerine baghdir. Literatiirde yapilan
aragtirmalar, Ogretmenlerin bu konuda beklenen seviyede
olmadiklarini, ¢esitli nedenlerle derslerde web 2.0 araglarim
kullanmaktan kagindiklarinm1 gostermektedir.  OECD’nin (2009),
raporuna gore Ogretmenlerin web 2.0 araglarini  kullanmaktan
kaginmalarinin  {i¢  belirgin nedeni vardir. Ogretmenlerin  bu
uygulamalar1 kullanmalar1 i¢in tesvik edilmemeleri bu nedenlerden
ilkidir. Ikincisi, 5gretmenlerin web 2.0 araglarmin kullaniminin egitime
olan olumlu katkilarina iliskin ¢alismalardan haberdar olmamalaridir.
Ucgiinciisii ise, dgretmenlerin konfor alanindan ¢ikmak istememeleridir.
Horzum (2010) ve Kiyicr (2011), yirtittiikleri arastirma sonucunda
Ogretmenlerin  Web 2.0  araglarim1  kullanma  noktasinda
hazirbulunugluklarinin yetersiz oldugunu tespit etmislerdir. Web 2.0
araglarinin  kullanilmasinin 6niindeki engelleri tespit etmek ve
kullanim1 yayginlagtirmak i¢in sahada aktif bir sekilde gorev yapan
ogretmenlerin goriisleri kiymet arz etmektedir.
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Bu arastirmada, yukarida belirtilen tim bu durumlar goéz Oniine
alindiginda, Web 2.0 araglarinin kullanimin sinif yonetimine etkisi ile
ilgili goriislerini belirleyebilmek; 6gretmen goriislerinden hareketle
web 2.0 araglarinin yayginlastirilmasina dair 6nerilerde bulunabilmek
hedeflenmistir.

1.1.Problem

Web2 Araglarimin - Smif  Yonetimine Etkisi isimli arastirma
tasarlanirken yapilan literatiir taramast sonucunda iilkemiz
ogretmenlerinin sinif i¢i etkinliklerde web 2.0 araglarini kullanmaktan
kacindiklar1 goriilmiistiir. Ogretmenler, sonuglarmi bilmeden 6n
yargiyla yaklagarak smif yonetimini klasik yontemlerle siirdiirme
egilimindedirler. Bu durum arastirmanin temel problemini
olusturmaktadir. Bu problem c¢ergevesinde, Web2.0 araglarinin sinif
yonetimine olumlu ya da olumsuz etkileri, 6gretmenlerin kitle iletigim
araglartyla dijital etkinlikler olusturmasina yonelik goriislerini
degerlendirdigimiz bu arastirmada asagidaki sorulara cevap aranmaistir.
1.Web2.0 araglari sinif yonetimini nasil etkiler?

2. Web 2.0 araclarinin kullanimi sinif yonetimine, sinif (yas) diizeyinde
nasil etki eder?

3.0gretmenlerin Web 2.0 araglar1 kullaniminin smif yonetimine etkisi
konusundaki inanglar1 nelerdir?

4. Ogretmenin teknolojik okur yazar olmasmin sinif ydnetimi
tizerindeki etkileri nasildir?

5-Ogretmenlerin web 2.0 araglarini kullanim amaglar1 sinif yonetimini
nasil etkiler?

1.2. Arastirmanin Onemi

Egitimin, cagimi yakalayabilmesi, evrensel bir hale biiriinebilmesi,
etkili ve verimli olabilmesi kuskusuz Onemlidir. Bu durumun
saglanabilmesi de egitimcilerin giincel gelismeleri takip etmeleri, ¢agin
gerektirdikleri  dogrultusunda  kendilerini  gelistirmeleri,  yeni
uygulamalara ve yeni 6gretim yontem ve tekniklerine agik olmalarina
baglidir. Web 2.0 araglarinin derslerde aktif kullanilmasinin sagladigi
faydalar, alandaki ¢esitli aragtirmalarla tespit edilmistir. Bu aragtirmalar
kadar egitimcilerin web 2.0 araglarina iliskin goriislerini belirlemek de
onem arz etmektedir. Bu yolla web 2.0 araglarinin kullanilmamasinin
nedenleri belirlenebilir. Mevcut aksakliklar giderilerek egitimde
beklenen nitelik saglanabilir. Literatiirdeki ¢alismalar, 6gretmenlerin
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bu uygulamalari kullanma konusunda yetersiz olduklarini,
uygulamalari kullanmaktan kagindiklarini tespit etmektedir.

Bu arastirma, web 2.0 araclarinin kullanimina iliskin olarak sahada aktif
gorev yapan ¢esitli kademe ve okullardaki 6gretmenlerin goriislerini
tespit ederek, uygulamalarin kullanilmasmin Oniindeki bireysel ve
sistemsel sorunlarin belirlenmesine katki saglamay1 hedefledigi i¢in
Onem arz etmektedir.

1.3. Sayiltilar

Web. 2.0 Araglarinin Simf Yonetimine Etkisi Ogretmen Goriisleri
isimli arastirmada, 6gretmenlerin web2.0 araglarinin sinif yonetimine
etkisine yonelik gorlislerinin  belirlenmesi amaciyla yiiriitiilen
arastirmada;

1-Katilimcilarin = gériisme  sorularina igtenlikle cevap verdikleri
varsayilmistir.

1.4. Smirhhiklar

Web 2.0 Araglarmin Sinif Yonetimine Etkisi Ogretmen Goriisleri isimli
arastirma, Konya ili ile sinirhidir. Aragtirma verileri 2021-2022 egitim
ogretim yilinda Konya ili ve ilgesinde resmi ilkokul, lise ve bagimsiz
anaokullarinda gorev yapan Ogretmenlerle smirhidir. Arastirmada
incelenen degiskenler web2.0 araglarimin smif yonetimine etkisi
Ogretmen  goriiglerinin  alindigi  goriisme  tekniginde  verilen
degiskenlerle sinirlidir.

1.5. Tamimlar

Web 2.0: Tim O'Reilly'e gore Web 2.0, internetin bir depo olmaktan
cikip interaktif bir yapiya doniismesini saglayan, bilinyesinde cesitli
katmanlar1 barindirarak birlikte calisma diislincesini tetikleyen,
kullanicilarin bilgiye ulasmasini kolaylastiran uygulamalar tasarlama
fikrinden dogmus bir kavramdir.

Yonetim: Tirk Dil Kurumu Tiirkge So6zliigli, yonetim kavramini,
yonetme isi, idare etme ve ¢ekip cevirme seklinde agiklar. Yonetim
sozcuigii Tirkcede daha ¢ok idare etme, yonlendirme gibi anlamlarla
kullanilmaktadir. Literatiirde kavrama iliskin gesitli tanimlarin yer
aldig1 goriilmektedir. Kapsamli bir bakisla yonetim, Insanlarin birlikte
caligmasini saglama, onlar1 bir hedefe yoneltme cabasidir (Tosun,
1992:161).
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Simif Yonetimi: Sinif yonetimine iliskin literatiirde ¢esitli tanimlamalar
yer almaktadir. Ancak genel bir kabulle siif yonetimi, Ogretmenin
siif igerisinde egitim Ogretim faaliyetlerini  ylriitmesi ve
yonlendirmesi seklinde ifade edilebilir. (Alaylioglu, Oguzkan. 1976).
Etki: Tirk Dil Kurumu etki kavramini; bir kimse veya nesnenin baska
bir kisi veya sey iizerindeki giicii, tesir; bir etken veya bir sebebin
sonucu, yardim; Bir kimse tizerinde birakilan izlenim seklinde aciklar.
Bu kavram literatiirde Sosyal Etki basligi altinda agiklanmaktadir.
Sosyal Etki; insanlarin kendilerini ait hissettikleri ya da etkilesim
halinde olduklar1 gruplarin, topluluklarin etkisiyle davranislarinda
degisiklikler yapmalaridir.

BOLUM 2

KAVRAMSAL CERCEVE
2.Kavramsal Cerceve
Bu baslikta, Web 2.0 Araglarinin Simif Yénetimine Etkisine Iliskin
Ogretmen Goriisleri bashikli arastirmanin kavramsal cercevesi ve
arastirma alaniyla ilgili ¢calismalar sunulacaktir.
2.1. Simf
Smif, egitim-0gretim faaliyetlerini yliriittiiglimiiz 6grencilerimizle
zamanimizin biiyiik bir boliimiinii ge¢irdigimiz, 6grenci ve dgretmen
arasindaki iletisim sagladigimiz alandir. Sinif sézciigiiniin kokeni 14.
ve 16. Yiiz yillara kadar uzanmaktadir. Ingilizce ve Fransizca’da
‘ayirma, bolme, filo’ gibi anlamlarla kullanilan latince “classis”
kelimesinden tiiremistir (Barnhart Dictionary of Etymology, 1988).
Sinif, 6gretmen ve Ogrencilerin bir arada oldugu, zaman gecirdigi ve
egitim dgretim etkinliklerinin yapildig1 bir yasam alanidir. Ogrenciler,
belirli bir miifredat dogrultusunda hazirlanan programlardan hareketle
simifa katilirlar (Aydin, 2022). Smiflar belirli amaclar etrafinda bir
araya gelen topluluklardir. Bu topluluklardaki isleyisin aksamamasi
icin sinirlar1 belli olan, agik ve anlasilir kurallara ihtiya¢ duyulmaktadir.
Bu kurallarin 6grenci ve oOgretmen katilimiyla, sonuca gotiirecek
etkililikte alinmas1 6nemlidir. Bu baglamda koyulan kurallar sinifin
diizeni ve giivenligi i¢in de 6nem arz etmektedir (Aksoy, 2002). Sinif,
egitim sisteminin en ug¢ noktasinda yer alan en kii¢iik birimidir. Ancak,
egitim Ogretim faaliyetlerinin gerceklestigi ve sistemin amaglarin
davranigsa yansidigr bir alan olarak egitim sisteminin en 6nemli
parcasidir. Ulkenin ihtiyag¢ duydugu insanlarin yetistirildigi alan olarak
da oOne ¢ikan simiflar, 6grencilerin kurallarla yasamayr 6grenmesi,
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toplumsal yasami deneyimlemesi yonleriyle de 6nemlidir. Sinif, 6rgiin
egitimin ilkelerini barindiran bir birimdir. Bakildiginda 6rgiin egitim
igin vazgecilmez olan biitiin birimlerin, pargalarin smif sisteminde
birlestigi goriiliir (Saragoglu, 2002,s.4). Sinif, 6gretmen ve dgrencinin
ilk kez yliz yiize geldigi bir yerdir. Egitim 6gretim sisteminin ilk adimi
siuftir. Buradaki bagar1 egitimin genel kalitesini de etkileyecektir. Bu
nedenle Ogretmenin smif yoOnetimine hakim olmasi, kendisinden
beklenen niteligi gergeklestirebilmesi egitimin yonetiminde de basariy1
getirir (Basar, 2001)

2.2. Yonetim

Yasanan gelisimler ve degisimler 1s18inda egitim, 6gretim, 6gretmen
gibi kavramlar doniiserek yeniden tanimlanmistir. Bu kapsamda
Ogretmen, bilgiyi aktaran kisi olmaktan ¢ikip 6grenciyi bilgiye ulastiran
rehber birey konumuna gelmistir. Sinif yonetimi alaninda da anlayis
degisiklikleri yaganmis ve sinif yonetimi ¢ok daha komplike becerilerin
bir arada kullanilmasini gerektiren bir duruma gelmistir. Bu durumun
degerlendirilebilmesi icin Oncelikle yonetim ve smif yonetimi
kavramlarinin aydinlatilmasina ihtiya¢ duyulmaktadir.

Y6netim kavrami giinliik dilde idare etme, yonlendirme gibi anlamlarda
kullanilmaktadir. Kapsamli bir bakisla ydnetim, Insanlarm birlikte
caligmasini saglama, onlar1 bir hedefe yoneltme cabasidir (Tosun,
1992). Siif yonetimi genel bir ifadeyle siniftaki egitim Ogretim
faaliyetlerin kontrol edilmesi, siirdiiriilmesi gibi faaliyetler olarak
degerlendirilebilir.

Smif yonetimine iligkin literatiirde ¢ok sayida tanitimin yer aldigi
goriiliir. Agaoglu’na (2012), gore simif yoOnetimi, Ogretmenin ve
ogrencinin smnif igerisindeki caligmalarinda karsilasabilecekleri
engellerin en alt diizeye indirilmesi ve zamanin verimli kullanilmasidir.
Erden’e (2000), gore Etkili bir egitim 6gretim yapabilmek i¢in ihtiyag
duyulan biitiin diizenlemelerdir. Balay’a (2012), gore smnif
etkinliklerinin 6grencilerin de katilimiyla, etkili ve verimli bir 6gretim
gerceklesmesi i¢in silirdiiriilmesidir. Turan’a (2011), gore smif ici
etkinlikleri 6grenme odaginda tutma ve Ogrencilere diisiince ve
davranigta rehberlik yapma siirecidir. Saritag’a (2000), gore 6grenme
faaliyetlerinin gerceklesmesi icin elverisli bir ortam olusturma ve bunu
sirdirme faaliyetleridir. Karakose’ye (2010), gore smif yonetimi,
egitim siirecinde yararlanilan ara¢ gereclerin, 6gretim yontem ve
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tekniklerin, materyallerin, 6gretim kapsamindaki ¢esitli kavramlarin
sistematik bir sekilde, farkli disiplin alanlariyla birlikte kullanilmasidir.
Okullarin, 6grencileri ilgi ve yetenekleri dogrultusunda destekleme,
toplumun norm degerlerine uyan bireyler yetistirerek toplumsal yapinin
korunmasini saglama amagclar1 vardir. Bu amaglarin miimkiin hale
gelmesi, okullarin sahip oldugu egitim kiiltiirii ve fiziksel donanima
baghdir (Sadik, 2006,). Ogrenme Ogretme faaliyetleri smifta
gerceklestigi  i¢in  burada Ogretmenlere biiylik bir sorumluluk
diismektedir. Onceden belirlenen hedeflerin, sistemin temel davranis
hedeflerinin gerceklesebilmesi igin Ogretmenin siif yonetimini
saglamasi gerekmektedir. (Basar, 2005). Uzmanlik alaniyla ilgili yeterli
donanima sahip olmayan §gretmenlerin simif yonetimi alaninda sorun
yasamasi kaginilmazdir. Oztiirk’e (2001), gore kalici ve istendik
davraniglarin bireyde gergeklesebilmesi i¢in egitim dgretim ortaminin
uygun bir sekilde tasarlanmasina ihtiya¢ vardir. Bunun yaninda
O0gretmenin smif yonetimi becerisi alaninda kendini gelistirmesi ve
yeterli donanima sahip olmasi gerekmektedir. Smiflarda disiplin
saglama, egitim G6gretim faaliyetlerini organize etme Ogretmenlerin
stirec icinde en c¢ok zaman harcadigi alanlardir. Bunun yaninda
ogretmenin mesleki doyumu, isini severek yapmasi, keyif almasi da
smif yonetimi alanindaki becerisine baghdir (Bayrak, 1998, 202).
Norris (2003), simif atmosferinin 6grencilerin 6grenme stireglerini
etkiledigini ifade ederken, sinifta 6grenmeye yonelik olumlu bir bakisin
olugmasi i¢in de Ogretmenin smif yonetimi alaninda profesyonel
diizeyde bir beceriye sahip olmasi gerektigini soyler. Iyi bir simf
yonetimi basarili bir 6gretmen olmanin ilk adimi kabul edilir (Demirel,
2000). Siuf yonetimi alaninda yeterli donanima sahip olmayan
O0gretmenlerin, 6gretme siirecinde de basarisiz olduklar1 bilinmektedir
(Celep, 2002). Akin (2006), yiriittigii calismada smif yonetimi
alaninda basarili olan O6gretmenlerin yeterli mesleki doyuma sahip
olduklarin1 ortaya koymustur. Brophy ve Evertson (1976), Simf
yonetimi  konusunda basarili olan Ogretmenlerin  siiflarinda
istenmeyen 6grenci davraniglarinin en alt diizeyde gergeklestigini ifade
etmislerdir. Ogretme ve dgrenme siireci biiyiik dl¢iide siif ortaminin
niteliginden etkilenmektedir (Yagc1, 1997). Ogrenme faaliyetlerinin
etkili ve sistematik bir sekilde gerceklestigi smif ortamlarinda
ogrencilerin 6grenme becerileri de nitelik kazanir (Jenkins, 1998).
Pozitif, olumlu bir 6grenme ortaminin saglanmasinda etkili olan sinif
yonetiminin bes temel boyutu vardir. Bunlardan ilki, sinif ortaminin
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fiziksel diizeni; ikincisi, plan-program; {g¢iinciisii, siire kullanimi;
dordiinciisii, siifta iligkilerin diizenlenmesi ve besincisi ise davranig
diizenlemelerine iliskin etkinliklerdir (Basar, 2005, 7-8). Sinifinda
etkili bir sekilde 6grenme 6gretme faaliyetleri gerceklestirmek isteyen,
sinif hakimiyetini ve yoOnetimini olumlu yonde gelistirmek isteyen
Ogretmenlerin bu bes boyutu siirece yedirmesi ve siire¢ i¢inde bu
boyutlar1 yonetebilmesi gerekmektedir. Bu boyutlarin iyi yonetildigi bir
O0grenme Ogretme siirecinde smif yonetimi alaninda zorluk
yasanmayacak ve nitelikli 6grenciler yetisecektir.

2.3. Web Aracglan

Arastirmanin bu boliimiinde, internetle birlikte gelisim ve degisim
gdsteren web araclarinin tanimi yapilacak ve web 2.0 araglar1 6rnekleri
sunulacaktir.

2.3.1 WEBL1.0

Web 1.0 internetin ilk donemidir. Kullanicilarin etkin olmasina izin
vermeyen, karsilikli etkilesimin miimkiin olmadig1 internet yapisini
kargilar bu kavram. Web 1.0 diizeyinde bilgi akis1 tek yonliidiir.
Kullanicilar alict konumunda sadece gonderilen bilgiyi alma ve okuma
yetkisine sahiptirler. (Kapan ve Uncel, 2020).

Web 1.0 doneminde internet ara ylizleri de bugiinkii kadar renkli,
hareketli ve cesitli degildir. Bu donem siteleri daha c¢ok brosiir
tasarimina benzeyen bir yapiya sahiptir. Bu donemde kullanicilar igerik
ureticisi olma olanagma sahip degildir. Simirli sayida sitelerden
saglanan bilgi akisini alan ve tiiketen konumundadirlar.

Web 1.0’ kullandig1 kaynak kodlar itibariyle salt okunur olarak kabul
edildigini ifade etmek miimkiindiir. Web’in baslangi¢ dénemi olarak
kabul edilen bu donem 6zetle bilgiyi arama, ulagsma ve okuma donemi
olarak degerlendirilebilir (Cosan, 2022).

2.3.2. WEB2.0

Giliniimiizde, bas dondiriici diizeyde gerceklesen teknolojik
geligsmelerin giinliik yasam tizerindeki biiyiik etkisi bilinmektedir. Buna
ek olarak iletisim alaninda, egitim alaninda ve caligma ortamlar1 da
yeniden sekillenmektedir. Bilgiye ulasmak liikks olmaktan ¢ikmustir.
Artik bireyler bilgiye ulasmanin yaninda bilgiyi kullanma, bilgiye etki
ederek yeniden dolagima sokma gibi etkiye sahiptirler. Bu gelismeler
1s181nda egitimin, ig ortamlarinin, iletisim becerilerinin ihtiya¢ duydugu
uygulamalarin  ve ortamlarin  hayata gecirilmesi  gerekliligi

114



dogmaktadir. Egitim ortamlarindaki roller, davranislar ve yetkinlik
tanimlar1 da bu ihtiyaclar dogrultusunda biiyiik bir hizla degismektedir.
(Trilling & Fadel, 2009).

Bu giinlin 6grencilerinden beklene 21. Yy. becerilerine uygun olarak,
elestirel diisiinme, neden sonug iliskisi kurabilme, analiz sentez
yapabilme, yaratic1 diisiinme, birlikte ¢alisma becerilerine sahip olma
ve lretken olmalaridir. Bunun yaninda Ogrencilerden medya
okuryazarlig1 alaninda kendilerini gelistirme, yenilik¢i teknolojileri
izleme, kullanma, medya okuryazarligi alaninda donanimli olma
becerileri de beklenmektedir. Bu beklenti dgrencilerle sinirhi degildir.
Etkin bir egitim 6gretim siirect i¢in giniimiiz 6gretmenlerinin de sahip
olmas1 gereken beceriler vardir. Ogretmenin teknolojik yeterliligi
olmalidir. 21. Yy. becerileri dogrultusunda egitim 6gretim siirecinde
teknolojiyi aktif ve etkin kullanma becerisine sahip olmalidir. Alaninda
uzmanlagmali, yeni dgretim yontem ve teknikleri alaninda kendisini
siirekli bir sekilde giincellemelidir (Ilhan, 2004). 21. Yy yapisi goz
oniinde  bulunduruldugunda  Ogretmenler ve  Ogrencilerden,
kendilerinden beklenen beceriler dogrultusunda teknolojiyi egitimde ve
yasamlarinda aktif bir bicimde kullanmalar1 istenmektedir (Giiniig,
Odabas1 ve Kuzu, 2013).

Web. 2.0 internetin ikinci adimi olarak adlandirilmaktadir. Bu asamada
web 1.0 dan farkli olarak kullanicilar igerik iireticisi konumundadirlar.
(Cosan, 2022). Web 2.0 araglari, interaktiflik 6zelligiyle 6n plana ¢ikan,
etkilesim olanag1 sunan, bilgiye ulagsmayi1 kolaylastiran, kullanicilarin
icerik olusturmasina ve bunu paylasmasina izin veren araclardir. Bu
araclarin  diger bir 0Ozelli§i de her seviyeden kullanicinin
faydalanabilecegi basit kullanim imkanidir (Ajjan & Hartshorne, 2008;
Altun, 2008). Bu yeni teknoloji araglar1 kullanicilarina biiyiik
kolayliklar ve avantajlar saglamaktadir. Ogretmenler ve ogrenciler
birlikte egitim Ogretim ortaminda bu araclarn aktif olarak
kullanabilirler. Bu araglar 6gretmenlere, ilgi ¢ekici igerik olusturma,
konuyu etkilesimli bir sekilde anlatma, icerigi yonetme ve denetleme
imkan1 saglamaktadir. Web 2.0 araglar1 bu o6zelligiyle sinif, simf
yOnetimi, 6gretim gibi kavramlarinin yeniden tanimlanmasi gerektigini
sOylerken bu alanlarda Ogretmenlere ve Ogrencilere kolaylik
sunmaktadir. Bu yoniiyle sinif ortamlarinda ve Ogretme siirecinde
kullanilmast onerilmektedir (Elmas & Geban, 2012). Web 2.0’1n
sundugu olanaklar nedeniyle bu alanda iiretilen uygulamalarin sayilari
her gecen giin artmakta ve degismektedir. Bu baglamda web 2.0
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araclarinin siniflandirilmasinda da degisiklikler yasanmaktadir. Bu
durum belli basli web 2.0 araglarinin tanitilmasi ve degerlendirilmesi
zorunlulugunu dogurmaktadir.

2.3.3. Web 3.0

Web 3.0, internetin, anlamsal web, semantic web olarak tanimlandigi
ticlincii agsamasidir. Web 2.0 da igerik treticisi olma yetkisini kazanan
kullanicilar bu asamada, kendilerini dogru sonuclara gotiirecek,
kendilerine  6zel hizmetler sunan kullanicilarin  tiiketicisi
konumundadir. Kavramin ¢ikisi, literatiirde karsilik bulmasina iliskin
kesin bir tarih olmamakla birlikte web 3.0 gelistirilmeye devam
etmektedir. Bu asamada dogru sonuglari bulmanin yaninda bilgi
karsilagtirmast yapma olanagi da sunmaktadir web 3.0 (Minic vd.,
2014).

Anlamsal web, yapay zekanin da destegiyle cok daha hizli bir siireci
karsilar. Biitiin bilgilerin tek bir yerde toplanmasi ve yapay zeka
destegiyle bu bilgilerin arasinda en dogru olanin bulunup ¢ikarilmasini
hedefler. Bu durum, kullanicinin zaman ve maliyet kaybinin da 6niine
gececektir (Parsa, 2009. Web 3.0’1n calisma mantigin1 yansitacak bir
ornek verecek olursak; bir kullanici elindeki imkanlar dahilinde bir
araba almak istediginde fiyat araligini degerlendirir ve aramayi baglatir.
Kelimelerin anlamindan yola ¢ikan yapay zeka destekli semantik web,
bu degerlere gore bir listeleme yaparak kullanicinin tam olarak aradigi
deger araligina erismesini saglar. Bu ozelligiyle web 3.0 dan
kisisellestirilmis web olarak bahsetmek miimkiin hale gelmektedir.
Web 3.0 bu yoniiyle egitim teknolojileri i¢in de biiyiik bir firsattir.
Dogru bilgi, bilginin etkili ve eglenceli bir sekilde hizli olarak sunumu
web 3.0’la miimkiindiir.

2.4. Ilgili Cahsmalar

Arastirma konusu ile ilgili yapilmis olan alan yazin ¢alismalarindan
ornekler 6zetlenerek bu boliimde verilmektedir.

Dinger, Yesilpmar ve Uyar (2015), E-Ogrenme Sistemlerinin
Kullanimi Siirecinde Karsilasilan Sinif Yonetimi ile Iliskili Sorunlar ve
Coziim Onerileri baghikli bir calisma yiiriitmiislerdir. Arastirmada on
bir katilimci1 yer almistir. Bu katilimeilarin e-68renme sistemlerini
derslerinde aktif bir sekilde kullanan kisilerden olmasina dikkat
edilmistir. Katilimecilar e-6grenme sisteminde daha ¢ok Ogretimin
yonetimi konusunda sorun yasadiklarimi ifade etmislerdir. Bunun
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disinda 6grencilerin ilgisiz olmasi, hazirbulunusluk diizeylerinin
yetersizligi, etkilesimli araglarin kullanilmamasindan ve uygulama ara
yiizlerinin uygun olmamasindan kaynaklanan sorunlar yasadiklar1 da
tespit edilmistir.

Arslan ve Sumuer (2020), Covid-19 Déneminde Sanal Siniflarda
Ogretmenlerin Karsilastiklar: Sinif Yonetimi Sorunlar ile ilgili alisma
yiritmislerdir. Calismaya 381 Ogretmen katilmistir. Arastirma
sonucuna gore, dgretmenlerin en ¢ok fiziksel diizen boyutunda, teknik
yapilardan kaynakli sorunlar yasadig1 goriilmektedir.

Albayrak (2017), Uzaktan Egitim Sistemi, Uzaktan Egitim Sisteminde
Sanal Sinif Ortam1 ve Sanal Sinif Ortaminda Siif Yonetimi ile ilgili
calisma ylriitmistiir. Arastirma, yilksek lisans Ogrencileriyle
yirlitiilmistlir. Arastirma sonucunda Ogrencilerin uzaktan egitim
sistemine iliskin sikayetleri olsa da genel anlamda sistemden hosnut
kaldiklari, O6gretmenlerin verimliliklerinden memnun kaldiklar
gorilmiustir.

Arat (2015, Ortaokullarda Kullanilan Bilgi Iletisim Teknolojilerinin
Ogretmenlerin Sinif Yonetimi Becerilerine Etkisi ile ilgili ¢alismayi
yiirlitmiistiir. Arastirmanin ¢alisma grubunu serik ilgesindeki farkl tiir
ve kademelerden 14 Ogretmen olusturmustur. Arat, arastirma
sonucunda, 0gretmenlerin bilgi iletisim teknolojilerinin kullanilmasinin
sinif yonetimini olumlu katki sagladigi, yonetimi kolaylastirdig:
goriisiinde olduklarini tespit etmistir. Bu nedenle dgretmenlerin bilgi
iletisim teknolojilerinden daha fazla yararlanma isteginde olduklarim
da belirlemistir. Arastirma sonucuna gore, bili iletisim teknolojilerinin
kullanilmasinin G6grencilerde problem davraniglart da en az diizeye
indirdigi tespiti yapilmistir.

Albayrak (2014), FATIH Projesi kapsamindaki okullarda bilisim
teknolojilerinin kullaniminin sinif yonetimi agisindan degerlendirilmesi
adli tez calismasimi yiirlitmiistiir. Arastirmanin ¢alisma grubunu
etkilesimli tahtayr aktif kullanan on bes O0gretmen olusturmaktadir.
Arastirma sonucunda, tahtalarin konumu ve fiziksel yapisindan
kaynakli; tahtay1 gorememe, parlama, karanlik ortamda ders yapilmasi,
gdz yorgunlugu ve rahatsizliklart gibi sorunlarin varligi tespit
edilmistir. Etkilesimli tahta kullanmanin egitim boyutuna bakildiginda
getirdigi, 6grencilerin ilgi ve tutumlarinda olumlu bir artis yasandigi
icin siif yonetimini kolaylastirdig1 sonuglarina ulagilmastir.
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Strek (2018), Egitimde Teknoloji Uygulamalarina Iliskin Ortaokul Ve
Lise Bilisim Teknolojileri Ogretmenlerinin Gériislerinin incelenmesi
ile ilgili tez ¢alismasini yiiriitmiistiir. Arastirmanin ¢alisma grubu
Sanlwrfa ilinde goérev yapan —iki yliz dokuz- Arastirma sonucunda,
egiitmde teknoloji uygulamalarlnln 6grencilerin ders basarlsml olumlu
gelistirdigi, okullardakl alt yapiya bagl olarak egitimin daha hizli ve
eglenceli bir sekilde gergeklestigi sonuglarina ulagilmistir.

Mentese (2013), Sosyal Medya Ortam ve Araclarmin Egitimde
Kullanimina Iliskin Okul Yé&neticilerinin ve Ogretmenlerin Goriisleri
baslikli tez calismasini yiiriitmiistiir. Arastirmanin ¢alisma grubunu,
Anadolu Ogretmen Lisesi statiisii bulunan devlet okullarinda ¢alisan
idareciler ve 0gretmenler olusturmaktadir. Arastirma sonucuna gore,
sosyal medya ortam ve araclarinin derslerde kullanilmasina iligkin
olarak idareci ve 6gretmenler arasinda goriis ayriliklarinin yasandigi,
Ogretmenlerin dijital uygulamalar agisindan kendilerini gelistirmeleri
gerekliligi tespit edilmistir.

BOLUM 3

ARASTIRMA
3.1. Arastirmanin Modeli
Web2 Araglarinin - Sinif Yonetimine Etkisine lliskin Ogretmen
Goriigleri, baslikli ¢alisma nitel bir arastirmadir. Bu ¢alismada nitel
arastirma desenlerinden biri olan fenomenoloji deseni kullanilmistir.
Fenomenoloji, giinliik yasamda farkinda oldugumuz ancak hakkinda
detayli, derinlemesine bilgi sahibi olamadigimiz olgulara odaklanir
(Yildirim, Simsek, 2011). Fenomenoloji, insan deneyimlerini anlamaya
calisir. Fenomenoloji, bir kavram ya da olgu hakkinda insanlarin
goriiglerini, duygularini, diisiincelerini, bakis agilarini, deneyimlerini
anlamaya, aciklamaya calisir. Web 2.0 araglari, egitim diinyasinda
siklikla karsimiza ¢ikan bir kavramdir. Egitim 6gretim siireci igerisinde
bilin¢li olarak ya da olmayarak web 2.0 araglar1 kullanilmaktadir.
Ancak, egitim silirecinde web 2.0 araglarinin egitimi, 6gretmeni, sinif
yonetimini, bilginin kalict olmasin1 ne 6l¢ilide etkiledigine dair detayli
bilgilere ulagilmamaktadir. Fenomenoloji, bu kavrami ¢esitli agilardan
inceleyerek, insanlarin bireysel deneyimlerinden destek alarak kavrami
anlamaya, a¢iklamaya ¢alisan bir nitel arastirma desenlerinden biridir.
Bu aragtirmada da web 2.0 araglariin simif yonetimine olan etkilerinin
arastirilmasi hedeflendigi i¢in fenomenoloji deseni kullanilmistir.

118



3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2022-2023 egitim Ogretim yilinda
Konya ili ve Altinekin ilgesinde Milli Egitim Bakanligina bagli resmi
ilkokul, lise ve bagimsiz anaokullarinda gorev yapmakta olan 10
Ogretmen  olusturmaktadir.  Problemin detayli bir  sekilde
aragtirtlabilmesi i¢in farkli smif diizeylerinde gorev yapan sehir
merkezi ve kirsalda c¢alisan on Ogretmen c¢alisma grubuna dahil
edilmistir.

Buradaki amag, goreli olarak kiiciik bir ¢aligma grubu olusturmak ve bu grupta
calisilan probleme taraf olabilecek bireylerin ¢esitliligini maksimum derecede
yansitmaktir. Amag genelleme yapmak i¢in ¢esitliligi saglamak degildir; tam
tersine gesitlilik gosteren durumlar arasinda ortak ya da paylasilan olgularin
ve ayriliklarin olup olmadigini bulmaya ¢alismak ve ¢esitlilige gore problemin
farkli boyutlarini ortaya koymaktir (Yildirim ve Simsek, 2011). Cesitliligi
saglayabilmek icin, arastirmada farkli diizeylerde calisgan Ogretmenler
sec¢ilmistir.

3.3. Veri Toplama Araclan

Nitel aragtirma yontemlerinde hedeflenen veriler li¢ baslik altinda
degerlendirilir. Arastirmact bir arastirma siirecinde, ‘cevresel veriler,
stire¢ verileri ve algiya iliskin verilerdir’ elde etmeye ¢aligir. Cevresel
verilerde daha ¢ok arastirma yapilan bolgenin kiiltiirel 6zelliklerine,
niifus yapisina, fiziki Ozeliklerine ve inan¢ ve tutumlarina iliskin
arastirmalar yapilir. Siire¢ verilerinde siklikla, arastirma siirecinde
yasanan degisimler, bu degisimlerin gruplari nasil etkiledigi konular
aydinlatilir. Algilara iliskin verilerde ise; bireylerin goriisleri, inanglari,
diisiinceleri tespit edilmeye calisilir. (Karatag, 2015).

Sosyal Bilimler alaninda yiiriitiilen nitel arastirmalarda veri toplamak
icin genellikle gozlem, gdriisme ve yazili materyallerin incelenmesi
gibi yontemler tercih edilir. Bu tercihler arasinda yaygin bir sekilde
kullanilan yontem ise goriisme yontemidir. Bireylerin bir konu
hakkindaki inanglarini, tutumlarini, deger yargilarini tespit etmek i¢in
gorisme yontemi olduk¢a etkilidir. Ayrica goriisme siirecinde
arastirmacinin ortamda bulunmasi, goriismeye ek olarak gbzlem
yoluyla da veri toplayabilmesine olanak saglar. Bu nedenle goriisme
yontemi gozlemle de desteklenecegi i¢in aragtirmanin giivenirligini
kanitlamas1 agisindan da aragtirmaciya olanaklar saglar (Yildirim ve
Simsek, 2008).
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Bu bilgiler 1s181inda, web 2.0 araglarinin kullaniminin siif yonetimine
etkilerinin derinlemesine arastirildigi bu ¢alismada goriisme formu veri
toplama araci olarak secilmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Bu aragtirmada veri toplamak i¢in gériisme yontemine basvurulmustur.
Google formlar iizerinden hazirlanan sorular katilimci 6gretmenlere
yonetilmistir. Arastirmanin verilerini arastirmaya katilan 6gretmenlerin
verdigi cevaplar olusturmaktadir.

3.5. Verilerin Analizi

Nitel arastirmalarda ulagilan veriler cogunlukla, Betimsel ve Igerik
analizi yontemleriyle degerlendirilir. Icerik analizi, verileri
derinlemesine analiz etmek isteyen, verilerde sakli olan bilgileri ortaya
cikarmaya calisan aragtirmacilar tarafindan tercih edilir. Bunun igin
eldeki veriler, tema ve alt temalarda kategorize edilerek incelenir. “Nitel
veri analizinde kullanilan yontemlerden biri de Icerik Analizi’dir. Bu
yontemle siklikla yazi materyaller ve gorseller analiz edilir. Icerik
analizinde tiimdengelim yontemi izlenir (Ozdemir, 2010, s.335).
Betimsel analiz yonteminde arastirmaci, onceden belirlemis oldugu
temalara iliskin olarak; arastirmada ulastig1 verileri analiz eder ve bu
stirecte katilimcilarin goriislerine sik sik basvurur. “Betimsel analiz,
ulasilan verilerin 6nceden belirlenmis basliklarda 6zetlenmesi ve
degerlendirilmesini igerir. Bu yontemde arastirmaci katilimecilarin
ifadelerine bagvurarak siklikla dogrudan alintilama yapar. Betimsel
analizde amag bulgular 6zet halinde ve degerlendirilmis, yorumlanmis
bir bi¢imde okura ulagtirmaktir. (Yildirim ve Simsek, 2003).
Arastirmada  Ogretmen  goriigleri,  arastirmanin  problemleri
dogrultusunda betimsel analiz yontemiyle analiz edilmistir.

BOLUM 4
BULGULAR VE YORUM
4.1. Kattlimcdara Iliskin Demografik Bulgular
Arastirmanin bu bdliimiinde elde edilen bulgulara yonelik yapilan
analiz sonuglarina yer verilmistir. Gorlisme formunda “Web 2.0 araglari
kullanmanin sinif yonetimi siirecine olumlu ve olumsuz etkileri
nelerdir?” sorusu yer almaktadir. Bu soruyla sinif ortaminda web 2.0
araglariin kullaniminin smif yonetimine olan etkileri ve bu etkinin
nasil gergeklestiginin tespiti hedeflenmistir. Katilime1 6gretmenlerin

120



Ozellikleri Google formlar araciyla otomatik olarak analiz edilmis ve
ulagilan bulgular tablolastirilarak Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 12. Katimcilarin Demografik Ozellikleri

KATILIMCI CINSIYET MESLEKI OKUL
OGRETMENLER DENEYIM DUZEYI

K.1. K 25-35 1-10 [lkokul
K.2. E 35—-45 16-20 Ortaodgretim
K.3. E 35—45 16-20 ilkokul
K.4. K 25-35 1-10 Okul Oncesi
K.5. K 25—-35 1-10 Okul Oncesi
K.6. K 25—-35 1-10 Okul Oncesi
K.7. E 25-35 11-15 [lkokul
K.8. K 25-35 11-15 ilkokul
K.9. E 25-35 11-15 Ortadgretim
K.10. K 25-35 1-10 ilkokul

Tablo 1’de aragtirmaya katilan 6gretmenlerin demografik bilgilerine
yer verilmigtir. Tablo 1°e gore Arastirmaya katilan ¢alisma grubu 6’s1
kadin 4’1 erkek 6gretmenden olusmustur. Calisma grubunu agirlikl
olarak 25-35 yas araliginda 8 kisi, 36-45 yas araliginda 2 Kkisi
olusturmustur. Mesleki calisma siiresi 1-10 y1l araliginda gorev yapan
5 dgretmen, 10-15 yil araliginda 3 6gretmen, 15-20 yil araliginda 2
Ogretmen olarak belirtilmistir. Caligma grubunu ayrica 4 lise 6gretment,
3 okuldncesi 6gretmeni, 3 ilkokul sinif 6gretmeni olusturmaktadir.

4.2. Ogretmenlerin Web 2.0 araclart kullanimimin sinif yonetimine
etkisi konusundaki inancglart nelerdir? Web2.0 araglart simf
yonetimini nasil etkiler? Problemlerine iliskin bulgular ve yorumlar
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Tablo 13. Web 2.0 Araglart Kullaniminin Sinif Yonetimine Etkisi Konusundaki

Inanglart Nelerdir? Problemlerine Iliskin Ogretmen Goriisleri

Temalar

Alt Temalar

Kodlar

Katimcilar

Sinif Yonetimini
Olumlu Etkiler

Teknik Katkilar

Teknolojik Uygulamalar,
interaktiflik, Anonim,

K4, K7, K8,

donanim, Alt Yapi, Zaman,
Zengin igerik

Bireysel Katkilar Eglence, ilgi, Dikkat, istek, K1, K3, K9, K10.
Deneyim, Oyunla Ogretim,
Disiplin

Sinif Yonetimini Teknik Sorunlar Bilgisayar Yetersizligi,
Olumsuz Etkiler Donanim, Alt Yapi, internet,

Ag Sorunlari

Bireysel Sorunlar Teknolojik Yatkinhk, K2, K5, K6
Hazirbulunusluk, Ogrenme
istegi, Disiplin

Toplam:

10

Tablo 2’ye bakildiginda ana ve alt temalarda; Sinif Y6netimini Olumlu
Etkiler temasinin Bireysel Katkilar alt temasinin 4 f degeri ile ilk sirada
yer aldig1 goriliir. Sinif yonetimini olumlu etkiler ana temasinin f
degeri toplamda 7 seklinde gerceklesmistir. Katilimcilarin biiyiik
cogunlugu web2.0 araclarinin kullaniminin smif yonetimine olumsuz
bir etkisinin olmadig1 goriisiindedir. Goriismede calisma grubunu
olusturan Milli Egitim Miidiirliigiine bagli resmi okullarin ilkokul, lise
ve bagimsiz anaokullarinda gdrev yapan Ogretmenlerin web2.0
araclarii uygulamaya yonelik inanclarimi degerlendirebilmek i¢in
“Web2.0 araclarinin kullanimi smif disiplinini olusturmada nasil bir
etkisi vardir? Neden smif disiplinini zorlastirir ya da kolaylastirir?”
sorusu sorulmustur. Katilimeilarin soruya vermis olduklar1 cevaplar
degerlendirilmistir.

K.1, web2.0 araglarinin 6grencilerin dikkatini konulara ¢ekecegi i¢in
disiplin sorunu yasatmayacagina iliskin olarak “Ogrencilerin dikkati
derste olacagi igcin smif icerisindeki disiplin problemlerini
azaltacaktir” cevabim vermistir. Katilime1 goriislerine bakildiginda
web 2.0 araglarinin kullanilmasimin olumlu etkileri arasinda
ogrencilerin derslere odaklanmalar1 ve aktif katilimlarinin yer aldig
goriilmektedir. Katilimcilar web 2.0 araglart kullanmanin  sinif
yoOnetimine olan en dnemli olumlu etkileri arasinda 6grencilerin tim
derslere odaklanmas1 ve derse aktif katilimin saglandig1 yoniindedir.
Egitimde web2.0 araglarinin kullanilmasi ile ilgili yapilan arastirmalar
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gostermektedir ki bu araglar sinif ortaminda yapilandirmaci 6grenmeyi,
yenilik¢iligi ve Ogrenciler arasinda gelisecek takim ruhunu
destekleyerek derse olan dikkati arttiracak niteliktedir. K.2,
kullanilacak baz1 web2.0 uygulamalarinin tiim 6grencilerin ayn1 anda
yapmasinin gerektirdigi durumlarda siif disiplinini saglamada zorluk
yaratabilecegine iliskin olarak “Ortak soru ¢oziimlerinde kimi zaman
sinif disiplin ve giiriiltii problemleri ortaya ¢ikabilmektedir fakat genel
anlamla kar zarar hesabi yapilirsa sagladigr yarar olduk¢a fazladw.”
aciklamasinda  bulunmustur. Bu katilimcilarin ~ dile  getirdigi
olumsuzluklar c¢ogunlukla internetin yavaslhigindan ve etkinliklerin
uzamasindan kaynaklanan zaman kaybidir. K.3, Web2.0 araglarinin
siif disiplinini zorlastirmadigina iliskin olarak “Zorlastirmaz. Okul
hem eglence hem de egitim yuvasidir. Baska materyaller kullanarak
dikkatlerini  toparlayabiliriz” ifadelerini kullanmistir. Arastirma
bulgularina dayanarak, web 2.0 araclarinin 6grenci ders katilimlarini
olumlu yonde etkiledigini, 6grenmenin oyun araciligiyla eglenceli ve
kalict olarak gerceklestirdigini, Ogrencilerin bireysel anlamda
sorumluluk duygularinin gelismesine neden oldugunu ve 6grencilerde
grupla isbirligi icerisinde ¢alisma becerilerini destekledigi soylenebilir.
K.4, teknolojik alt yap1 saglandig: takdirde web2.0 araglarinin sinif
disiplinini olumsuz etkilerini ortadan kaldirabilecegine iligskin olarak
“Swnifta yeterli teknik donanim var ise kolaylastirir, hazirlamasi kolay
stirdiiriilebilir etkinliklerdir.” cevabmi vermistir. Web2.0 araglarinin
olumsuz etkileri ise genellikle teknik yapi problemleri ve buna bagli
olarak yasanacak zaman kayb1 problemleridir. Bunlarin Oniine
gecebilmek i¢in okul donanimlart iyilestirilmelidir. K.5, 6grencilerin
dikkat ve alg1 diizeylerine bagli olarak sinif yonetimine bazi sikintilar
yasatabilecegi ile ilgili olarak “Bazi ogrencilerin dikkatinin ¢abuk
dagilmast nedeniyle web2.0 araglarinin disiplini zorlastirdigt durumlar
gozlemledim, bunun yaminda dikkat ve algi diizeyi daha aktif olan
ogrencilerin disiplini konusunda basarili sonuglar elde ettim.”
aciklamasinda bulunmustur. Bu araclar 6grencilerin neden sonug
kurma, elestirel diisiinme, yaratic1 diisiinme, yenilik¢i yaklagim gibi
becerilerini desteklemektedir. Egitim hayatlarinin yaninda sonraki
yasamlarinda ve is diinyasinda da aktif, girisimci, katilimer bireyler
olmalarmin yolunu agmaktadir. K.6, web2.0 araglarinin 6grenmeyi
kolaylastirict bircok caligmanin uygulanabilecegini sadece kullanimi
sirasinda  bazi  sikintilar  olusturabilecegine  sinif  disiplinini
zorlastiracagina iliskin olarak “Ornek olaylarin ve giizel érneklerin
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ogrencilere aktarimin da etkileri azimsanamayacak kadar c¢oktur.
Kullanmimi  swrasinda  yasanan olumsuzluklar sinif  hakimiyetinin
zorlagmasina, ¢ocuklarin  motivasyonlarinin  dagilmasina neden
olabilmektedirler.” agiklamasinda bulunmustur. Ogrencilerin smif ve
okul aidiyeti basariy1 olumlu yonde etkilemektedir. Bu nedenle sinif ve
okul ortamlarinin 6grencinin bireysel yeteneklerini sergileyecek firsat
ve olanaklar1 sunacak sekilde diizenlenmesi gerekmektedir.

K.7, Teknolojik alt yapinin yeterliligi web2.0 uygulamalarin es zamanli
kullanildig1 takdirde faydali olacagi smif yoOnetimindeki zaman
kaybindan dolay1 yasanabilecek olumsuzluklar ile ilgili olarak “Her
cocuk ayni anda bilgisayar1 kullanmak istedigi icin zorlastirr ama
Video tarzi bilgilendirici bir egitim ise kolaylastirir.” agiklamasinda
bulunmustur. Ogretmenlerin web. 2.0 araglarinda gorsel agirlikli
tasarimlar ~ kullanmalar1  Ogrencilerin ~ kalict  6grenmelerini
kolaylastirirken,  deneysel  ¢alismalar,  arttinlmis  gerceklik
uygulamalari, interaktif uygulamalar 6grencilerin yaparak yasayarak
O0grenme becerilerini desteklemektedir. Ayrica kullanicilarin kendi
aralarinda yaptiklar1 paylasimlarla etkilesimde bulunmalarina imkan
saglamaktadir. Katilimcilarin verdigi bu cevap dogrultusunda web2.0
araclarinin  kullaninminin gerekli teknolojik alt yapinin saglanmasi
durumunda yasanabilecek olumsuz etkileri en aza indirilebilir. K.8,
o0gretmenlerin web2.0 araclarinin kullanimina iligkin 6n bilgilerinin
olmasi gerektigi aksi takdirde sinif yonetimini zorlastiracagina iliskin
olarak “Web 2.0 araglarimin etkin kullanimi i¢in sinif teknolojik alt
yapisimin yeterli diizeyde olmasi gerekir. Ogrencilerin bu araglarin
kullanimi  konusunda belirli bir hazirbulunusluk diizeyine sahip
olmalar: gerekir. Ogretmenin teknolojik becerilerinin gelismis olmasi
gerekmektedir. Bu gereklilikler saglandiginda zaman ve maliyet
acisindan pratiklik sagladigr icin web 2.0 araglart kullanimi sinif
disiplinini,  yonetimini  kolaylastirr.  Bu  o6n  hazirliklar
gerceklestirilmediginde uygulamalarin kullanimi zaman alacag igin
ogrencilerin ilgi ve dikkatlerini toparlamak zorlasacaktir. Bu durum da
dogal olarak sinif yonetimini olumsuz olarak etkileyecektir.” seklinde
goriis bildirmistir. Bu goriise dayanilarak web2.0 araglarinin egitim
stirecinde aktif rol oynamasi icin iyi bir planlama olmalidir.
Ogrenenlerin egitime yonelik isteklerine ve aktarilacak egitim icerigine
gore web2.0 araci tercih edilmelidir. Web2.0 araclar egitimin alicilar
olan O&grenenler agisindan kullamimi kolay, ekonomik, esnek ve
erisilebilir olmalidir. K.9, Web2.0 araglarinin sinif ortaminda herhangi
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bir sorun olusturmadigina iliskin olarak “Ben kendi adima disiplin
problemini ¢ok fazla yasamadigim icin disipline etkisi konusunda
herhangi bir fikrim ya da gézlemim olmad:.” cevabimi vermistir.
Katilimcilar web2.0 araglarinin sinif yonetiminde ciddi sorunlar
yaratmadig1 goriisiindedirler. K.10, web2.0 araclarinin sinif disiplinini
kolaylastirdig ile ilgili olarak “Ogrencilerin dikkatini ¢ekip ogrenmeyi
kolaylastirdigi icin swumif disiplinini kolaylastirdigint diistiniiyorum.”
seklinde cevaplamistir. Web2.0 araglarinin bireyin kazanimlari
anlamalarini, 6grenmeyi kolaylastirdigini, derse olan ilgiyi arttirdigini,
ders akisin1 monoton olmaktan ¢ikarip eglenceli bir hale getirdigini,
zaman ve maliyet acisindan kolayliklar sagladigini sdylemek
mimkiindiir.

4.3. Web 2.0 araclarvimin kullanimi sinif yonetimine, sinif (yas)
diizeyinde nasil etki eder? Sorusuna iligkin bulgular ve yorumlar

Tablo 14. Web 2.0 Arag¢larinin Kullanimi Swinif Y énetimine, Sinif (Y as) Diizeyinde
Nasil Etki Eder? Problemine Iliskin Ogretmen Gériisleri

Temalar

Alt Temalar

Kodlar

Katihmcilar

Sinif Yonetimini
Olumlu Etkiler

Teknik Katkilar

Teknolojik Uygulamalar,
interaktiflik, Anonim,

K4, K5, K7

donanim, Alt Yapi, Zaman,
Zengin igerik

Bireysel Katkilar Eglence, ilgi, Dikkat, istek, K1, K2, K3, K9, K10
Deneyim, Oyunla Ogretim,
Disiplin, Yas Grubuna
Uyarlama, Cesitlilik

Sinif Yonetimini Teknik Sorunlar Bilgisayar Yetersizligi,
Olumsuz Etkiler Donanim, Alt Yapi, internet,

Ag Sorunlar

Bireysel Sorunlar Teknolojik Yatkinhk, K6, K8,
Hazirbulunusluk, Ogrenme
istegi, Disiplin

Toplam:

10

Tablo 3’e bakildiginda, web 2.0 araglarinin kullanimimin simf yas
diizeyi kapsamina smif yoOnetimine etkilerine iligkin 6gretmen
goriiglerinin ana temalarindan Siif Yonetimini Olumlu Etkiler
temasinin Bireysel Katkilar alt temasinin f degeri agisindan ilk sirada
gerceklestigi goriilmektedir. Simif Yonetimini Olumlu Etkiler ana
temasinin f degeri toplamda 8 seklinde gergeklesmistir. Bu verilerden
yola c¢ikilarak web 2.0 araglarinin her simif ve yas diizeyinde
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kullanilabilecegi ve smif yonetimini olumlu yonde etkiledigi
sOylenebilir.

Goriismede ¢alisma grubunu olusturan Milli Egitim Miidiirliigiine bagl
resmi okullarin ilkokul, lise ve bagimsiz anaokullarinda goérev yapan
O0gretmenlerin  web2.0 araglarim1 uygulamaya yonelik olarak yas
diizeyinde smif yonetimine nasil etki ettigini degerlendirmek igin
“Web2.0 araglart her ders ve her sinif diizeyinde uygulanabilir mi?
Swif diizeylerine baglh olarak sinif yonetimini nasil etkiler?” sorusu
olusturulmustur. Arastirmada goriislerini  belirten &gretmenlerin
cogunlugu  web2.0  araglarmin  tim  siuf  diizeylerinde
kullanilabilecegini ifade etmislerdir. Bu baglamda;

K.1, web 2.0 araglarinin her sinif diizeyinde kullanilabilirligi ile ilgili
olarak “Her simif diizeyinde kullanilabilir. Kullanimlarinda ogrenci
seviyeleri dikkate alimmaldir.” cevabmi vermistir. K.2,web 2.0
araglarmin her yas grubuna hitap ettigini kullanim alaninin genis bir
alan oldugu ile ilgili olarak “Kullanilabilir genis kullanim alani
saglayan, her yas grubuna hitap eden bir teknoloji. ” olarak belirtmistir.
K.3, her smif dizeyinde kullanilabilecegi ile ilgili olarak
“Kullamlabilir. Ciinkii egitim ac¢isindan bilgi paylasimi yapilabilir.
Hem biz 6gretmenler hem de 6grenciler icin kendi bilgimizi artirmuis
oluruz” cevabint vermigtir. Katilmcilarin (K1,K2,K3) goriisleri
dogrultusunda okul6ncesinden itibaren siniflarda kullanilan web2.0
araglari, 6grenci-6grenci ve dgrenci-ogretmen etkilesimini destekleyen,
ogrencilerin 21. Yiizyil becerilerini kazanmalar1 i¢in olanaklar sunan
web 2.0 araglarinin derslerde etkin sagladigi soylenebilir.

K.4, Web2.0 araclarinin her simif diizeyine miifredata uygun sekilde
sekillendirilebilecegi ile ilgili olarak “Her sinif diizeyinde ogrencilerin
bilgi ve becerilerine gore kullanilmasi miimkiin ¢iinkii web2.0 araglart
her smif diizeyinin miifredatina gore kolaylikla sekillendirilebilir.”
cevabini vermistir. Ogretimin daha etkili hale gelmesinde web2.0
araglarinin, icerigin zenginlestirilerek sunulabildigi, zamanin verimli
kullanilabildigi, igeriklerin ilgi ve dikkat ¢ekici oldugu vurgulanmistir.
K.5, Aktif 6grenme sagladigina yonelik “Sinif icerisinde aktif 6grenme
ortama ortami sagladigi i¢in kullanilabilir.” cevabin1 vermistir. Web
2.0 araglarinin egitim agisindan zaman ve mekan baglayicilarindan
kurtaran bir yapida olduklarmi, kolay kullanim olanagina sahip
olduklarmi ve etkili bir 6gretim olanagi sunduklarini ifade etmek
miimkiindiir. K.6, Ilkokul birinci kademede 6zellikle birinci smif
ogrencileriyle uygulanmasmin zorlugunu belirterek “Ilkogretim 1.
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sinifta okuma-yazma ve bilgisayar kullanimi oturduktan sonra her sinif
diizeyinde kullanilabilecegini  diisiiniiyorum. Sadece 1. sinifta
zorlanilabilir.” cevabmi vermistir. Katilimcilarin ¢ogu web 2.0
araglariin kullaniminda sorun yasamadiklarini ifade etmelerine
ragmen, teknik donanim alanlarinda ve pedagojik boyutta farkli
sorunlarla karsilasilabilecegini sdylemiglerdir. Bu nedenle web2.0
araclarinin her smif diizeyine uygun olarak secilmesi gerekir. K.7,
web2.0 araglarinin zaman ve teknik agisindan dogru firsatlar gozetildigi
takdirde kullanilabilecegini “Uygun ara¢lart dogru zaman ve dogru
teknikle  kullanabiliriz  diye  diistiniiyorum.” cevabin1  vererek
belirtmistir. Web2.0 araglarin1 her bireyin yeterli teknolojik yatkinliga
ve donanima sahip olmamalari, uygulamalarin kullanim sikligina
olumsuz etki etmektedir.

Katilimcilardan  lisede gorev  yapan Ogretmenimiz ~ web2.0
uygulamalarinin her siif ve seviyede kullanilamayacagini belirtmistir.
Benzer ara¢ gerecleri kullanmak tekrara diisiirecegi icin etkililigini
azalttigin1 distinmektedir. K.8 “Kullanilamaz. Her sinif diizeyinin ve
her diizeydeki ogrencilerin ihtiyaglart farklh.” seklinde goris
bildirmistir K.9, sinif diizeylerine uygun web2.0 araclart segildigi
takdirde etkili olacagi ile ilgili olarak “1. Ve 2. Sunif diizeylerinde oyun
temalart etrafinda kullamlabilir. Bu diizeyler igin bir simirlilik
gerekmektedir. Bunlar disinda her sumif diizeyinde konular
destekleyecek, 6grencinin deneyim tecriibe imkanlarini arttiracak web
2.0 araglart kullanilabilir.” cevabin1 vermistir.

K.10, web2.0 araglarinin her yas grubuna uygun olarak secilebilecek
programlarin oldugunu belirterek “Evet kullanilabilir. Her yas grubuna
uygun bir program bulmak miimkiin.” cevabim1  vermistir.
Katilimceilarin goriisleri dogrultusunda web2.0 araglarinin avantajlari
ve kolay kullanimi, 6grencilere ve Ogretmenlere dgrenme Ogretme
siirecinde ihtiya¢ duyduklar1 destegi sagladig1 sonucuna ulasilmistir.
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4.4. Ogretmenlerin web 2.0 araclarimi kullamim amaclart sunf

yonetimini nasil etkiler? Sorusuna iligkin bulgu ve yorumlar

Tablo 15.0gretmenlerin Web. 2.0 Araclarini Kullanim Amaglar: Sumif Yonetimini

Nasil Etkiler Problemine Iliskin Ogretmen Goriisleri

Temalar Alt Temalar Kodlar Katiimcilar f.
Sinif Yonetimini Pekistirme Amaci Tekrar, Uygulama, Yeniden K1, K2, K3, K4, K7, K9 6
Olumlu Etkiler Ogretim, Test,
Degerlendirme, Kullanim
Sikhg
Yeni Kazanim ilgi, Eglence, Dikkat, K5, K6, K8, K10 4
Aktarma Amaci Disiplin, Cesitlilik, Kolaylik,
Zengin icerik, Zaman
Kazanma, Uyarlama, Aktif
Ogrenme, isbirlik¢i Calisma
Sinif Yonetimini Pekistirme Amaci Uyumsuzluk, Seviye 0
Olumsuz Etkiler Problemi,
Yeni Kazanim ilgi, Dikkat, Yetersiz igerik, 0
Aktarma Amaci Kontrolsuzliik
Toplam: 10

Tablo 4’te 6gretmenlerin web 2.0 araclarini kullanim amaglarinin smif
yonetimine nasil etki ettigine dair degerler yer almaktadir. Tablo 4’e
gore, ogretmenlerin web 2.0 kullanim amaclarina iliskin tema ve alt
temalarda f degerinin Sinif yonetimini Olumlu Etkiler temasi1 ekseninde
toplamda 10 seklinde gergeklestigi goriilmektedir. Ogretmenler
pekistirme ve yeni kazanim aktarma amaclariyla web 2.0 araglarini
kullanmislar ve bu durumun smif yonetimini olumu etkiledigini dile
getirmislerdir.

Gorligmede bu bulguya ait olarak “Web2.0 araglarini hangi amag ve
hangi siklikta kullantyorsunuz? sorusu sorulmustur. Katilime1 cevaplari
degerlendirilerek web 2.0 araglarimin kullanim amagclarina iliskin
bilgilere ulagilmaya ¢aligilmistir.

K.1, web2.0 aracin1 hangi kazanimi kazandiracagiyla ile ilgili olarak
“Kavramlarin ve degerlerin ogretiminde, ol¢me degerlendirme
siirecinde etkili ve siirekli kullanmaktayim.” cevabini vermistir. K.2,
Ihtiya¢c hissedilmesi durumunda web2.0 araglarmm kullanilmas:
gerektigi ile ilgili olarak “Bilimsel verilere ihtiyacimiz olan zamanlarda
kullantyoruz. Bunun belli bir siklig1 yok ihtiyag¢ hissedildik¢e” cevabini
vermistir. K.3, hangi web2.0 araglarin1 yogun olarak kullandig: ile ilgili
olarak “YouTube , Google slayt veya dokiimanlari egitim i¢in her hafta
konu islerken kullaniyorum” cevabini vermistir. K.4, Ders islenisinin
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hangi boliimiinde kullanildigi ile ilgili goriislerini “Miifredatta yer alan
konulart derste anlattiktan sonra pekistirme ve uygulama araci olarak
web2.0 araglarimi kullaniyorum her sinif diizeyinde haftada en az bir
kez kullanirim.” seklinde belirtmistir. K.5, web2.0 araclarinin sinif
yonetiminde aktif katilimi sagladigi ile ilgili olarak “Aktif ogrenme
ortami saglamak icin kullaniyorum.” seklinde goriis bildirmistir. K.6,
web2.0 araclarimi daha c¢ok Ogrenilenlerin pekistirilmesi amaciyla
kullandig1 ile ilgili olarak “Birlikte bir pano olusturma, derste
ogrenilenleri ders sonrasi 6grencilerle birlikte degerlendirme, ortak
smif  paylagimlart  olusturma amac¢lh  kullanmaktayiz”  cevabini
vermigtir. K.7, Ogrenmede amaglanan kazanmimlarm saglanmasiyla
ilgili olarak “Pekistirme ogrenilen bilgileri hatirlatma amaciyla stk stk
kullaniyorum” seklinde goriis bildirmistir. K.8, sinif 6gretmeni oldugu
icin ilkokul birinci sinifta okuma yazma becerisi kazandirmaya yonelik
web2.0 araglarini tercih ettigine yonelik “Bransim geregi daha ¢ok
okuma yazma becerilerini desteklemek ic¢in kullaniyorum. Bu
uygulamalart neredeyse her giin kullaniyorum diyebilirim.” cevabini
vermistir. K.9, web2 araglarinin kullanim amaglariyla ilgili olarak
“Gorevim icabi egitim 6gretimde, yonetim ve denetim islerinde siklikla
kullantyorum.” goriigiini bildirmistir. K.10, web2.0 araglarinin ev
Odevlendirmelerinde pekistirme amach kullandigin1 “Velilerle yapilan
etkinlikleri paylasmakta kullantyorum ev odevi verirken egitici oyun
paylasiyorum” seklinde agiklamistir.

Katilimer 6grencilerin web 2.0 araglarmin kullanimi konusunda
teknolojik yatkinliklarini degerlendirmelerinin yaninda; hangi web 2.0
aracini  hangi derste, ne zaman, hangi kazanim dogrultusunda
kullanabileceklerini de dogru bir sekilde planlamalart gerekmektedir.
Katilimcilarin goriislerinden hareketle web 2.0 araglarinin kullaniminin
Ogretmenlere ve Ogrencilere ¢esitli avantajlar sagladigi sdylenebilir.
Egitim siirecinin zenginlesmesi, Ogrencilerin ilgi ve dikkatlerinin
cekilmesi, konuyu gorsel, isitsel, sozel, li¢ boyutlu olarak her yoniiyle
deneyimleme sans1 bulmalari bu avantajlar arasinda degerlendirilebilir.
Katilimer 6gretmenlerin ifadelerinden de anlasilacag lizere, dersi aktif
bir hale getirmek, 6grenci katilimini1 saglamak, isbirligi icerisinde
calismay1 desteklemek, Ogrencilerin ilgi ve dikkatlerini toplamak,
kazanimlar pekistirmek gibi amagclarla kullanilan web 2.0 araglarinin
stif yOnetimine olumsuz bir etkisi bulunmamaktadir. Aksine,
ogrencilerin ders slirecine aktif katilimini sagladigi i¢in sinif yonetimini
olumlu yonde etkiledigi ifade edilebilir.
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4.5. Ogretmenin teknolojik okur yazar olmasimin sinif yonetimi

iizerindeki etkileri nasildir? Sorusuna iligkin bulgular ve yorumlar
Tablo 16.0gretmenin Teknolojik Okur Yazar Olmasinin Sinif Yonetimi Uzerindeki

Etkileri Nasildir Problemine Iliskin Ogretmen Gériisleri

Temalar Alt Temalar Kodlar Katilimcilar f.
Sinif Yonetimini Ogretmenin Bilgi Gorsel Araglar, Metin K1,K2,K3,K4,K5,K6, K8 7
Olumlu Etkiler Dizeyi Araglari, Videolar,
interaktif Yapi, Cevrimigi
Kullanim, Cift Yonlu
Araglar, ikinci Nesil
Ogretmenin Kullanim Eglence, ilgi Cekicilik, K7, K9,K10 3
Yetenegi isbirlik¢i Kullanim, Efekt
Olusturma, Ug Boyutlu
Galismalar, Arttirilmig
Gergeklik
Sinif Yonetimini Ogretmenin Bilgi Bilmiyorum, Fikrim Yok, 0
Olumsuz Etkiler Dizeyi Kullanmiyorum.
Ogretmenin Kullanim ilgi, Dikkat, Yetersiz igerik, 0
Yetenegi Kontrolsuzliik
Toplam: 10

Tablo 5’e gore, Ogretmenlerin teknolojik okur yazar olmalarinin sinif
yonetimine etkilerine iliskin tema ve alt temalarda frekanslarin
biitlinliyle Sinif Yonetimini Olumlu Etkiler ana temast ekseninde
gerceklestigi gOriilmiistiir. Bu ana temada f degeri 10 seklinde
gerceklesmistir. Ogretmenlerin teknolojik gelismelere hakim olmalari,
giincel gelismeleri takip etmeleri bu dogrultuda kendilerini yenileyip
gelistirmeleri sinif yonetimini etkileyecek unsurlarin arasindadir.
Ogretmenlerin teknolojik okur yazarlik konusunda yeterli diizeyde bilgi
sahibi olmalari, arastirma 6zelinde web 2.0 kavrami ve web 2.0 araglari
hakkinda sahip olduklar1 bilgiler ve kulanim deneyimleri énem arz
etmektedir. Bu durumu belirlemek ve 6gretmenlerin web 2.0 araclari
hakkindaki bilgi diizeylerini degerlendirebilmek icin katilimcilara
“Web2.0 kavramini  duydunuz mu? Web2.0 araglart hakkinda
bilgilerinizi kisaca paylagir misiniz?” seklinde sorular yoneltilmistir.
Katilimcilarin hepsi web2.0 araglarii bildiklerini ve derslerinde aktif
bir sekilde kullandiklarini belirtmislerdir. Bu katilimcilarin web 2.0
araglarmin kullaniminin siif yonetimi iizerinde olumsuz bir etkisi
olmadig1 seklinde goriis bildirmeleri teknolojik okur yazarlik
yetkinliginin sinif yonetimini olumlu etkilediginin bir isaretidir.
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K.1, web2.0 kavramini bildigini ve kullandigi uygulamalarla ilgili
olarak “Evet, egitim siirecinde ii¢ farkli alanda kullanilmakta metin
(Docx) araglar, resim (jpeg png)araglari, video(mp4) araglari.”
cevabini vermistir. K.2, web2.0 kavramina ait bilgisine yonelik olarak
“ Internet kullanicilarimin verileri paylasarak ortaklasa yarattiklar: bir
sistem olarak biliyorum.” seklinde cevaplamistir. K.3, calismalarinda
kullandig1 web2.0 uygulamalarina iliskin olarak “Duydum. Google
drive, dokiiman, slaytlar gibi vb. Seylerin ortaklasa kullanabilecegi,
paylasabilecegi ¢evrimi¢i araglardir.” agiklamasinda bulunmustur.
K.4, web2.0 kavramina iliskin olarak “Evet duydum, slaytlar ve
videolar gibi dokiimanlar iceriyor” cevabmi vermistir. K.5, hangi
dijital uygulamalar1 kullandigina iliskin “Evet google drive ve youtube
Kullanyyorum” agiklamasinda bulunmustur. K.6, web2.0 kavraminin
tanimu ile ilgili olarak “Web 2.0 araglart eglenceli paylasimlar i¢eren
tiim paydaslart aktif hale getiren egitim araglaridir.” cevabimi
vermistir. K.7, uygulamalarla ilgili gerekli bilgiye sahip olduguyla ilgili
olarak “Evet duydum. Sinifimda siklikla kullanmaktayim. Pek cok
WEB2 aracina hakimim” cevabimi vermistir. K.8, web2.0 araclarinin
kapsam1 ve kavrama iliskin bilgisine yonelik olarak “Evet duydum.
Web 2.0 arac¢lar bilgisayar, telefon gibi internet teknolojilerine paralel
olarak gelisen, etkilesime olanak saglayan, anlik geri bildirimlere
imkan veren, ¢ift yonlii araglardir. Bu araglarin genis bir kullanim
alant vardiwr. Video olusturma, resim diizenleme, efekt uygulamalari,
arttirtlmis  gerceklik, 3d uygulamalart web 2.0 araglarina ornek
verilebilir.” agiklamasinda bulunmustur. K.9, web2.0 araglar ile ilgili
olarak “Evet. bilgiyi kisilerden alan ve etkilesim i¢inde olma imkani
saglayan araclardir. Ikinci nesil araclar olarak tamimlanir. Web2.0
araglart daha ¢ok insana hitap eder.” cevabini vermistir. K.10, web2.0
kavramini ile bilgisine yonelik olarak “Evet. Cesitli cep telefonu ve
bilgisayar programlari.” cevabi alinmistir.

Bu caligsma grubunda 6gretmenlerin, egitim 6gretim siirecinde en fazla
egitsel igerigi bulunan web sitelerini kullandiklar1 belirlenmistir.
Ogretmenlerin Web 2.0 teknolojilerini en fazla egitim amaglarina
ulagma, hedef ve kazanimlar1 68rencilere kazandirma gibi amaclarla
kullandiklart tespit edilmistir. Arastirmanin diger sorularina iliskin
olarak ulasilan bilgiler de katilimcilarin teknolojik yeterliliklerinin sinif
yonetimini  olumlu  ydnde etkiledigi  sonucuyla paralellik
gostermektedir.
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BOLUM 5

SONUC, TARTISMA VE ONERILER
Sonuc¢ ve Tartisma
Insanin tarihsel siirecinde, yasam bigimini, aliskanliklarmni, inang ve
tutumlarinmi etkileyen cesitli unsurlar goriilmektedir. Dogal felaketler,
biliylik savaglar, gogler ve yikimlar bu unsurlarin basinda gelir.
Teknolojik gelismeler insan yasamini ¢ok daha hizli bir sekilde ve
derinden etkileyen bir faktor haline gelmistir. Diinyanin kiigilik bir kdye
donilismesini saglayan teknolojik gelismeler insanlarin aligkanliklarini,
kiiltiirlerini, yasam bigimlerini, tarzlarini, egitimlerini, eglence
anlayislarini derinden etkileyerek yeniden yapilanmasina yol agmistir.
Egitim alanindaki yeniliklerin basini internetin doniistimii ve web 2.0
araglariin yogun kullanimi c¢ekmektedir. Bu gelismelerle birlikte
egitim bicim ve icerik olarak yeniden sekillenmistir. Ogretim yontem
ve tekniklerinde de anlayis degisimleri yasanmistir.
Bu degisimlerin biitiiniiyle gerceklesmedigi okullar, sistemler ve bu
degisimlere uyum saglayamayan Ogretmenler de mevcuttur. Bu
arastirmada degisen ve doniisen egitim siirecinde web 2.0 araglarinin
kullanimmim smif yonetimine olan etkiler degerlendirilmistir.
Calismanin basinda genis anlamda 6gretmenlerin web 2.0 araclarina ne
kadar hakim olduklari, giincel gelismeleri yakindan takip edip
etmedikleri degerlendirilirken sonrasinda arastirmanin sorulari
dogrultusunda derinlemesine sorular sorulmus ve 6gretmenlerin web
2.0 araglarimi kullanmalarinin siif yonetime olan etkileri konusundaki
inancglart degerlendirilmistir. ~ Arkasindan Ogretmenlerin teknolojik
okur yazarlik diizeylerinin web 2.0 araglarinin kullanimina ve sinif
yonetimine nasil etki ettigine iliskin veriler elde edilmeye ¢alisilmistir.
Yine arastirmanin sorular1 dogrultusunda web 2.0 araglarinin kullanim
amaglariin sinif yonetimine olan etkisi tespit edilmeye ¢alisilmistir.
Ogretmenlerin Web 2.0 araclart kullaniminin simif yonetimine etkisi
konusundaki inanclari nelerdir? Web2.0 araglar1 sinif yonetimini nasil
etkiler? Problemlerine iligkin olarak katilimcilarin web 2.0 araglarinin
kullaniminin sinif yOnetimine olumsuz etki etmedigi goriisiinde
olduklari tespit edilmistir. Katilimcilarin ifadelerine bakildiginda, web
2.0 araglarmin simif yonetimini olumlu etkileyecegini, dgrencilerin
kullanilan araca odaklandiklar1 i¢in disiplin sorunu yasanmayacagini,
Ogrencilerin ilgi ve dikkatlerini ¢ekecegi icin smif ydnetimini
kolaylagtiracagin1 dile getirdikleri goriilmiistiir. Bu konuyla iligkili
olarak okullarin ve smiflarin teknik yeterlilige sahip olmadiginda ve
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Ogrencilerin hazirbulunusluk diizeyleri yeterli olmadiginda sorunlarin
yasanacagini goriislerinin mevcut oldugu da goriilmektedir. Bu durum
Ogretmenlerin  web 2.0 araglarin1  kullanma konusunda istekli
olduklarin1 ancak teknik problemlerden kaynakli bir ¢ekincelerinin
olduguna isarettir. Arastirma sonucunda ulasilan bu sonuglar, Dinger,
Yesilpmar ve Uyar’in (2015) ve Arat’in (2015) yiirlitmiis olduklari
caligmalar sonucunda elde ettigi bulgularla paralellik gostermektedir.
Arat, bilgi iletisim teknolojilerinin siif yonetimine olan etkisini
arastirmig ve bu teknolojilerin sinif yonetimini olumlu etkiledigi;
ogrencilerin hazirbulunugluk diizeylerinin etkili oldugu ve teknik ve
donanim problemlerinin sorun olusturdugunu ifade etmistir.

Web 2.0 araglarimin kullanimi sinif yonetimine, sinif (vas) diizeyinde
nasil etki eder? Sorusuna iligkin olarak yapilan analiz sonucunda
katilimcilarin, web 2.0 araglarinin her yas ve sif diizeyinde
kullanilabilecegi, 6grenmeyi eglenceli hale getirdigi i¢in tercih
edilebilecegi goriisiinde olduklart belirlenmistir. Katilimeilarin bu
probleme iliskin olarak, teknik alt yap1 yetersizligi, 6grencilerin hazir
olmamasi ve yas diizeyine uygun web 2.0 araglarinin belirlenmesi
konusunda ¢ekincelere sahip olduklari tespit edilmistir.

Osretmenlerin web 2.0 araclarimi kullamim amaglart sinif yonetimini
nasil etkiler? Sorusuna iliskin olarak, katilimc1 6gretmenlerin web 2.0
araglari1 siklikla kullandiklart tespit edilmistir. Katilimeilarin
ifadelerine basvuruldugunda 6gretmenlerin neredeyse her giin web 2.0
araclarindan faydalandiklarim1  dile getirdikleri  goriilmektedir.
Ogretmenler cogunlukla tekrar ve pekistirme icin web 2.0 aracglarini
kullanirken ilgi ¢ekici olmasini saglama, konuyu eglenceli bir sekilde
aktarma gibi amagclarla kullandigin1 ifade eden katilimcilarin da mevcut
oldugu gorilmiistiir. Albayrak (2014) ve Siirek (2018) tarafindan
yiriitiilen calismalarda da benzer ifadeler yer almaktadir. Albayrak
(2014), etkilesimli tahta ve ¢esitli uygulamalarin kullanilmasinin egitim
iceri agisindan zenginlestirdigi sonucuna ulasmistir. Siirek (2018)
egitim  teknolojilerine  iliskin  yiriittiigii  arastirmasinda  bu
uygulamalarin, egitimi zenginlestirdigi, eglenceli bir hale getirdigi,
ogrencilerin ilgi ve dikkatini toplayarak sinif yonetimini kolaylastirdigi
sonuglaria ulagmaistir.

Bu arastirma kapsaminda 6gretmenlerin amaclarina ulasabilmek i¢in
web 2.0 araglarina bagvurduklar tespit edilmis, bu 6gretmenlerin sinif
yonetimine iligkin sorunlar yasamadiklarmi ifade ettikleri tespit
edilmistir. Bu bilgiler 1s1ginda web 2.0 araglarinin kullanim amaci,
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sikliga etki etmekte ve sinif yonetimini olumlu yonde etkiledigini ifade
etmek miimkiin olmustur.

Ogretmenin teknolojik okur yazar olmasimin sinif yonetimi tizerindeki
etkileri nasildir? Sorusuna iligkin olarak, katilime1 6gretmenlerin web
2.0 araclarina iliskin giincel gelismeleri takip ettikleri, teknolojik
gelismeler dogrultusunda kendilerini yeniledikleri ve web 2.0 araglarini
siklikla kullandiklar1 tespit edilmistir. Bu &gretmenlerin  simif
yonetimine iligkin inanglarina bakildiginda web 2.0 araglarinin
kullanimina iliskin olumlu ifadeler kullandiklar1 goriilmiistiir. Bu
durumda teknolojik yeterliligin siif yonetimini olumlu etkiledigini
sOylemek miimkiin hale gelmistir. Mentese (2013), Sosyal Medya
Ortam ve Araclarmin  Egitimde Kullanimma Iliskin  Okul
Yéneticilerinin ve Ogretmenlerin Goriisleri baslikli calismasinda
ogretmenlerin yeterliliklerinde problemler oldugu; 6gretmenlerin
kendilerini gelistirmeleri gerektigini sonuclarina ulagmistir. Bu
aragtirmada da Ogretmenlerin  teknolojik  yeterliliklerinin =~ ve
yatkinliklarinin sinif yonetimini etkiledigi ve 6gretmenlerin kendilerini
gelistirmeleri gerektigi sonucuna ulasilmistir. Bu sonu¢ Mentese’nin
(2013), ulastig1 sonuglarla paralellik gostermektedir.

Bu arastirmayla, web 2.0 ara¢larinin kullanimin sinif yonetimini olumlu
yonde etkiledigi, disiplin sorunlarin1 azalttigi, Ogrenci ilgi ve
dikkatlerini cektigi i¢in simif yonetimini kolaylastirdigi sonuglarina
ulasilmistir.

Oneriler

Web2 Araglarimin  Siif Yonetimine Etkisine Iliskin Ogretmen
Gortigleri baslikli aragtirmada ulagilan veriler 1s18inda bu alanda
calisma yapmak isteyen diger arastirmacilara, arastirma sorularini
detayli cevaplar alabilecek bir sekilde agik ug¢lu olarak sormalari;
katilimc1 sayisint miimkiin oldugu kadar arttirmalari, arastirma
siirecinde  okul c¢esitliligini, brang ¢esitliligini  saglamalar
onerilmektedir.

Ogretmenlere, web 2.0 araglarmin kullanimina iliskin 6n yargilarini
kirmalari; teknolojik okur yazarlik alaninda kendilerini gelistirmeleri,
giincel teknolojik gelismeleri takip etmeleri, web 2.0 araglarinin
kullanimina iligkin egitimlere katilmalar1 6nerilmektedir.

Ogrencilere, teknolojik okur yazarlik alaninda yeterli diizeyde gelisim
saglamalari, gilincel teknolojileri takip ederek Ogrenme siirecinde
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kullanmaya c¢aligmalari, web 2.0 araglartyla tasarlanmis ders
iceriklerine aktif katilim saglamalar1 6nerilmektedir.

Milli Egitim Bakanligi yetkililerine, okullarin teknolojik alt yapilarinin
iyilestirilmesi, Ogretmenler i¢in smif yOnetimi egitimlerinin
yayginlastirilmasi, 6gretmenler icin web 2.0 araglarinin kullanimina
iligkin egitimlerin hazirlanmas1 ve yaygimlastirilmasi, 6grenciler
diizeyinde teknolojik okur yazarlik egitimlerinin diizenlenmesi gibi
caligmalarin yapilmasi ve gerekli yasal diizenlemelerin yapilmasinin
saglanmas1 Onerilmektedir.
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DIJITAL COCUK OYUNLARINDA TEHLIKE

UNSURLARI

Yunus MESE® Omer HARMANKAYA®
Ozet
Teknolojik gelismelerin, ¢ogunlukla, insan yasamini kolaylastirma,
insanin hayat standartlarini yiikseltme ve insana konfor sunma gibi
nitelikleri barindirsa da onlar igin tehlikeli olabilecek nitelikler tagidigi
da goriilmiistiir. Insanlarin algilarii ydneltme, bir diisiinceye, inanisa
ikna etme gibi amaclar teknolojinin her alaninda belirgin bir sekilde
hissedilmektedir. Bu baglamda dijital ¢ocuk oyunlarinin da ¢esitli
tehlikeler barindirdigi sylenebilir. Dijital cocuk oyunlarindaki tehlike
unsurlarini tespit etmeyi hedefleyen aragtirmada Sims 4 oyunu gosterge
bilimsel ¢oziimlemeler yontemiyle incelenmistir. Oyundaki tehlike
unsurlari, Ronald Barthes’in gelistirmis oldugu diiz anlam ve yan anlam
ayrimiyla tespit edilmistir. Dijital oyunlarin, ¢ocuklar i¢in ¢esitli tehlike
unsurlar1 barindirdigi ve bu unsurlarin ¢gocuklarin beden ve ruh sagligini
olumsuz yonde etkiledigi bulgularina ulasilmistir.
Anahtar Kelimeler: Oyun, Cocuk, Dijital Oyun, Dijital tehlike

BOLUM 1
GIRIS

Giinliik yasamimizin her aninda kendisine yer bulan sanal teknolojiler,
ozellikle covid-19 pandemisiyle gelen ve sosyal yasami askiya alan
kisitlamalarla birlikte yasantilarimizda daha biiytlik bir yer kaplamaya
baslamiglardir. Sosyallesme ihtiyact duyan bireyler iletisim kurmak
icin dijital platformlara yonelmislerdir. Bu durum g¢ocuklar1 da benzer
bir sekilde etkilemektedir. Hayatin dogal akisi igerisinde okullarinda ya
da oyun parklarinda sosyallesme imkani bulan ¢ocuklar, covid-19
pandemisiyle birlikte bu imkanlarin1 kaybetmiglerdir. Yetigkinlerde
oldugu gibi ¢ocuklar da sosyallesme ihtiyacinm1 gidermek i¢in dijital
platformlara yonelmek durumunda kalmislardir. Bu durumun dogal bir
sonucu olarak da dijital oyunlar1 oynayan ¢ocuk sayilar1 artmis; bu
yonelim dijital oyunlarin sayisin1 da arttirmistir.

Bilgi teknolojilerindeki pazarin gelismesi ve yayginlasmasina paralel olarak

cocuk diinyasum dijitallestirerek yeniden insa eden ¢ok sayida oyun da
cocuklarin kullamimina sunulmugstur. Bu oyunlar dijital diinyamin igine

8 Yunus MESE, Ogretmen, Milli Egitim Bakanlig1, Orcid: 0000-0001-8199-1026
% Omer HARMANKAYA, Milli Egitim Bakanligi, Orcid: 0009-0000-6405-7311
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dogan c¢ocuklarmm; bos zamanlarini degerlendirmek, egitimlerine katki
saglamak ve stres atmak gibi faydali islevlerinin yanminda, igeriginde
barindirdig siddet, wrk¢ilik, cinsellik, toplumsal cinsiyet gibi olumsuz ogeleri
normallestirerek  ¢ocuklarin  bilingaltina  yanlis  kodlamalar  da
yiiklemektedir. (A¢ikgoz ve Yalman, 2018, s.176)

“Son zamanlarda video oyunlar1 ile ilgili yapilan igerik analizleri,
oyunlarin %89’unun siddet icerdigini gostermektedir” (Aydogdu, 2015,
s.807). Yapilan arastirmalar sonucunda dijital oyunlarin bir mesaj
alanina dontstiigii, oyunlarin kullanicilar1 bir diisiinceye yonlendirme,
ikna etme ve normallestirme araci olarak kullanildig: tespit edilmistir.
Bu durum ¢ocuk oyuncular i¢in daha biiyiik bir tehlike arz etmektedir.
Cocugun en verimli 6grenme alani oyundur. Cocuk oyun oynarken
keyif aldig1 ve mutlu oldugu i¢in bu alandaki 6grenmeler daha kalic1 bir
hale gelmektedir. Bu durum goéz oniine alindiginda dijital oyunlarin
cocuklarin bilingaltina etki etme, onlar1 bir anlayisa kanalize etme
ihtimalinin yliksek oldugu goriilmektedir.

Dijital ~ oyunlarin  ¢ocuklar  acgisindan ne  gibi  sorunlar
barindirabilecegine yonelik yapilan literatiir taramasinda konuya iliskin
pek cok calismanin yapildigr goriilmiistiir.

Fatma Yigit Ac¢ikgdz ve Ayse Yalman tarafindan yiiriitilen Dijital
Oyunlarin Cocuklarin Kisilik ve Davramgslart Uzerinde Etkisi: Gta 5
Oyunu Ornegi ¢alismasinda oyun igerik analizi yontemiyle incelenmis
ve ¢ocuklar i¢in tehlikeli olabilecek mesajlar belirlenmistir.

Fatih Ozer tarafindan vyiiriitiilen [lkokul Ogrencilerinin Dijital Oyun
Tercihlerinin Egitsel Bir Perspektiften Incelenmesi Calismasinda
egitsel amaglarla hazirlanan oyunlarda dahi ¢ocuklart olumsuz
etkileyecek unsurlarin var oldugu belirlenmistir.

Deniz Yengin tarafindan Doktora Tezi olarak Sunulan Dijital
Oyunlarda Siddet Kavrami: Yeni Siddet ¢alismasi, oyun, dijital oyun,
dijital oyunlarda siddet gibi kavramlarin derinlemesine incelendigi bir
calismadir. Bu ¢alisma dijital oyunlardaki siddet tiirlerinin ¢esitliligine
dikkat cekmistir.

Aylin Yalgm Irmak ve Semra Erdogan tarafindan yiirtitiilen Ergen ve
Geng Erigkinlerde Dijital Oyun Bagimliligi: Giincel Bir Bakis ¢aligsmasi
kontrolsiiz bir sekilde oynanan dijital oyunlarin barmdirdiklar: siddet
unsurlar1 nedeniyle ruh sagliginin bozulabilecegine dikkat ¢cekmistir.
Selva Yasar Karaman tarafindan yiiksek lisans tezi olarak sunulan
Ortaokul Ogrencilerinin Goziinden Dijital Oyun Ve Dijital Oyun
Bagimhiligi: Kocaeli Ili  Ornegi, ¢alismasinda Karaman, dijital
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oyunlarin bagimlilik yapabilecegi ve 6grenciler tarafindan dijital oyun
oynamanin g6z rahatsizliklarina, akademik basarisizliga ve sosyal
izalasyona neden olabileceginin bilindigi tespit edilmistir.

Orhan Cevik tarafindan yiiksek lisans tezi olarak sunulan, Dijital Oyun
Bagimlilik Diizeyinin Cocuklardaki Narsisizm Ve Mutluluga Etkisi
baslikli ¢alismada dijital oyun bagimlilig1 ile narsizm arasinda anlamli
bir iliski oldugu; bagimlilik arttikga narsizmin de arttigim ve
mutlulugun azaldig1 sonucuna ulagilmaistir.

Ozgiir Coskun tarafindan yiiksek lisans tezi olarak sunulan, Dijital
oyunlarda propaganda: "Call of Duty World War 2" oyununun
incelenmesi baglikli ¢alismada oyun icerik analizi ve gostergebilim
analizi yapilarak c¢oziimlenmistir. Oyunda kullanilan propaganda
unsurlar1 tespit edilmis, dijital oyunlarin rastgele ve yas siniri
gozetilmeksizin oynanmamasi gerektigi; ¢ocuklarin oyun oynarken es
zamanlt olarak 6grenme gerceklestirdikleri ve oyunlardaki kodlarin
bilingaltin1 doldurduklar1 sonuglarina ulasilmig ve oyunlarin ebeveyn
gbzetiminde olmasi gerektigi 6nerisinde bulunulmustur.

Alanda yapilan ¢aligmalar dijital oyunlarin ¢ocuklar i¢in pek ¢ok agidan
tehlikeli olabilecegini  gostermektedir. Ancak, gdstergebilimsel
coziimlemeler ve icerik analizleri ile yapilan ¢alismalarin siirli sayida
olmasi bu ¢alismanin ana nedenlerinden birini olusturmaktadir. Dijital
cocuk oyunlarindaki tehlike unsurlarmin irk, toplumsal cinsiyet,
cinsellik ve siddet boyutlarinda Ronald Barthes’in kuramina
dayanilarak gostergebilimsel ¢oziimlemelerle tespit etmeyi amaglayan
bu arastirma; bu yoniiyle literatiire katki saglayacaktir.

BOLUM 2
KAVRAMSAL CERCEVE

2.1.0yun

“Oyun kavrami genel olarak, bir ortamda oyuncunun neler yapabilecegi
ya da yapamayacaginin belirlendigi kurallar ¢ercevesi ile bir amag ya
da hedefe yonelik olarak yapilan fiziksel ya da zihinsel yarigma
aktivitesi olarak tanimlanmaktadir.” (Aytan ve Hayani, 2018, s. 454)
“Oyun; belli bir amaca yonelik olan ya da olmayan, kuralli ya da
kuralsiz gerceklestirilebilen fakat her durumda ¢ocugun isteyerek ve
hoslanarak yer aldigi, fiziksel, biligsel, dilsel, duygusal ve sosyal
gelisiminin temeli olan, gercek hayatin bir pargasi ve ¢ocuk icin en
etkin 0grenme siirecidir.” ( Aktaran, Yengin, 2010, s.85) Oyun
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kavramina yonelik yapilan tanimlamalar farklilik géstermektedir. Bu
nedenle kavramin kesin ve net bir tanimi1 yoktur. Oyun ¢ocugun gelisim
siirecinin 6nemli bir parcasidir. Kendisini kesfetmesini, ilgi ve
yeteneklerini fark etmesini saglayan bir alandir. En temelde eglenme,
zaman gecirme, rahatlama gibi amacglar1 olan aktiviteler seklinde
tanimlamak da miimkiindiir. “Tanim1 ve islevi ile ilgili ¢ok farkll
gorlsler ortaya atilsa da oyun ile ilgili goriislerin birlestigi temel nokta
cocuklarin diinyasinda son derece 6nemli bir yer tuttugu gercegidir.
Oyunun tanimi ve islevi {izerinde yapilan tartismalar gelisen teknoloji
sayesinde oyunlarin sokaklardan bilgisayar ya da akilli telefonlara
taginmasi ile ayr1 bir boyut kazanmistir.” (A¢ikgdz ve Yalman, 2018,
5.166).

“Oyun cocuklarin en 6nemli ugrasi olarak kabul edilmektedir. Cocugun yasi
ve gelisimine uygun olarak ulagsilabilir, sade, ¢ok yonli, katilimci,
fonksiyonel ve keyif verici ozellikleri ile cocugun gelisimi iizerinde biiyiik bir
etkiye sahip oldugu bilinmektedir. Cocuklar oyun oynama sirasinda problem
cozme, kesfetme, diistinme, akil yiiriitme, paylasma, iletisim kurma, giig,
denge, koordinasyon ve kendini organize etme gibi becerileri edinmektedir”
(Aktaran, Mustafa oglu ve Yasaci, 2018, 5.52)

Oyun, yeryiiziindeki biitiin kiiltiirlerde var olan bir kavramdir. Bigimsel
yapist, igerigi ve ortamlar1 degisiklik gosterse de yeryliziindeki biitiin
cocuklarin oyun oynadigi ve oyunun c¢ocuklar i¢in énemli bir ihtiyag
oldugu bilinmektedir. Bu yoniiyle oyun evrensel bir kavramdir. Bireyin
icinde yasadig1 toplumu tanimasinin ve kendisinden beklenen rollere
hazirlanmasinin ilk asamasidir oyun. Var olan c¢alismalar, tanimlar
15181inda oyunun, ¢ocugun karakteristik yapisinin etkileyen énemli bir
stire¢ oldugunu s6ylemek miimkiindiir. “Cocuk oyunlarindaki duygusal
paylasimlar, gelecekteki toplumun ruh saghig: agisindan c¢ok biiyiik
onem tagimaktadir. Cocuk oyunda, mutluluk, seving, aci, korku, kaygi,
kin, nefret, sevgi, sevilmeme, bagimlilik, bagimsizlik, ayrilik gibi
bircok duyguyu 6grenir.” (Akandere, 2003) “Tarihsel siire¢ igerisinde
oyunla ilgili goriislere bakildiginda, oyunun 6nemi vurgulanmig ve
oyunla Ogretime gereken yerin verilmesi {izerinde durulmustur.”
(Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007, s.328) “islam egitimcisi Ebu Hamid
Gazali; oyunu, 6grencinin 6grenme faaliyetleri neticesinde kaybettigi
dingligini kazanmasi, ¢aligmalardan bikmamasi ve bellegini tazelemek
suretiyle enerjisini yenilemesi olarak tanimlamistir.” (Kayabasi ve
Giinindi, 2016. s.21) “Antik Cag diistiniirii Platon; ¢ocugun bedensel ve
ruhsal olarak egitilmesini Onerdiginden, kendi egitim kademelerine
gore 3-7 yas arasini ¢ocugun oyun ve masal evresine gecis olarak
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belirtirken 6grencisi olan Aritotales de cocugun 5 yasina kadar oyun ve
diger etkinlikler (masal, hikaye, taklidi oyunlar vb. ) ile mesgul olmas1
gerektigini vurgulamaktadir.” (Ozdenk, 2007, s.53) tarihsel siireg
icerisinde egitim, psikoloji ve sosyoloji alanindaki 6nemli diisiiniirlerin
cocuk ve oyun alanindaki goriislerini inceledigimizde; oyun
kavraminin, ¢ocugun saglikli gelisiminde ©6nemli yer edindigini
gormekteyiz. Cocugun oynadigi oyunlar, oyun alanlari ve oyunun
yapist onun beden ve ruh sagligina etki etmektedir.

Gilinlimiiz dlinyasinda internetin yaygin kullanimi, bireylerin internete
erisim olanaginin artmig olmasi; oyun sirketleri igin dijital alanin yeni
oyun sahasi olarak belirlenmesine neden olmustur. Bunun sonucu
olarak bireylerin zaman gegirmek, eglenmek, stres atmak v.b. amaglarla
kullanabilecekleri dijital oyun uygulamalar1 gelistirilmistir.  Bu
uygulamalar da gelencksel oyunlarin ¢ocuklar iizerindeki etkilerine
benzer etkiler olusturmaktadir. Arastirmanin ana amaci olun dijital
oyunlardaki tehlike unsurlarini belirleyebilmek i¢in dijital oyun
kavraminin da tanimlanmasi gerekmektedir.

2.2.Dijital Oyun

“flk ticari oyun olan Computer Space’in 1971 yilinda piyasaya
stiriilmesi ile baslayan dijital oyun endiistrisi bugiin diinyada 24,75
milyar dolar biit¢esi ile medya diinyasinin 6nemli bir bdliimiini
olusturmakta ve bir milyarin {izerinde kullanicis1 bulunmaktadir.”
(Entertainment Software Association 2013’den Aktaran Irmak ve
Erdogan 2016. s. 129) Bu kullanic1 sayis1 her gecen giin artmakta buna
paralel olarak dijital oyun alanindaki pazarin da biiyiimesine neden
olmaktadir. Ekonomik biiylimenin ve kullanici sayisinin artmasinin
olumlu olumsuz sonuglarina de§inmeden 6nce kavramin literatiirdeki
tanimlarina bakmak gerekmektedir.

“Dijital oyun, cesitli teknolojilerle programlanan ve kullanicilara gorsel
bir ortamla birlikte kullanic1  girisi  yapmayr  saglayan
oyunlardir.”(Cetin, 2013. 5.180). Oyun kavraminda oldugu gibi dijital
oyun kavramini tanimlanmasinda da literatiirde farkli ifadelere
rastlanmaktadir. Bu durum kavramla ilgili bir kargasaya da yol
acmaktadir. Dijital oyunla ilgili tanimlardan biri su sekildedir; “Dijital
oyun, kullanicilara gorsel bir ortamla birlikte kullanict girisi yapmay1
saglayan ayni zamanda oyunun sunuldugu g¢ercevede asamali olarak
manipiile eden ¢ocuklar i¢in popiiler bir kiiltlir haline gelen oyunlar
olarak tanimlanmaktadir.” (Fleer, 2014’ten aktaran Deniz, G. 2020).
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Diger bir tanima gore; “Dijital oyunlar ayrica hareketli goriintiiler, canl
renkler, yaniltici grafikler ve ses uyaricilart gibi unsurlar1 da igerir
(Adams ve Dormans 2012, Adams 2014’den aktaran Giiler, H. s.10)
Teknolojinin gelismesiyle birlikte oyun anlayist da degismistir. Bilgi
iletisim teknolojilerindeki gelismeler, internetin yaygin olarak
kullanilmasi, dijital oyunlarin ortaya ¢ikmasi bireylerin oyun oynama
aligkanliklarini degistirmistir.(Goldag, 2020, s.122) Bireylerin disarida
gercek arkadaglariyla gergek etkilesimler kurarak oynadigi oyunlar
bugiin yerini bilgisayarlardan, cep telefonlarindan oynanan oyunlara
birakmistir. Bu oyunlar dijital oyun seklinde adlandirilmaktadir.
“Gegmiste oyunlar siklikla kapali olmayan (oyun parki, sokaklar vb.)
mekanlarda bireylerin arkadaslariyla etkilesim halinde gerceklesirken,
giiniimiizde teknolojinin gelisimiyle birlikte 6zellikle de bilgisayar ve
internetle birlikte artik kapali ve sanal ortamlarda, sanal ortamdaki
kisilerle oynanmaya baglanmistir” (Horzum vd. 2008, s.8).

Dijital oyunlarda oyuncular oyunu dogrudan karakterin gozlerinden
gordiikleri i¢in zaman igerisinde kendilerini oyunun karakteri ile
0zdeslestirmekte ve sanal diinya ile gercek diinya sinirlarini birbirine
karistirabilmektedirler. Bu durum sanal oyunlarda algiladiklar1 sanal
gerceklerin, gergcek diinyaya aktarimina neden olmaktadir. Gergek
diinyada gergeklestirilmesi miimkiin olmayan eylem ve davraniglara
izin veren dijital oyunlar, barindirdiklar1 olumsuz mesajlarin
normallesmesine de neden olmaktadir. Dijital oyunlarin hizli diigiinme,
cabuk karar verme, strateji gelistirme gibi olumlu etkileri olsa da;
ilerleme, gii¢ kazanma, rekabet gibi motivasyonlar nedeniyle saatlerce
masa basinda zaman geciren oyuncularin kas iskelet yapilarini
bozmaktadir. Ayrica bilgisayar basinda uzun siireli zamanlar gecirmek
oyuncularin iletisim becerilerini de olumsuz yonde etkilemektedir.
Dijital oyunlar belirgin olarak fiziksel problemlere yol agarken ikincil
planda bireyin ruh saghgm ve gelisimini olumsuz olarak
etkilemektedir. Bireylerin ruhsal ve gelisimsel anlamda nasil
etkilendiklerini agiklamak; oyunlar igerisindeki sahnelerin, gorsellerin
cozlimlenmesi ve bu gorsellere gizlenen mesajlarin agiga ¢ikarilmasiyla
miimkiin olacaktir. Dijital ¢ocuk oyunlarindaki tehlikeleri belirlemeyi
amaglayan arastirma, bu nedenle dikkate deger bir 5nem arz etmektedir.
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BOLUM 3
ARASTIRMA

3. Arastirma
Bu boliimde arastirmanin amaci, yontemi ve arastirma bulgularina dair
bilgiler yer almaktadir.

3.1.Arastirmamin Amaci ve Hipotezler

Teknolojik gelismeler ve dijital devrim insalarin yagam bi¢imlerini de
degistirmistir. Oyun kavrami da bu acidan bir degisim yasamistir.
Geleneksel oyunlar yerini akilli ya da teknolojik cihazlardan
oynanabilen dijital oyunlara birakmistir. Bu arastirma, dijitallesen
diinyada, bir sosyallesme alani olan dijital oyunlardaki tehlike
unsurlarinin tespit edilmesini ve bu tehlikelere karsi ebeveynlerin
bilgilendirilmesini amaglamaktadir.

H1 Dijital ¢ocuk oyunlari ¢gocuklart siddet agisindan etkilemektedir.
H2 Dijital c¢ocuk oyunlari ¢ocuklar 1rk ayrimi  konusunda
etkilemektedir.

H3 Dijital ¢ocuk oyunlar1 ¢ocuklari cinsel gelisim agisindan olumsuz
etkilemektedir.

H4 Dijital ¢ocuk oyunlart ¢ocuklart toplumsal cinsiyet agisindan
etkilemektedir.

H5 Oyunda kullanilan gorseller yan anlamlar barindirmaktadir.

3.2. Arastirmanin Yontemi
Bu aragtirmada nitel arastirma yoOntemlerinden biri olan
Gostergebilimsel Coziimlemeler yontemi kullanilmistir. Oyundan
secilen gorseller Barthes’in diizanlam ve yananlam kodlariyla analiz
edilmistir. Gosterge kavramina iliskin literatiirde c¢esitli tanimlar
yapilmustir. “En basit tanimiyla gosterge; kendisi o sey olmadig: halde,
o seyin c¢agristirarak iletisimde bulunan aractir. Gostergenin bigim ve
icerikten olusan ikili yapist bulunmaktadir, ‘gdsteren’ bicim,
‘gosterilen’ ise igerigin karsiligidir.”’(Parsa ve Parsa 2002, s.15)
“Barthes, gosterge tanimina iligkin goriislerine Mythologies-Cagdas
Soylenler kitabinda sOyle yer vermektedir:

Gostergebilimin iki terim, bir gésterenle bir gisterilen arasinda baginti

varsaydigini ammsatacagim. Bu baginti farkl tiirden nesneleri kapsar,

bunun icin esitlik degil, bir denklik séz konusudur. Burada bana yalnizca

gosteren gosterileni belirttigin sdyleyen genel dilbilimin tersine, her tiirlii
gostergesel dizgide iki degil iti¢ farkli terim karsisinda bulundugumu goz
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ontine almam gerekir, ¢iinkii kavradigim sey, art arda gelen birer terim degil,
kendilerini birlestiren bagintidir; demek ki gdsteren, gosterilen bir de bu iki
terimin cagrisimsal toplami olan gosterge vardwr. (Parsa ve Parsa, 2002.
5.1516).

Fransiz kokenli olan Roland Barthes, yapisalci bir kiiltiir anlayisina
sahiptir... Sassure’iin gésteren ve gosterilen (signifer/signifed) yani temsil
edilen diigiince ya da sey (gosterilen) ve temsil eden(gosteren) iligkisinin
biitiin simgesel sistemlerin temeli olabilecegini diigiinmiistiir. Bu ayrim basit
degildir. Bilakis anlamin temel olusturucusudur. Sézdizimini ve sistem
yaklasimint kabul eder. Ciinkii anlamin olusumu sézdizimsel bir se¢me ve
diizenleme icerisinde gergeklesir. Bunun yaninda “diiz anlam ve yan anlam”
ayrumnt da kullamir. Her ifade diiz anlamlarin disinda yan anlamlara da
sahiptir. (Yaylagiil, 2021. s.123)

“Bir gostergede, gosterenle gosterilen arasindaki iliskinin kurulmasina
anlamlama denir. Bir gostereni gordiigiimiiz ya da isittigimiz zaman,
onun gosterileni yani ne anlama geldigi zihnimizde olusmaktadir.
Anlama siireci de boylece baslamaktadir. Gostergebilimin en énemli
alani, kuskusuz, ‘anlamlama’ adi altinda toplanabilen ‘diizanlam’ ve
‘yan anlam’la ilgili boliimdiir” (Caglar, 2012, s.26) i¢inde gostergeler
barmdiran text gostergebilimin kapsamma girer. Ozellikle gorsel
reklamlar iclerinde ¢ok sayida gostergeler barindirirlar. Bu gostergeler
temelinde olusan anlamlama diizeyinin ¢dziilmesi reklamin verilmek
istenen mesajin dogru anlasilmasi i¢in son derece Onemlidir. Bu
gorsellerin diiz anlamlart ilk bakista ¢oziilebilen ve herkes tarafindan
biiyilik oranda ayni1 seyi temsil eden anlamlardir. Yananlam olusumu ve
¢dziimlemesi ise biraz daha karisiktir. Ozellikle iletisim siireci ile ag13a
¢ikan bireyin i¢inde bulundugu toplum ve Kkiiltiire gore sekillenen
yananlam mesajlar1 videolarda, video oyunlarda ve dijital oyunlarda da
siklikla kullanilmaktadir.

Bu arastirmada da Barthes’in gostergebilim kuramindan yola ¢ikarak,
oyundan segilen fotograf karelerinin diizanlam ve yananlam
coziimlemeleri yapilacak ve oyunun barindirdig: tehlike unsurlari
belirlenmeye calisilacaktir.

3.3. Arastirma Orneklemi

Bu calismada &rneklem olusturmak icin Amagli Ornekleme Y&ntemi
secilmistir. Bu yontem arastirmacinin herhangi bir olay, olgu, kavram
gibi durumlar1 derinlemesine arastirma yapmasina olanak sunmaktadir.
“Nicel arastirma gelenegi icinde gelisen, ancak nitel arastirmacilar
tarafindan da smirhi bi¢imde kullanilan olasilik temelli 6rnekleme
yontemlerinin tersine amagh 6rnekleme yontemleri, tam anlamiyla nitel
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arastirma gelenegi i¢cinde ortaya ¢ikmistir.” (Yildirim ve Simsek, 2018,
s.118) Patton’a (1987) gore, olasilik temelli 6rnekleme temsiliyeti
saglama yoluyla evrene gecerli genellemeler yapma konusunda 6nemli
yararlar saglarken, amacgli 6rnekleme zengin bilgiye sahip oldugu
diistiniilen durumlarin derinlemesine c¢alisilmasina olanak verir.
(Aktaran, Yildirim ve Simsek, 2018, s.118)

3.4. Arastirmamn Simirhliklar

Dijital ¢ocuk oyunlarindaki tehlike unsularin1 belirlemeyi hedefleyen
bu ¢alismanin sadece sims 4 oyununa odaklanmis olmasi ve bu oyunun
dort baslik altinda incelenmesi arastirmanin siirliliklar: olarak kabul
edilebilir. Bu sinirhilik dijital oyun verilerinden kaynaklanmaktadir.
Wikipedia verilerine gore sadece akilli telefonlar i¢in tiretilen uygulama
sayilart app store i¢in iki milyonun tzerindedir. Google playstore
tizerinden siklikla oynanan oyun sayisi ise 450 bin civarindadir. Biitlin
bu oyunlarin ¢oziimlenmesi miimkiin olamayacagi i¢in arastirma
kapsamina simiilasyon oyunu olan sims4 dahil edilmistir.

BOLUM 4
BULGULAR VE YORUM

4.5 Arastirma Bulgular: ve Yorum

4.5.1. Sims 4 Oyun Kiinyesi

The Sims 4, Maxis ve The Sims Studio tarafindan gelistirilen ve
Electronic Arts tarafindan yayinlanan 2014 tarihli yasam simiilasyonu
oyunudur. Electronic Arts, 6 Mayis 2013 tarihinde bir duyuru yaparak
oyunu 2014 yilinda piyasaya siirecegini ve Microsoft Windows, Mac
OS X platformlarinda oynanacagini bildirdi.™ Microsoft Windows
platformu i¢in Kuzey Amerika'da 2 Eyliil 2014 tarihinde satisa sunuldu.
Mac siirtimii iginse 17 Subat 2015 tarihinde dijital platformdan
indirilmeye agik hale geldi. Oyunun konsol siirtimii 11 Kasim 2017'de
Xbox One ve Playstation 4 icin ¢ikti. Serinin onceki oyunlarindan farkl
olarak bilgisayar ve konsol siiriimii arasinda farklar bulunmaz. Oyun
pivasaya ¢iktigindan beri olumlu ve olumsuz bir¢ok elestiri aldi.[2][3]
The Sims serisinin dordiincii oyunudur. Onceki oyunlarla ayni konsepte
sahiptir ve oyuncular Simleri fiziksel aktivitelerle kontrol edip
baskalariyla iletisim kurdurabilirler. Oyun onceki oyunlar gibi bir
kurguya bagli olmadan ilerler. Oyunun bu siiriimiinde sim yaratma ve
insa modu ekranlari tekrar dizayn edilmistir. Serinin onceki oyunlarina
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gore; bu oyunda duygusal baglar, simlerin kisiligi, sosyal davraniglar
daha on plandadir.*°

4.5.2. Oyunun Incelenmesi
Tablo 1: Oyun icerisinde incelenen diizanlam-yananlam ¢6ziimlemeleri

Kategoriler Diizanlam-Yananlam

1.Kategori Irk ayrimina iliskin ¢6ziimlemeler
2.Kategori Siddete iliskin ¢bziimlemeler
3.Kategori Cinsellik ¢éziimlemeleri

4. Kategori Toplumsal cinsiyet ¢éziimlemeleri

Tabloda oyunun incelenecegi dort ana ¢dziimleme bagligr verilmistir.
Bu bagliklar altindaki bulgular segilen fotograflarla inceleneceklerdir.

4.5.2.1. Irk Ayrimina iliskin

Coziimlemeler

Sims 4 oyunu bir benzetim oyunu oldugu igin karakterler, oyunun
atmosferi ve oyun igerisindeki eylemler tamamiyla oyunculara
birakilmis durumdadir. Bu nedenle oyunda bariz bir sekilde irk ayrimi
uygulamalarina rastlanmamistir. Ancak evrensel bir oyun olan Sims
4’te oyuncularin YouTube video platformunda paylastiklar1 videolarda
su¢ temali eylemlerde kismen siyahi karakterler tercih ettikleri
goriilmistiir. Bu tercih platformun bir dayatmasi degildir. Kullanici
tercihidir. Bu nedenle oyuncularin bu tercihleri irk ayrimi1 kapsaminda
degerlendirilmemistir.

10 https://tr.wikipedia.org/wiki/The_Sims_4
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4.5.2.2. Siddete iligkin
Coziimlemeler

@

Sekil 1: Kavga Eden Kadin ve Erkegin Fotografi

Tablo 2: Sims 4 Oyunundaki Kavga Sahnesinin Diiz Anlami

Gosterge Gosteren Siddete iliskin Gosterilen Diiz Anlam
Kadin-Erkek Kavga eden kadin ve erkegin Kavga eden kadin ve erkek
fotografi

Tablo 3: Sims 4 Oyunundaki Kavga Sahnesinin Yan Anlanmu
Gosterge Gosteren Siddete iliskin Gésterilen Yan Anlam
Kavga eden Evin mutfaginda toz bulutu Bir problemi kavga ederek ¢cozmeye
kadin ve icerisinde birbirine vuran kadin ve | calisan, konusmak yerine birbirine
erkek erkegin fotografi vurmayi tercih eden evli gift.

Sekil 2: Mutfakta Kavga Eden Kadin ve Fotografi
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Tablo 4: Sims 4 Oyunda Kavga Eden Kadin ve Erkek Sahnesinin Diiz Anlam

Gosterge

Gosteren

Siddete iliskin Gosterilen Diiz Anlam

Kadin-Erkek

Kadina Tokat Atan Erkek Fotografi

Kavga Eden Kadin ve Erkegin Fiziksel
Varhgi

Tablo 5: Sims 4 oyununda Kavga Eden Kadin ve Erkek Sahnesinin Yan Anlam

Gosterge

Gosteren

Siddete iliskin Gosterilen Yan anlam

Kadina Tokat
Atan Erkek.

Evin mutfaginda esine tokat adan
koca fotografi

Evliliklerde kavga olabilir. Erkek
kadina tokat atabilir. Evin herhangi
bir esyasinin kirllmasi kavga sebebi
olabilir. Bu sebeple erkek kadina

tokat atabilir. Erkek kadindan

Gstlnddar.

Sims 4 oyunu, siddet eksenli bir oyun degildir. Daha 6nce belirttigimiz
gibi oyundaki eylemler oyuncularin tercihlerine birakildigi i¢in oyun i¢i
siddet de oyuncularin inisiyatifinde gerceklesen bir durumdur. Bu
tercih meselesi disaridan bakildiginda masummus gibi goriilebilir
ancak buradaki tehlike oyunun kullanicilarina siddeti alternatif tercih
olarak sunmasidir. Bu oyunda siddet uygulamanin daha tehlikeli bir
boyutu daha vardir. Erkek bir karakter kadin bir karaktere siddet
uygulayabilmektedir. Yukaridaki 6rnek ekran goriintiilerinde agik bir
sekilde kars1 cinse siddet uygulayan bir erkek karakter goriilmektedir.
Oyunun bu boyutu kiiciik yaslardaki kullanicilarinda kars cinse siddet
uygulamanin miimkiin ve normal oldugu algis1 uyandirmaktadir.
4.5.2.3. Cinsellige iliskin
Coziimlemeler

Sekil 3: Opiisen Kadin

defarmasyon yapilmistir)
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Tablo 6: Opiisen Kadin ve Erkek Sahnesinin Diiz Anlami

Gosterge Gosteren Cinsellige iliskin Gosterilen Diiz
Anlam
Kadin-Erkek Oplisen kadin ve Erkek Fotografi Opiisen Kadin ve Erkek
Tablo 7: Opiisen Kadin ve Erkek Sahnesinin Yan Anlami
Gosterge Gosteren Cinsellige iliskin Gosterilen Yan
Anlam
Kadin- Erkek Opiisen Kadin ve Erkek Fotografi | Erkegin egemenligi altinda, halinden

memnun gorinen kadin, Kadina
sahip konumda olan ve fiziksel
durusundan mutlu oldugu anlasilan

erkek.

Sekil 4: Ayakta Opiisen Kadin ve Erkek Ve Onlar1 izleyen Baska Bir Kadin Sahnesi
(Resim Cinsellik igerdigi i¢in defarmasyon yapilmistir)
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Tablo 8: Ayakta Opiisen Kadin ve Erkek ve Onlar1 izleyen Baska Bir Kadin
Sahnesinin Diiz Anlam

Gosterge Gosteren Cinsellige iliskin Gosterilen Diiz
Anlam
Aldatilan Evin Salonunda 6plsen kadin ve Evin salonunda 6pisen kadin ve
Kadin erkek ve onlari izleyen kadin erkek ve onlari izleyen kadin
fotografi

Tablo 9: Ayakta Opiisen Kadin ve Erkek ve Onlar1 izleyen Baska Bir Kadin
Sahnesinin Yan Anlami

GOsterge GOsteren Cinsellige iliskin Gosterilen Yan
Anlam

Aldatilan Aldatilan Kadin Fotografi Bir kadin veya erkek cift olsalar da

Kadin baska kadinlarla ya da erkeklerle

cinsel birliktelik yasayabilirler. Bu
normal kabul edilmelidir.

Sims 4 oyununda segilen gen¢ yetigkin karakter, Ornek

resimlerde de goriildiigli gibi cinsel aktivitelere izin vermektedir. Cinsel
aktivitelerin oyunda biiylik bir yer tuttugunu sdylemek miimkiindiir.
Ayrica oyun, kendi igerisinde aile kurma olanagi sunarken ciftlerin
birbirlerini aldatma yolunu da agik tutar. Oyuncu yas1 6nemsenmeden
sadece karakter tercihi ile agilabilen bu 6zellik ¢cocuk oyuncular i¢in
onemli bir tehlike unsurudur. Cocuklarin dogru bir cinsel egitimle
tanigmadan oyun kanaliyla cinsellikle tanismalari, onlarin beden ve ruh
sagligint olumsuz yonde etkilemektedir. Yanlis bilgiler ve yanls
yonlendirmeler  ¢ocuk  oyuncularin = yasamlarinin  ilerleyen
donemlerinde daha biiyiik cinsel problemlerle miicadele etmek zorunda
kalmalaria neden olabilir.
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4.5.2.4. Toplumsal Cinsiyet
Coziimlemeleri

PLANNING OUR WEL

Sekil 5: Opiisen iki erkek sahnesi (Resim Cinsellik igerdigi igin defarmasyon
yapilmigtir)

Tablo 10: Opiisen iki Erkek Sahnesinin Diiz Anlanm

Gosterge Gosteren Toplumsal Cinsiyet Agisindan
Gosterilen Diiz Anlam

Oplisen Yari Opiisen yari ¢iplak iki erkek Opiisen yari ¢iplak iki erkek

Ciplak iki fotografi

Erkek

Tablo 11: Opiisen iki Erkek Sahnesinin Yan Anlami

Gosterge Gosteren Toplumsal Cinsiyet Agisindan
Gosterilen Yan Anlam

Opiisen Yari Opiisen Yari Ciplak iki Erkek Kaliplasmis cinsiyet normlarinin

Ciplak iki disina ¢ikmak da mutluluk getirebilir.

Erkek iki erkek birbirini sevebilir.

Sekil 6: Kiz1 ile Oyun Oynayan Anne Sahnesi
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Tablo 12: Kizi ile Oyun Oynayan Anne Sahnesinin Diiz Anlam

Gosterge Gosteren Toplumsal Cinsiyet Agisindan
Gosterilen Diiz Anlam

Anne-Kiz Oyun oynayan anne ile kizin |Oyun oynayan anne ile kiz

fotografi

Tablo 13: Kizi ile Oyun Oynayan Anne Sahnesinin Yan

Anlami
Gosterge Gosteren Toplumsal Cinsiyet Agisindan
Gosterilen Yan Anlam

Anne-Kiz Oyun oynayan anne ile kizin fotografi

Kadin, anne olmalidir. Cocuk
mutluluktur. Babanin olmamasi anne
ve cocugun mutlulugunu engellemez.
Oyun oynamak keyiflidir. Anne ve
cocuk 6zgirddr. Bir kus gibi
agirhklarindan (baba)

kurtulmuslardir.

Sekil 7: Oyundaki Hamile Erkek Sahnesi
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Tablo 14: Oyundaki Hamile Erkek Sahnesinin Diiz Anlam

Gosterge Gosteren Toplumsal Cinsiyet  Agcisindan
Gosterilen Diiz Anlam

Hamile Erkek Hamile Erkek Fotografi Evin Salonundaki Hamile Erkek

Tablo 15: Oyundaki Hamile Erkek Sahnesinin Yan Anlam
Gosterge Gosteren Toplumsal Cinsiyet Agisindan
Gosterilen Yan Anlam

Hamile Erkek Hamile Erkek Fotografi Erkek bir birey hamile kalabilir.
Kaliplar bizi sinirlandirir. Kaliplarin
disina ¢tkmak gerekir. Dilediginizi
yapabilirsiniz.

Sims 4 oyunundan alinan sahneler toplumsal cinsiyet agisindan
coziimlendiginde kadinin anne oldugu ev isleri yaptig1 geleneksel
toplumsal cinsiyet rollerinin izlerine rastlandigi goriilmiistiir. Bunun
yaninda oyunun alisilmig kaliplar1 yikan, beklenen rollerin digina ¢ikan
bir yapist da vardir. Bir erkegin bagka bir erkekle ask yasamasi, baska
bir erkegin kadina ait bir 6zellik olan hamilelik yasamas1 kaliplagmis
diisiincelerin yikilmasina yonelik adimlardir. Yetiskin bir birey bu
sahneleri izlediginde kendisini kesfetme, karakter kurma asamasini
gectigi icin ekilenmeyecektir. Ancak, cocuk oyuncu i¢in ayni durum
s6z konusu degildir. Ozellikle erkegin hamile kalmas1 gibi u¢ durumlar
cocuk oyuncularin psikolojik  gelisimlerini  olumsuz  yonde
etkileyecektir.

BOLUM 5
SONUC TARTISMA VE ONERILER

Sonuc¢

Bu caligmada Sims 4 oyunu 1rk, siddet, cinsellik ve toplumsal cinsiyet
basliklar1 altinda gdstergebilimsel ¢oziimlemeler yontemleriyle analiz
edilmistir. Oyunun bu temalarda ¢ocuklarin ruh sagligint olumsuz
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yonde etkileyecek tehlike unsurlarmi barindirdigi  sonuglarina
ulagilmistir. Arastirma sonucunda ulasilan bu bulgular, arastirmanin
hipotezlerini dogrular niteliktedir.

Dijital cocuk oyunlar1 ¢ocuklar 1tk ayrimi konusunda etkilemektedir
hipotezi agisindan bakildiginda, Dijital oyunlarin salt eglenme araci
olarak hazirlanmadigi, bireylerin belirli bir diisiince ve anlayisa aginalik
kazanmalari, bir diislinceyi benimsemelerini kolaylastiric1 ikna
tekniklerini de barindirdigr goriilmiistiir. Bu baglamda incelenen Irk
ayrimi temasinda tehlike, sug, siddet uygulayici konumlarinda siyahi
karakterlerin yerlestirildigini; siyahi karakterlerin oyun atmosferi
icerisinde siirekli bir sekilde olumsuz olay ve durumlarla
iliskilendirildigi goriilmiistiir.

Dijital ¢ocuk oyunlart c¢ocuklar1 siddet acisindan etkilemektedir
hipotezine yonelik bulgular incelendiginde, siddet temasi altinda
ulagilan bulgular dijital oyunlarin uzun siireli oynanmasindan sonra,
cocuklarin siddet sahnelerine yogun bir sekilde maruz kalmasi
nedeniyle bir siirenin sonunda siddet davranislarin1 normallestirdikleri
ve gercek hayattaki fiziksel siddetin artmasina da neden oldugu
sonuglarma ulasilmistir.

Dijital ¢ocuk oyunlari ¢ocuklarit cinsel gelisim agisindan olumsuz
etkilemektedir hipotezi i¢in degerlendirme yapilmig, Oyun cinsellik
temasi etrafinda incelendiginde oyunlarda cinsellik 6gelerinin mutlaka
yer aldigi, oyunlarin ilgili ilgisiz sahnelerinde cinsel eylemlerin
serpistirildigi goriilmiistiir. Sims 4 oyunundaki yetiskin karakterle
yapilan cinsel aktivitelerin ¢ocuk oyuncularin cinsellikle erken ve
sagliksiz bir sekilde tanigmalarina neden oldugu goriilmiistiir. Bu
tanigiklik da ¢ocuklarin ruh sagligini olumsuz yonde etkilemektedir.
Dijital cocuk oyunlari ¢ocuklar1 toplumsal cinsiyet acisindan
etkilemektedir hipotezi i¢in yapilan degerlendirmelerde elde edilen
bulgulara bakildiginda, oyunlarda cinsiyet ayrimi yapildigi, erkek
karakterlerin hikdyenin merkezinde 6nemli konumlarda gorev aldigi
goriliirken; kadinlarin daha ¢ok ikincil iglerde, hizmet amaciyla gorev
aldiklar1 goriilmiistiir. Sims 4 oyunundaki erkegin hamile kalmasi, es
cinsel iligkiler gibi oyun alanlar1 toplumsal cinsiyet kaliplarini yikmaya
yonelik adimladir. Oyundaki bu unsurlar ¢ocuklarin cinsiyet, cinsellik
gibi kavramlara yonelik yanlis bilgiler edinmelerine ve psikolojik
acgidan olumsuz etkilenmelerine neden olmaktadir.

Sonu¢ olarak dijital cocuk oyunlarindaki tehlike unsurlarinin
arastirildig1 bu calismada, oyunlarin ¢ocuk kullanicilar i¢in tehlikeli
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olan pek ¢ok unsur tespit edilmistir. Bu unsurlarin ¢ocuk oyuncularin
algilarin1 yonlendirmek amaciyla tasarimcilar tarafindan bilingli bir
sekilde oyun atmosferine dahil edildigi de goriilmiistiir. Bu unsurlarin
oyuna dahil edilmesi de gorsellere gizlenen yan anlamlarla miimkiin
olmustur.

Ebeveynlerin dijital ¢agda, sanal ortamlardaki tehlikelerin farkinda
olmalari ve alinabilecek Onlemleri bilmeleri i¢in medya
okuryazarliginin yayginlagtirilmasi ve alanindaki uzman kisilerin bu
alanda hizli ve etkin bir sekilde egitimler vermeleri gerekmektedir.
Ayrica ebeveynlerin ¢ocuk koruma filtreleri kullanmalari, ¢ocuklarin
oynadiklar1 oyunlar takip edip bu oyunlar hakkinda ayrintili bilgi
sahibi olmalar1 da ¢ocuklar1 bu sanal tehlikelerden koruyabilir.
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Egitimin Dijital DonUsUimU Firsatlar ve Tehditler
baslikh bu kitap Milli Egitim Bakanligi'nda aktif bir
sekilde gorev alan, sahada uzun yillar gérev yapan,
uzman 6gretmenlerin arastirmalarindan olusmaktadir.

Bu arastirmalarda, egitimin teknoloji eksenindeki
degisimi ve dénusuimu incelenirken; dijital dinyanin
ogrenciler, 6gretmenler ve yo6neticiler tzerindeki
olumlu olumsuz etkileri tespit edilmigtir. Ulasilan
sonuglar arastirma problemleri gcergevesindeki analiz
edilerek oneriler hazirlanmistir.
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